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ΞΡΕίΕΙΝΕ: Γλιτώστε απὀ μπελάδες, ενώ 
παίζετε το αγαπημένο σας ραπῃε. 
-ΚΟΡΥΝΕΝΥ: Ένα πολύ προσεκτικό” 
πρόγραµµα αντιγραφής αρχείων. 
-ΕΝΤΕΥ: Ένα χρήσιμο πρόγραµµα, που 
ανιχνεύει τα νίτας µε διαφορετικό τρόπο. 
ΞΥΚΑΜ: Αποντήστε “επέκταση” µνήµης, 
χωρίς να προσθέσετε τίποτα στον 
υπολογιστή σας. 
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ΞΕΙΜΤΗΕΙΧ: Ένα εκπληκτικό και ευφυές 
Ρρωζ7ίε Ρ.ΠΠε. 

ΞΚΕΒΟΙΝΕ: Ένα “διαφορετικό” «Ἀοοί 
Ἔπι μρ. 

:ΟΗύΕκ-Α-Ε ΟΚ: Δοκιμάστε την τύχη 
σας σ᾿ αυτό το παιχνίδι µε ζάρια. 


Ρς-ΟΝΒΑΡΗ-ΜΑΣΤΕΝ 


Φτιάξτε τα δικά σας γραφήματα, και 
βρείτε λύσεις - μονοκοντυλιές, µε 
αυτό το πολύ δυνατό πρόγραµµα σε 
ΡΤΟΙΟΡ. Αν βάλετε τη φαντασία σας 
να δουλέψει, µπορείτε να βρείτε κι 
άλλες εφαρμογές του. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΕΞΕΡ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλάκου, Ελένη 
Χατζηδρόσου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Αντώνης Λεκόπουλος, Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγόπουλος, 
Κώστας Βασιλάκης, Μάκης Παχός, Μιχάλης Μαγνήσαλης, Ερρίκος Καλύβας ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, Γιώργος Βασιλάκης, Γιώργος Στάθης, Αποστόλης 
Μουρελάτος ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, Χρήστος Ιωαννίδης-Παντοπίκος, Τένια Μπίρη, 
Φωτεινή Κοκκώνη ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιῶργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Κορμµπάκης ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θόδωρος Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανδριώτης ΥΠ. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Δέσποινα Σακκή ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Μαίρη Λυμπέρη, Κατερίνα Στουραΐτου ΟΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙ.ΙΦΗΙΝΔ: Κώστας Νικολάου, Αντώνης Λεκόπουλος, Τάσος Σκλαβούνος, Νίκος Σωτηρίου, 
Ανδρέας Δράκος, Έφη Δοξοπούλου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, Αγγελική Πετρίτση 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: Ελένη Κοτοπούλου ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη, Κατερίνα Παπούλια, Χριστίνα 
Κόνιαρη ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Σοφία Κοττώρη ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λούλης, Διονύσης Χριστόπουλος 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Αντώνης Φωτόπουλος. 

Ρ6 ΜΑδΤΕΗ; Μηνιαίο περιοδικό µε δισκέτα για Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. Συγγρού 44, 11742, Τηλ.: 3238670:75, Εαχ; 8216847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: 
Αριστοτέλους 7 τηλ. 284864, 282683, Ιαχ: 282663 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμανάλυση, Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζϊφα Ο.Ε. ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζφα ΟΕ. 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Χαϊδεμένος ΑΕΒΕ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καβαδίας ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): Ιδιώτες: 3.450 δρχ. - ΝΠΔΔ: 6000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 6400 δρχ. Αμερική: 7.800 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


"δύσκολες καταστάσεις στον 
υπολογιστή µας. Πόσο 
δύσκολες όµως; Αν για 
παράδειγµα θέλετε να 
αλλάξετε ολόκληρο το 
οοπ/ίᾳυΓαίίοη του υπολογιστή 
σας, ἡ να βρείτε τι δεν πάει 
Καλά µε το σκληρό σας δίσκο 
που δεν συμπεριφέρεται 
σωστά, έχετε τις γνώσεις και 
την ψΨυχραµία να το κάνετε; 
Μην φοβάστε πάντως, κανείς 
δεν σας αφήνει αβοήθητους 
(ειδικά εάν είστε ΡΟ υ56/). Τα 
Φο/ναΓθ Πουςθς πάλι κάτι 
σκέφτηκαν. Αυτό που σας 
χρειάζεται εἶναι ένα 
πρόγραµµα υἱΙΠγ, το οποίο θα 
κάνει διάγνωση στον 
υπολογιστή σας Και θα σας 
λέει τι συμβαίνει, χωρίς καν 
να χρειαστεί να ανοίξετε το 
μεταλλικό καπάκι του 
συμβατού. Τέτοια 
προγράµµατα ανήκουν σε µια 
ειδική κατηγορία, εκείνη του 
ἀααποφίίο 5οΠνναΓ6, Και ένα 
απὀ αυτά που ξεχωρίζουν 


είναι και το 9γςίθπι ΙΝΙΠΡΙΘυίη. 


Το πρόγραµµα έχει γραφτεί 
εἰδικά για να συνεργάζεται µε 
τα ΝΙπάον/5 (έκδοση 2.1 και 
άνω), µε σκοπό να κάνει 
πλήρη χρήση των ευκολιών 


που προσφέρει ένα /τοπί-θπά 


λειτουργικό, Οι υπόλοιπες 
απαιτήσεις του δεν εἶναι 
Ιδιαίτερα µεγάλες: Ενα 005 
3.0 και άνω, 512 Κ µνήµης και 
ένα φΓαρῃἰο5 αἀαρίει του 
αρκούν για να λειτουργήσει. 
Αντίθετα µε άλλα τέτοια 
προγράµµατα ἡ ακόµη και 
ΠαΓάνναΓθ προϊόντα που έχουν 
κυκλοφορήσει για Τον (διο 
σκοπὀ, το ΝΝΙΠΡΙΘυίη 
"εξετάζει" εξονυχιστικά τον 
υπολογιστή σας, και είναι 
ικανό να σας βοηθήσει να 


κάνετε 5εἱ υρ σε κάποιον 
καινούργιο υπολογιστή, να 
αντιετωπίσετε προβλήµατα 
αλλαγής του οοπ/ᾳυΓαἴοη, να 
"τρυπώσει” ακόµη και σε 
κλειδωμένο 5οἩν/αΓ6, να 
ελέγξει τη µνήµη και τον (ή 
τους) σκληρό δίσκο, και γενικά 
να επιτρέψει στο χρήστη να 
ξέρει µε ακρίβεια τι 
προβλήµατα υπάρχουν στο 
ΠαΓάΝαΙ8 ἡ το 5ο/ναΓθ του 
Ρ6 του. Είναι ανάγκη να 
τρέχετε κάθε λίγο σε 
γιατρούς”, αφού µπορείτε να 
κάνετε ένα τσεκ απ στο 
συμβατό σας οι ἰδίοι; 


Πόσο μικρός µπορεί να 
γίνει ένας υπολογιστής; Μέχρι 
στιγμής έχουµε φτάσει σε 
μέγεθος βιβλίου, χωρίς κανείς 
να λέει ὁτι "εδώ είναι το 
τέρμα”. Το καλό εἶναι ότι 
µέχρι στιγµής οἱ λιλλιπούτειοι 
Ρ6 δεν προσέφεραν Τίποτε το 
επαναστατικό τεχνολογικά, 
εκτός ίσως από το μικρό τους 
μέγεθος. Κατά τα άλλα ήταν 
απλά Ρ05, και αν δεν θέλετε 
να κουβαλάτε οπωσδήποτε 
τον υπολογιστή σας στην 
τσέπη, δεν υπήρχε ἰδιαίτερος 
λόγος να ασχοληθείτε µαζί 
τους. Τι έχετε να πείτε όµως, 
όταν σας προσφέρουν την 
κορυφή της τεχνολογίας, ένα 
μηχάνημα 986, σε τέτοιο 
μέγεθος; Θα το 
ξανασκεφτόσασταν βέβαια. Η 
ΝΕΟ λοιπόν έχει σκοπό να 
βάλει όλους τους ὑ56/5 να το 
ξανασκεφτούν, µια και 
παρουσίασε τον πρώτο 32- 
µπιτο Ὀοοκ-5ίζθ οοπρυΐθ:, Τον 
ΘΒΝΟΤΕ 9Χ. Περιττό να 
σημειώσουμε βέβαια ότι έπειτα 
απ᾿ αυτό, ο συναγωνισμός 
ανάµεσα στα μικρά 
µηχανήµατα σκληραίνει 
απότομα. Ο Ρ6Ο της ΝΕΟ 
βασίζεται στον 803865Χ, έναν 
επεξεργαστή που δεν είχε 


ποτέ χρησιµποιηθεί σε τέτοια 
συστήµατα µέχρι τώρα. Η 
µνήµη του εἶναι 640 ΚΒ, µε 
δυνατότητα επέκτασης µέχρι 
τα 3,5 ΜΒ και έχει ένα ἀπνθ 
των 3,5 ἰντσών, αλλά µε 
δυνατότητα προσθήκης και 
καρτών-άήνθς, που τείνουν 
πια να γίνουν 5ἰθηάα{ά σε 
μηχανήματα αυτής της 
κατηγορίας. Η τιµή βέβαια του 
λιλλιπούτειου αυτού... γίγαντα 
αφήνει να τον προσεγγίζουν 
µόνο οι πολύ φανατικοί 
οπαδοί της νέας τεχνολογίας, 
αλλά για σκεφτείτε το; Δεν 
είναι λίγο πράγµα ένα απὀ τα 
γρηγορότερα μηχανήματα της 
αγοράς να βγαίνει απὀ την... 
τσέπη σας! Εχετε σκεφτεί 
ποτέ τι µπορεί να 
επακολουθήσει;, (Ενα 
νοήκκἰαίίοη τσέπης το 1996 
ίσως;) 


ΕΠΙΕΤΗΝΗ Ἡ ΜΑΓΕΙΑ; 


Τα τρία μικρότερα γράµµατα 
του κόσμου “σκάλισαν" οι 
επιστήµονες του ερευνητικού 
κέντρου της ΙΒΜ, 
δουλεύοντας µε έναν νέο 
τύπο µικροσκοπίου (το οποίο 
είναι επίσης εφεύρεση του 
ερευνητικού τµήµατος της 
εταιρίας). Εφαρμόζοντας 
αρχές της Φυσικής, καὶ µε 
βάση τις Ιδιότητες του 
ηλεκτρικού ρεύµατος, 
κατόρθωσαν να "ελέγξουν” 
άτοµα του αερίου ξένον, Και 
να τα οργανώσουν έτσι ώστε 
να δημιουργήσουν ένα 
γνωστό σχήμα. Τα 35 άτοµα 
στάθηκαν το ένα δίπλα στο 
άλλο, σχηματίζοντας έτσι το 
λογότυπο της ΙΒΜ, το 


μικρότερο λογότυπο στη φύση. 


Η όλη εργασία εἶχε διάρκεια 
22 ολόκληρες ώρες. Βέβαια, 
το σήµα της ΙΒΜ δεν είχε 
τελικά τόση σηµασία (η εταιρία 
δεν ενδιαφέρεται προς το 
παρόν να διαφηµιστεί σε 
μοριακό επίπεδο), αλλά η όλη 
προσπάθεια ήταν η 


επιβράβευση της προόδου 
που συντελείται τελευταία στη 
'γανοτεχνολογία”, τον κλάδο 
εκείνο που ασχολείται µε τα 
μικρότερα κομμάτια της ύλης, 
Μέχρι τώρα, η 
γανοτεχνολογία βρισκόταν 
ακόµη στο στάδιο του 
πειραματισμού και της... 
επιστημονικής φαντασίας, 
όμως οι επιστήµονες τελικά 
απέδειξαν ότι τέτοιες 
τεχνικές είναι δυνατές. Ποιο 
είναι τελικά το αποτέλεσµα; 
Οχι η δηµιουργία... λογοτύπων 
φυσικά. Είναι όµως η αρχή για 
τη δημιουργία και σχεδίαση 
πολύπλοκων ημιαγωγών, ἑνα 
εκατομμύριο φορές 
πυκνότερων απὀ αυτούς που 
σήµερα υπάρχουν. Θα ξέρετε 
βέβαια τι είναι ο ηµιαγωγός; 
Το βασικό “κομμάτι” απ’ το 
οποίο αποτελείται ένα 
ολοκληρωμένο κύκλωμα. 
Άραγε θα φαίνονται τα τσιπς 
του 2000 µε γυμνό μάτι; 


Μια νέα πλακέτα, µε 
μέγεθος μόλις 3 Χ 2 ίντσες, 
σας επιτρέπει να περάσετε 
από τον κόσµο των ΑΤ στα 
386 μηχανήματα, Και να 
'μεγαλώσετε” κατά 16 Οἱ5. 
Πρόκειται για την πλακέτα 
3869Χ Ηγρ: Ροα(ά, απὀ την 
Εδκίη Ὠαία 9Υ5ίθπι5. Η 
τοποθέτησή της είναι πολύ 
απλή, αρκεί να αναγνωρίσετε 
ποιο τσιπάκι στην πλακέτα 
του υπολογιστή σας εἶναι ο 
80286 (συνήθως το γράφει 
στο "σώμα” του). Κατόπιν 
τραβάτε και βγάζετε το 
τσιπάκι απὀ τη βάση του, Και 
στη συνέχεια τοποθετείτε την 
Ηγρε/Ώοβ{ά. Με τον τρόπο 
αυτό τα ΑΤ μπορούν να 
τρέξουν εφαρμογές και 
λειτουργικά συστήµατα 
γραμμένα για τα 386 
μηχανήματα, χωρίς Ιδιαίτερο 
κόστος. Αν και η κάρτα δεν 
είναι σχεδιασμένη έτσι ώστε 


να παίζει ρόλο ενός 
8οοθἰθιαίοΓ ο8{4, τα ΑΤ που 
έχουν εφοδιασθεί µε την 
κάρτα τρέχουν γρηγορότερα 
απ’ ό,τι πριν. Ἡ κάρτα εἶναι 
εφοδιασµένη µε ένα µπιρογ, 
το οποίο δίνει τη δυνατότητα 
επιλογής για το αν ο 
επεξεργαστής θα τρέχει { 1/2 
ἡ 2 φορές στην υπάρχουσα 
ταχύτητα ρολογιού του Ρ6. 
Για παράδειγµα, εάν ένας ΡΟ 
τρέχει στα 6 ἡ στα 8 ΜΗ7Ζ, η 
κατάλληλη επιλογή του µπιρθ: 
µπορεί να διπλασιάσει την 
ταχύτητα του επεξεργαστή, 
ώστε να τρέχει στα 12 ἡ 16 
ΜΗΖ. Η κάρτα κυκλοφορεί σε 
δύο εκδόσεις, για τα δύο είδη 
βάσεων τύπου ΡΟΑ και Ριζς, 
ενώ θα ακολουθήσει και η 
έκδοση για βάσεις ἰ06. Η 
κάρτα κοστίζει 499 λίρες, και 
µπορείτε να προμηθευτείτε 
και το συνοδευτικό 5οῄγνα[θ 
3Θ6ΜαΧ, για τη διαχείριση της 
µνήµης, ξοδεύοντας όµως 
άλλες 100 λίρες. Αν σας 
ενδιαφέρει, σημειώστε το 
εξής τηλέφωνο: ΕδΚίΠ Ὠαία 
9γσίθπις, (0703) 266321. 


ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


Ο πολύ περιορισμένος 
χώρος στο γραφείο εἶναι 
Χαημός” για τους 
περισσότερους Ρ60 µ56/5. 
Όταν μάλιστα χρειάζεται να 
κατοικήσει και ένα ποντίκι στο 
γραφείο, τότε τα πράγματα 
αρχίζουν και γίνονται 
απελπιστικά. Προσπαθώντας 
να δώσει µια λύση γι’ αυτές 
τις περιπτώσεις, η Εθοο 
προτείνει το δικό της 
πληκτρολόγιο, το οποίο έχει 
µια ενδιαφέρουσα προσθήκη: 
Κάτω ακριβώς απὀ το 
ξεχωριστό σετ των ουΓ5ΟΓ 
ΚθΥ5 υπάρχει ενσωματωμένο 
ένα ἰΓαοκβίΙ, το οποίο 
αντικαθιστά τις λειτουργίες 
ενός ΜΙοΓοδοἩ οοπιρα!ΙθΙθ 
ποντικιού. Για να επιτευχθεί η 


ταυτόχρονη σύνδεση και 
λειτουργία πληκτρολόγιου και 
σειριακού περιφερειακού, το 
σύστημα δουλεύει σε δύο 
πιοάθς;: ΟυΓ5ΟΙ και πιουδθ 
πιοᾶθ. Στην πρώτη περίπτωση 
το [Γασκθα(ἱ στέλνει εντολές 
που εξοµοιώνουν τις εντολές 
που στέλνουν τα πλήκτρα του 
ου/ΦΟΓ στην κεντρική µονάδα, 
µέσω του κανονικού καλωδίου 
λειτουργίας του 
πληκτρολογίου. Στη δεύτερη 
περίπτωση το πληκτρολόγιο 
συνδέεται µε τον υπολογιστή 
µε ένα ακόµη καλώδιο στο 
σειριακό ροή, έτσι ώστε το 
Εαδΐ ΤΓαοκθΓ να "δουλεύει” 
ακριβώς όπως ένα σειριακό 
ποντίκι, Θα πρέπει να πούμε 
εδώ ότι το πληκτρολόγιο 
συνοδεύεται µε ένα 
πρόγραµµα ἀΠνθι και υ[ήήιες 
μεταβολής της ταχύτητας του 
δρομέα στην οθόνη. Αν και 
ακόµη δεν έχουµε την τιµή 
του, το “περιφερειακό” είναι 
διαθέσιμο για χρήση σε όλες 
τις Ευρωπαϊκές γλώσσες, και 
καλύπτεται από εγγύηση ενός 
έτους. Όχι µόνο πρακτικό, 
αλλά αξιόπιστο. 


ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
Η παράλληλη επεξεργασία 


είναι µια τεχνική που 
εφαρµόζεται για να αποδώσει 


µεγάλη υπολογιστική ταχύτητα. 


Σε γενικές γραµµές, το 
μυστικό της είναι απλό: 0σο 
περισσότεροι επεξεργαστές 
ενώνονται παράλληλα, τόσο 
περισσότερο ισχυρό γίνεται το 
σύστημα. Το θέµα βέβαια είναι 
πόσοι επεξεργαστές μπορούν 
πρακτικά να συνδεθούν, πόση 
θα είναι η τελική ταχύτητα 
που µπορεί να αποδώσει το 
σύστημα και ποιοι 
επεξεργαστές θᾳ αναλάβουν 
το δύσκολο έργο. Οι Ιάπωνες 
πάντως του παραρτήματος 
της |Πίθἰ στο Κγοῖο έφτασαν 
να ενώσουν 128 µονάδες απὀ 


ΒΙ56 (860 επεξεργαστές της 
ΙπίΘἰ, δημιουργώντας ένα 
υπολογιστικό τέρας τρεις 
φορές πιο γρήγορο απὀ τον 
περίφημο ΟΓ8γ ΥΜΡ-8, και 
µάλιστα στο ένα τρίτο της 
τιµής του. Η απόδοση του 
υπερυπολογιστή εἶναι 7,6 (ἱᾳ8 
ΕΙΟΡς, και η τιµή του 
περίπου 500.000 δολάρια. Οχι 


Ίότι σας τον συνιστούμε, αλλά 


αν σας περισσέψουν Κάποια 
στιγµή µερικά δολάρια... 


Τα ειδησεογραφικά 
πρακτορεία της Αμερικής 
βουίζουν τελευταία για ένα 
ρυᾳ στην τελευταία έκδοση 
του ΜΙοΓγοςοβ Ἰλ/ογά για το 
Ἠπάονις 2.11 (και άνω), 
οπότε είναι υποχρέωσή µας 
να σας ενημερώσουμε. Το Ώυᾳ 
λοιπόν αυτό θα το 
συναντήσετε κατά τη διάρκεια 
του ΙηΣίαἰἰαἴοη του 
προγράµµατος στον Ρ6 σας, 
και είναι ικανό να σας 
ταλαιπωρήσει αρκετά. 
Συγκεκριµένα, παρόλο που 
κατά τη διάρκεια της 
εγκατάστασης το ἸΛογά ζητά 
τουλάχιστον 3,5 ΜΒ ελεύθερα 
στο σκληρό σας δίσκο, οἱ 
ρουτίνες εγκατάστασης θα 
συνεχίσουν την εργασία τους 
ακόµη και αν ο διαθέσιµος 
χώρος εἶναι μικρότερος. Στην 
περίπτωση αυτή, το 
πρόγραµµα σβήνει” τον ἀ4πνει 
του πληκτρολογίου από το 
σύστημα, µε αποτέλεσµα το 
ἨΙΠάοΝ/5 να µην µπορεί πια 
να χρησιµοποιηθεί ή να ξανα- 
εγκατασταθεί, γιατί το 
πληκτρολόγιο “κλειδώνει” κατά 
την έναρξη του 
προγράµµατος. Πάντως, τα 
γραφεία της ΜΙοΓγοδοῇ στο 
Βέλγιο έχουν ήδη εἰδοποιηθεί 
και η εταιρία δουλεύει ήδη για 
να διορθώσει το κακό. Εσείς 
πάντως που ίσως έχετε το 
πρόγραµµα, ελέγξτε καλού 


κακού προσεκτικά τη 
χωρητικότητα του δίσκου σας 
πριν γράψετε την πρώτη σας 
λέξη. 


ΕΝΑ ΜΕΛΛΟΝ ΓΕΜΑΤΟ 
ΦΤΗΝΕΙΑ 


Μπορεί η εξέλιξη των 
υπολογιστών να ακολουθεί 
ταχύ ρυθµὀ, µπορεί οἱ 
υπολογιστές που 
χρησιµοποιείτε να κοστίζουν 
το ίδιο και να προσφέρουν 
δύο και τρεις φορές αυτά που 
προσέφεραν οι πρόγονοί τους 
πρὶν απὀ πέντε χρόνια, όμως 
ένα εἶναι το γεγονός: Η 
'κορυφαία” τεχνολογία είναι 
πάντα ακριβή. Τα τσιπάκια που 
χαρακτηρίζουν κάθε φορά µια 
ορισμένη χρονιά στην ιστορία 
των υπολογιστών κρατούνται 
για πολύ καιρό σε υψηλές 
τιµές, απλησίαστες για το 
µέσο χρήστη, Και δεν 
υποχωρούν, παρά µόνο όταν 
άλλα ισχυρότερα και 
ακριβότερα τσιπάκια τα 
διαδεχθούν στην κορυφή της 
τεχνολογίας. Πόσο πιο 
"αγγελικά πλασμένος” θα ήταν 
ετούτος ο κόσμος για εµάς 
τους χρήστες, εάν ο 80386 
μπορούσε τώρα να πουληθεί 
στα επίπεδα ενός 80868; 

Λοιπόν, δεν έχετε παρά να 
περιμένετε μερικά χρόνια, και 
θα µπορείτε, αν όλα πάνε 
καλά, να αγοράσετε τον Ι4θ6 
για µερικά... σεντς µόνο! Το 
τσιπάκι αυτό κοστίζει στην 
Αμερική τώρα περίπου 800 
δολάρια (γύρω στις 125.000 
δρχ.), και οἱ µνήµες του 1 ΜΒ 
που το συνοδεύουν είναι 
επίσης πανάκριβες, µια και 
είναι οἱ ταχύτερες της 
αγοράς. Όµως ένας 
Αμερικανός αναλυτής 
επιχειρήσεων, ο Απάγ 
Βαρραροή, πρόεδρος της 
ομάδας Ερευνας και 
Τεχνολογίας της Βοστώνης, 
δήλωσε σε επίσημο συνέδριο 
ότι, εάν οἱ ιστορικές και 


εμπορικές παράμετροι 
διατηρηθούν όπως έχουν 
σήµερα, το κόστος 
κατασκευής και παραγωγής 
ημιαγωγών θα γίνει ελάχιστο. 
Προτού αναρωτηθείτε µε 
δυσπιστία για την αισιοδοξία 
του εν λόγω κυρίου, θα 
πρέπει να σας πούμε ότι την 
άποψη αυτή συμμερίζονται και 
άλλοι αναλυτές της αγοράς. 
Ετσι, µέχρι το 2000 θα έχουµε 
µια δεύτερη, ακόµη πιο 
επαναστατική, 
᾽μικροηλεκτρονική 
επανάσταση”, κάτι παρόμοιο 
µε εκείνο που συνέβη κάπου 
στα 1981, όταν οἱ 
μικροεπεξεργαστές άρχισαν 
να εισβάλουν σε όλο και 
περισσότερες συσκευές, "Να 
περιμένετε φούρνους 
μικροκυμάτων µε... 16 ΜΒ 
µνήµης και 15 ΜΙΡς 
υπολογιστική ισχύ”, 
προφητεύει ο κύριος 
Βαρρᾶροή, και συνεχίζει ότι 
"το 2000 τα ννογκ5ἰαίΐοης των 
30 ΜΙΡ5 θα κυμαίνονται σε 
τιµές κάτω των 100 
δολαρίων”. Λέτε; 


ΜΙΚΡΟ, ΑΛΛΑ ΚΑΛΟ 


Το ΑΠά 9γσίθπις 14505χ 
Ιαρορ θα μπορούσε να 
θεωρηθεί ότι είναι ένα απὀ τα 
λεπτότερα και 
ευκολομεταφερόµενα φορητά 
Ρ05 που κυκλοφορούν. Και 
πράγματι έτσι είναι. Όµως η 
εταιρία για να κρατήσει το 


6Ρς Μαςίςει 


μικρό μέγεθος του 
υπολογιστή, χρησιμοποίησε µια 
"πονηρή”, αλλά και έξυπνη 
μέθοδο. Η θήκη των 
μπαταριών υπάρχει σαν 
εξωτερικό εξάρτημα, και 
προσαρμόζεται στο κάτω 
µέρος του υπολογιστή, 
παίζοντας το ρόλο µιας 
µικρής βάσης, που δίνει 
εργονομική κλίση στο 
μηχάνημα. Κατά τα άλλα, το 
φορητό µηχάνηµα τα έχει όλα: 
1 ΜΒ απὀ µνήµη, ἀπνε των 
3,5 ιντσών (χωρητικότητας 
14 ΜΒ), σκληρὀ δίσκο των 
20 ΜΒ, οθόνη υψηλής 
διακριτότητας 10 ιντσών, 
κάρτα ΝΑ και πληκτρολόγιο 
8ὸ πλήκτρων. Στις υποδοχές 
επέκτασής του 
περιλαμβάνονται δύο 
σειριακές υποδοχές, µια 
παράλληλη Και µια έξοδο για 
εξωτερικό πποπίογ. Όµως, ο 
εσωτερικός του χώρος εἶναι 
αρκετός για επέκταση της 
µνήµης µέχρι τα 5 ΜΒ και την 
προσθήκη ενός εσωτερικού 
πιοάθπι των 2400 Ραυά. Δεν 
του λείπει και τίποτε, έτσι; 


Όσοι γνωρίζατε ότι µέχρι 
τώρα τα οπτικά ἀ4πνες εἶναι 
µόνο ανάγνωσης, ἡ έστω µιας 
εγγραφής, εἰστε λίγο πίσω. Τα 
οπτικά 4Πνθς που 
προσφέρουν δυνατότητες 
επανεγγραφής κυκλοφορούν 


ήδη, Και μάλιστα σε κοινό 
(ο(ππαί για τα τρία 
επικρατέστερα μηχανήματα, τα 
Ρ05, τα Μαοἰπίο5η Και τα 
Ρ5/2. Το Ια56: Ψαυ]ί για 
παράδειγµα είναι ένα απὀ 
αυτά. Είναι “χτισμένο” γύρω 
από ένα μηχανισμό της 90ΠΥ, 
και είναι ικανό να χωριστεί σε 
ένα και μοναδικό ραΠΠΐοη, ἡ 
σε ραΠ/ῇοης µε ὁποιο 
μέγεθος θέλει ο χρήστης 
(ισχύει ακόµη και στην 
περίπτωση των 32 ΜΒ 
πιαΧίπυπι 5ἱΖ6, που ήταν ο 
περιορισμός των 005 κάτω 
του 9.30. Το 5οῄνα(θ που 
συνοδεύει τη συσκευή 
αποτελείται από έναν {υποῖιοη 
πι8η806/, που βοηθά στο 
«θίυρ Και στο ραΠΙΙΟΠΙΠᾷ και 
περιέχει διαγνωστικά υἱήή]65, 
έναν ἀθνίοθ 4Πνθί για άµεση 
πρόσβαση, και ένα πρόγραµµα 
Ό8οκυρ ΠΙ8ΠΒΩ8Ι για 
αρχειοθέτηση και σώσιμο των 
δεδοµένων. Κάποτε, ίσως όλα 
τα ἀ4πνθς να είναι κάπως έτσι. 


ΔΕΝ ΠΙΑΝΕΙ ΧΩΡΟ, ΔΕΝ 
ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΜΠΑΤΑΡΙΑ 


Το 9ἱοΝ8ΝΥ 2400 είναι 
ένα τοσοδούλικο µοντεμάκι, 
που βρίσκεται ένα ακόµη βήμα. 
µπροστά απὀ όλα τα 
υπόλοιπα λιλλιπούτεια 
συγγενικά του μηχανηµατάκια: 
Δεν χρειάζεται καν ξεχωριστό 
ηλεκτρικό ρεύμα για να 
στείλει τα δεδοµένα σας από 
γραµµή σε γραµµή, ούτε την 
9-βολτη εκείνη μπαταρία που 


χρησιμοποιούν οι συνάδελφοί 
του. Αντί γι’ αυτό, 
χρησιμοποιεί τα 20 μιλλιαμπέρ 
της τηλεφωνικής γραμμής, µια 
ένταση που μεταφέρεται απ’ 
όλες τις τηλεφωνικές 
γραμμές του κόσμου, 
ανεξάρτητα αν χρησιμοποιούν 
σύστημα τόνων (αμερικάνικο) 
ἡ παλμών, για την 
ενεργοποίηση των συσκευών. 
Το 9ἱοΝ/8ΝΥ υπόσχεται να 
µην έχει παραπάνω 
απαιτήσεις σε ρεύμα, έστω κι 
αν η τηλεφωνική γραµµή 
απέχει 20 μίλια απὀ την 
κοντινότερη γεννήτρια του 
ΟΤΕ. Μέσα στο μικρό του 
μέγεθος (μόλις παχύτερο απὀ 
µια δισκέτα των 3 ιντσών!) 
υπάρχουν πάντως αρκετά 
κυκλώματα για αυίο-αίαΙ, αυίο- 
8Π5Ν/6Γ, ταχύτητα μετάδοσης 
2400 Ραυά και θυῇῄθ που 
χωρά 40 χαρακτήρες-εντολές. 
Δεν εἶναι ελκυστικό; 


ΣΑΝ ΝΑ ΕΧΕΤΕΡΙΟΤΤΕΚ 


Η νέα έκδοση του Ρηπί-Α- 
ΡΙοἱ, του πολύ χρήσιµου 
εκείνου υγ που επιτρέπει 
στον εκτυπωτή σας να 
προσομοιώνει έναν κλασικό 
ρἱοίίεγ, είναι έτοιμη, 
κυκλοφορεί, και περιέχει 
µερικές ακόµη λειτουργίες. 
Μια απὀ αυτές είναι η 
δυνατότητα να τυπώσετε 
µεγάλα σχέδια σε πολλές 
σελίδες (κομματιαστά). Επίσης 
µπορείτε να τοποθετήσετε µια 
εικόνα οπουδήποτε στη 


σελίδα (και µάλιστα µε 
ξεχωριστό έλεγχο κατά τον χ 
και Υ άξονα), και να 
περιστρέψετε τα σχέδια κατά 
90, 180 ἡ 270 μοίρες, να τα 
µεγεθύνετε απὀ Ί έως 600 
τοις εκατό του αρχικού 
μεγέθους (εντυπωσιακό 
πραγματικά εφέ). Όλα αυτά 
μπορούν να συνεργαστούν µε 
τους περισσότερους ρἰοίίθις 
της αγοράς, ενώ ένα 5θΜπα 
τύπου ΗΡΑΙ επιτρέπει 
συνεργασία µε ακόµη 
περισσότερους. Το 
προγραμματάκι αυτό 
καταναλώνει 294 Κ µνήµης 
ΒΑΜ (ε όχι και 
προγραμματάκι!) και η έκδοση 
που μιλάμε είναι η 2.0. Για 
τους φίλους των ωραίων 
σχεδίων, και των 0Α0, ο 
εκτυπωτής σας µπορεί να 
αντικαταστήσει τον 
ονειρεµένο σας ρἱοίῖθι (ο 
οποίος για τους 56/5 είναι 
εἰδος πολυτελείας). 


ο η. ώκι κ απο Τα 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΗΙΠθεη λέγεται µια σειρά 
απὀ περιφερειακά για τον ΡΟ 
σας, που μπορούν να 
ηχογραφήσουν, να 
επεξεργαστούν και να 
ξαναπαίξουν ήχο υψηλής 
ποιότητας, χρησιμοποιώντας 
στο σκληρό σας δίσκο σας 
μνήμη ήχου”, Το σύστηµα 
επιτρέπει να προσθέσετε ήχο 
ΠΙ Π σε προγράµµατα. Η 
τεχνική που χρησιµοποιείται 
εἶναι η διαµόρφωση παλμικού 
κώδικα (ΑΌΡΟΝΙ), µια 
παράξενη τεχνική που µπορεί 
να προσφέρει ἠχο, χωρίς'το 
µέγεθος των ἀαία να αυξάνει 
σηµαντικά. Κατά την 
κωδικοποίηση το σύστημα 
Ψψηφιοποιεί τον ήχο, και ειδικοί 
αλγόριθμοι συμπίεσης 
αναλαμβάνουν κατόπιν να 
συμµπιέσουν τα δεδοµένα. 


ϱ ΜΟΤΗΕΚΒΟΛΗΡ 286 6/12 ΜΗΣ 

ο ΚΕΥΡΟΑΑΡ ΧΤ/ΑΤ 101 ΠΛΗΚΤΡΑ 
ο ΜύΙΤΠ ΕΙΟΡΡΙ δἱ5ς ΟΟΝΤΕΟΙΕΕ 
ο 1.2 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 5 1/4 ΠΝΟΗ 
ϱ 144 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 3 1/2 ΙΝΟΒ 


9 ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 150-180-220 Ἡ 


ϱ 5Ί 25]-1 40ΜΒ 28Μ5 
ϱ 57 125-] 20ΜΒ 28Μ5 
ο 5Τ 151 40ΜΒ 24Μ5 


Τέλος, το Ηίῄᾳθη αποθηκεύει 
το τελικό αποτέλεσµα στο 
σκληρό δίσκο, σε συμπιεσµένη 
µορφή. Για να ξαναπαίξετε 
τον ήχο, το σύστηµα ξεκινά 
την αντίστροφη διαδικασία- 
Ῥγάζει” την πληροφορία από 
το σκληρό δίσκο, την 
αποσυµπιέζει, και τη 
µετατρέπει σε αναλογικό 
σήµα, το οποίο µπορείτε να 
ξανακούσετε. Με το 9ουπά 
Φίυάιο µπορείτε να 
προσθέσετε στα προγράμματά 
σας, ἠχους που βρίσκονται 
αποθηκευµένοι στο 00 σας, 
στο κασετόφωνο και ακόµη 
απὀ το µικρόὀφωνό σας, ἡ να 
τους "ξαναπαίξετε” στα 


Ε.Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑΕ.Ε. 
ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ακουστικά, στον προενισχυτή 
σας ἡ σε ηχεία ισχύος 2 Ν. 
Όλα αυτά εἶναι κλεισµένα στο 
ΗΙΦεπ-ΒΟΧ, που συνδέεται 
στην παράλληλη θύρα του 
υπολογιστή, το οποίο 
περιλαμβάνει και ενισχυτή. 
Βέβαια υπάρχει και το 
κατάλληλο 5οῄΝάΙ6, Το οποίο 
σας δίνει τη δυνατότητα να 
νιώσετε σαν τεχνικοί ήχου. 
Όμως το βασικότερο ίσως 
είναι ότι µπορείτε να 
χειριστείτε εντολές των 
προγραµµάτων µέσα απὀ το 
005, ἡ ακόµη και να 
"τρέξετε᾽ κάποιους ήχους ενώ 
τρέχετε άλλα προγράµµατα, 
µια και χρησιμοποιούνται τα 
Ιπίθυρίς. Ο,τι χρειάζεστε για 
να γίνετε κάτοχος ενός 
ΗΙήᾳεη ΒΟΧ είναι ένας ΑΤ µε 
005 3.0 και πάνω, και ένας 
δίσκος των 30 ΜΒ που µπορεί 
να αποθηκεύσει περισσότερο 
από µια ώρα ήχου ΠΠ. 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 9586361, 9586800 


Ρς Μαςίοι 7 


οἷο νέα απὀ τη Θεσσαλονίκη 


ΡΑΟΡΕΜΝ ΕΑΧ (ΑΡΌ - 
ΜΙΑ “ΕΞΥΠΝΗ ΛΥΣΗ” 


Η κάρτα {αχ της εταιρίας 
ΡΒΟΡΒΕΜ, µία κάρτα συμβατή 
µε όλα τα (αχ τύπου ΟΟΙΤΤ 
Έ{ουρ ΙΙ, άρχισε ήδη να 
διατίθεται απὀ το οοπιρυίθί 
πορ ΡΕΝΤΑΘΟΝ. Η κάρτα 
έχει υποδοχή για τηλεφωνική 
συσκευή, επιτρέποντας µε τον 
τρόπο αυτό τη χρήση της 
γραμμής για τηλέφωνο, και 
διαθέτει ενσωματωμένο 
µεγάφωνο για παρακολούθηση 
των διαδικασιών κλήσης, 
αποστολής και λήψης. Τα 
κείµενα που µπορεί να 
διαχειριστεί η ΡΒΟΡΕΜ 
µπορεί να εἶναι 
ελληνολατινικά, τα οποία 
αφού γραφτούν στον 
υπολογιστή, μετατρέπονται 
απὀ το λογισμικό που 
συνοδεύει την κάρτα σε 


γραφικά αναγνωρίσιμα από {8Χ. 


Το 5οβΝαΓΘ που συνοδεύει 
την ΡΒΟΌΕΜ έχει όλες τις 
δυνατότητες που θα 
περιμένατε: Ενσωματωμένο 
Θ41ἱοΓ (εναλλακτικά µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί οποιοσδήποτε 
σχεδόν επεξεργαστής 
κειµένου), αποστολή σε έναν 
ή περισσότερους παραλήπτες 
µε αυτόματη επιλογή αριθμών, 
λήψη {αχ κατά την εκτέλεση 
ενός προγράµµατος (το οποίο 
όµως σταματά την εκτέλεσή 
του µέχρι να ολοκληρωθεί το 
(Αχ), ημερολόγιο 
εισερχοµένων - εξερχοµένων 
και δυνατότητα αποστολής 
γραφικών. Αξιοπρόσεκτη εἶναι 
η δυνατότητα αυτόματου 
ανάµµατος του υπολογιστή 
(8υἱο-οπ) σε περίπτωση λήψης 
(ΑΧ, καθώς και το κλείσιμὀ του 
µετά το τέλος του μηνύματος. 
Την ΡΒΟΌΕΝ {αχ οαΓά 
µπορείτε να δείτε στο 
ΡΕΝΤΑΘΟΝ, στην οδό 
Αγγελάκη 16, και πληροφορίες 


ΑΣΦΑΛΕΙΑ 
ο Πιστωτικές κάρτες 

9 Ασφάλεια εγγράφων 

9 Ετικέτες Ασφαλείας 

ο Αποθάρρυνση Απότης 
ϱ Ἰουτότητες 


µπορείτε να ζητήσετε στα τηλ. 


295066 ἃ 239794. 


ΚΑΙ ΦΧ ΑΠΟ ΤΗ 
Φ(ΗΝΕΙΡΕΕ 


Μετά το επιτυχημένο ΕυΒΟ 
ΑΤ, η ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ ανήγγειλε 
πρόσφατα την κυκλοφορία 
ενός νέου "μεγαλύτερου" 
υπολογιστή: Πρόκειται για το 
γέο 3869Χ ΘΥΡΤΕΜ 40. Το 
μοντέλο αυτό έρχεται να 
συμπληρώσει τη σειρά των 
ΕυΒΟ Ρ6, ΕυύΒΟ Χτ, ΕυΒΟ 
ΑΤ, ΑΤ ΤΟΙΝΕΗΒ 201 και 
ΤΟΝΝΕΒ 386 16/25, ενώ τα 
χαρακτηριστικά που 
ενσωματώνει εἶναι τα 
παρακάτω: Επεξεργαστής 
ΒΟ38Θ6ΞΧ που τρέχει (όπως 
άλλωστε όλα τα συστήµατα µε 


επεξεργαστή 9Χ) στα 16 ΜΗΣ, 


µνήµη ΒΑΜ 1 Μυ (επεκτάσιµη 
µέχρι τα 5 ΜΟ), 4 θύρες για 
κάρτες επέκτασης, ἀπνθ 3,5 
14 ΜΟ και ο σκληρός δίσκος 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΜΟΔΑ ἃ ΔΩΡΑ 
ο Ρολόγια, κοσμήματα 
ϱ Ενδύματα 

ο Ευχετήριες κάρτες 
ο Ποιχνίδια 


που διαθέτει µπορεί να εἶναι 
είτε ένας ΦΕΑΘΑΤΕ 40 ΜΡ/28 
Μ5ες είτε ένας ΤΟΡΗΙΒΑ 68 
ΜΙ/22 Μςες, ανάλογα πάντα 
µε την επιθυμία του αγοραστή. 

Το ΘΟΗΝΕΙΘΕΒ 386 9Χ για 
τη Βόρειο Ελλάδα 
αντιπροσωπεύει, όπως και όλα 
τα παραπάνω μοντέλα, η 
εταιρία ΟΟΜΩυΕΡΘΤ ΛΕΒΕ, 
που βρίσκεται στη 
Θεσσαλονίκη, στην οδό 
Βούλγαρη 5-7, και απαντά στα 
(031) 410826 ἃ 428075. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΓΙΑ 
ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ ΚΛΙ 
ΑΡΧΙΕΚΤΟΝΕΣ 


Η ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ, ένα 
από τα γνωστά οοπιρυἰθΓ 5Π0ρ 
της συμπρωτεύουσας, το 
οποίο ειδικεύεται στα 
προγράµµατα μηχανικών και 
αρχιτεκτόνων, άρχισε 
πρόσφατα να υποστηρίζει δύο 
γέα προγράµµατα. Το πρώτο 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

ο Ετικέτες 

ο Εγγύηση αυθεντικότητας 
προϊόντος 

ϱ Εξώφυλλα δίσκων 


απὀ αυτά ονομάζεται 
ΟΒΥΦΤΑΙ’, και εἶναι ένα 
Ελληνικό πρόγραµµα που 
απευθύνεται σε Μηχανικούς, 
Εχει δυνατότητες σχεδίασης 
ξυλοτύπων σε οθόνη, 
εκτυπωτή ἡ ρἱοίίθγ, Και µπορεί 
να διαχειριστεί πέδιλα, 
πεδιλοδοκούς, εσχάρες 
πεδιλοδοκών, πατάρια, 
φυτευτά υποστηλώματα, 
κεκλιµένες στέγες, 
θερµοκρασιακές µεταβολές 
και ανεµοπιέσεις. Το 
ΟΒΥΦΤΑΙ µπορεί χωρίς 
πρόβλημα να συνεργαστεί µε 


οποιοδήποτε πρόγραµµα 0Α0Ό. 


Το δεύτερο εἶναι το γνωστό 
γερμανικό 5ΡΙΒΙΤ (κατ 
άλλους ΓαἰασΑΌ)], το οποίο 
όµως έχει πλήρως 
ελληνοποιηθεί και µπορεί να 
διαχειριστεί τοµές από 
κατόψεις, προοπτικά, 
αξονοµετρικά και 51485. 

Τα προγράµµατα 
συνοδεύονται απὀ ελληνικά 


ΠΟΙΟΤΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 


εγχειρίδια οδηγιών, και την 
εκπαίδευση στη χρήση τους 
αναλαμβάνει η 
ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ. Για 
οποιαδήποτε πληροφορία, 
µπορείτε να απευθύνεστε 
στην ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ, που 
βρίσκεται στην οδό Εθν. 
Αμύνης 16, και απαντά στα 
τηλ. 223966 ἃ 264486. 


ΜΟΡΕΜ ΚΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕΑΧ 
ΜΑΖΙ 


Ενα επαναστατικό προϊὀν, 
που µπορεί πραγματικά να 
δώσει λύση στα προβλήµατα 
τηλεπικοινωνίας, εμφανίστηκε 
πρόσφατα απὀ την εταιρία 
ΡΝΒ. Πρόκειται για µία κάρτα 
(ΘΑΜΑΝΤΗΑ ΕΑΧ το όνοµα 
αυτής) που τοποθετείται σε 
µία ελεύθερη, και μάλιστα Παίί 
5ἱζ6, θύρα του ΡΟ/ΑΤ σας, και 
είναι Μοάθπι και Γαχ 
ταυτόχρονα. Το πιοάεπι της 
κάρτας είναι συμβατό µε 


ϱ Περιοδικά, θιθλία 


ϱ Μπροσούρες 

ϱ ΄Ἔνθετα 

ϱ Βυδίηθςς οο/5 

ϱ Ημερολόγια 

ϱ Λογότυπα εταιριών 


ΟΙ νο, ν2ο, νο3, Νο2015, 


Βθὶ! 103 ἃ 2192Α, αυτόματης 
κλήσης και απάντησης, µε 
µέγιστη ταχύτητα 2.400 Ὀρ, 
ενώ το Εαχ µπορεί να 
επικοινωνήσει σε ταχύτητες 
µέχρι 9.600 Όρ5 και να 
διαχειριστεί και γραφικά. Η 
κάρτα διαθέτει ένα γρήγορο 
ασύγχρονο ΙΠἰαΠαοθ8, Και 
µπορεί να συνεργαστεί µε 
οποιονδήποτε συμβατό 
υπολογιστή. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΟΝ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ἄ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ϱ Γιθοῖ Μαι 

ϱ Διακριικά σήματα, Κονκάρδες 
ϱ Μπρελόκ 

ϱ Πλαστικὲς κάρτες 

ο Ώρες παπιέ 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝΑ.ΕΒ.Ε 


Το μέγεθος της ΦΑΜΑΝΤΗΑ 
ΕΑΧ εἶναι 140χ110 πηπι, και 
φυσικά συνοδεύεται και απὀ 
το αντίστοιχο 5ο/Μ/α6: Το 
πρόγραµµα ΜΥΟΟΜΜ που - 
όπως σωστά θα καταλάβατε - 
χρησιµοποιείται για το Πποᾶεῃῃ, 
και το πρόγραµµα ΜΥΕΑΧ για 
το {Χ. Για περισσότερες 
πληροφορίες: ΡΝΒ, 6 Β0 Η 
9ΕΙΙΙΕΒ, 92150 9υΒΕΘΝΕς, 
ΕΒΑΝΟΕ, ΤΕΙ. 40990400. 

πα) 


εαν 


-, 


Τ0 ΛΕΞΙΚΟ κ{ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΤΟΥ Ρ(-ΜΑΣΤΕΚ 


(Μέρος 20) ο 


το | µέχρι και το Ζ. Φιλοδοξούμε να παραμείνει 
σας σαν ένα σύντομο αλλά και περιεκτικό 
βοήθημα, που θ᾽ αργήσει να χάσει την αξία του. 


ΙΝΕΟΗΜΑΤΙ6Ο5: Η επιστήµη της Πληροφορικής. 

ΙΝΙΤΙΑΙΙΖΑΤΙΟΝ: Η επαναφορά µιας συσκευής στην 
αρχική κατάσταση λειτουργίας. Η ἴδια έκφραση σηµαίνει και 
το φορμάρισµα της δισκέτας ἡ του σκληρού δίσκου. 

ΙΝΚ ΕΤ ΡΒΙΝΤΕΒ: Τύπος εκτυπωτή στον οποίο η 
κεφαλή εκτύπωσης δεν έχει ακίδες, αλλά σχηματίζει τους 
χαρακτήρες στο χαρτί απλώνοντας μελάνι. 

ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ: Ενα ηλεκτρονικό κύκλωμα που 
παρεμβάλλεται μεταξύ δύο συσκευών, για ν᾿ αντισταθμίσει τα 
διαφορετικά χαρακτηριστικά λειτουργίας που ενδεχομένως 
γα έχουν. 

ΙΝΤΕΒΙ.ΕΑΝΕ: Ενας τρόπος διαχωρισμού µιας µονάδας 
µνήµης (π.Χ. ενός σκληρού δίσκου) σε Τμήματα, για να 
επιταχυνθεί η προσπέλασή της. 

ΙΝΤΕΒΡΒΕΤΕΒ: Πρόγραμμα μετάφρασης της γλὠσσας 
υψηλού επιπέδου σε γλώσσα μηχανής. Η διαφορά απὀ τον 
οοπιρἰθ: είναι ότι δεν τρέχει το πρόγραµµα αφού πρώτα 
μεταφράσει όλες τις εντολές, αλλά τρέχει Κάθε µία εντολή 
χωριστά, αµέσως µετά τη μετάφρασή της. Χαρακτηριστικό 
του Πἰθρ/ΘἰΘΙ εἶναι η µικρή ταχύτητα, αλλά ταυτόχρονα ο 
καλύτερος έλεγχος του προγράµµατος. Σήµερα η μοναδική 
γλώσσα που χρησιμοποιεί πὶθ/ριδίθ:, είναι η ΒΑ56. 

ΙΝΤΕΒΒυΡΤ: Διακοπή στη γλώσσα των υπολογιστών 
είναι το σταµάτηµα της κύριας λειτουργίας, για να 
εκτελεσθεί µια άλλη στην οποία δίνεται µεγαλύτερη 
προτεραιότητα. Το πλήθος Και Τα είδη των διακοπών 
καθορίζουν τη δύναμη του μικροεπεξεργαστή, 

ΙΝΤοπιρί: Η ακίδα του μικροεπεξεργαστή που εἶναι 
υπεύθυνη για τις διακοπές. 

ΙΒ0: Το σήµα που δίνεται στο μικροεπεξεργαστή για την 
παραχώρηση διακοπής. 

ΙΑ: Ιπάυςίπαὶ 9γδίθπις ΑΓοΠίθοίυΓθ. Η κλασική “ανοιχτή” 
αρχιτεκτονική, σύμφωνα µε την οποία κατασκευάστηκε ο 


υτό εἶναι το δεύτερο Και τελευταίο µέρος του 

λεξικού µε όρους Πληροφορικής, που ετοιµάσαµε 

για τους αναγνώστες του Ρ0-Μα5ΐθ:, και 

περιλαμβάνει τους όρους (στα αγγλικά πάντα) απὀ 
στη 


ΙΒΜ Ρ6 και οἱ συµβατοί του. Ο όρος “ανοιχτή” καθιερώθηκε 
γιατί επιδέχεται ένα µεγάλο πλήθος απὀ κάρτες επέκτασης, 
µε αποτέλεσµα ο καθένας να µπορεί να δημιουργήσει τον 
υπολογιστή της αρεσκείας του. 

ΙΑΡΤΟΡ. Ορος που έχει καθιερωθεί να χρησιµοποιείται 
για τους φορητούς υπολογιστές. 

υΝΕ ΕΟΌΙΤΟΒ: Ενας θάΐοΓ που δεν επεξεργάζεται 
ολόκληρο κείµενο, αλλά µια γραµµή κάθε φορά. Λέγοντας 
γραµµή, εννοούμε το σύνολο των 255 χαρακτήρων που 
επιτρέπει το 005. 

ἰ08:Η επικοινωνιακή σύνδεση (ἱ9ϱ οη ή (π) ἡ 
αποσύνδεση (ἱο0ϱ ο ἡ ουἲ) μεταξύ δύο συσκευών. 

ΙΟΝΒΥΤΕ: Τα τελευταία οκτώ Ρἱ5 µιας {6-0 ψηφιακής 
λέξης στο ἀαὶᾶ Όυς ενός 16-0ἱ συστήµατος. 

6; Δυαδικό πολυώνυµο το οποίο χρησμεύει για τη 
δημιουργία κώδικα ελέγχου λαθών κατά τη µεταφορά 
στοιχείων (βλέπε και 0Β0). 

98: | οαςί 9ἰᾳηίϊσαπί Βή, Το Ὀή που έχει τη μικρότερη 
αξία σε ένα Ὀγίθ. 

Ι9ἱ:1.4ἱᾳ8 9σαἱθ ΙπίθιΓαἴίοη. Τεχνική κατασκευής 
ολοκληρωμένων κυκλωμάτων, σύμφωνα µε την οποία 
περιλαμβάνονται µέχρι 100.000 τρανζίστορ σε µια νιφάδα 
πυριτίου. 

ΜΑΟΒΟΒ: Με τον όρο µακροεντολή, εννοούμε την 
εκτέλεση µιας διαδοχής απὀ λειτουργίες µε το πάτηµα ενός 
ἡ συνδυασμού πλήκτρων. Π.χ. μπορούμε να 
προγραμµατίσουµε το συνδυασμό «Λἱἱ»-«{11» να ενεργοποιεί 
τη διαδικασία μηδενισμού της οθόνης, χωρίς να γράφουμε 
κάθε φορά την εντολή Οἱ. 

ΜΑΙΝΕΒΑΜΕ: Ενα σύστημα υπολογιστών µε πολλά 
'χουτά” τερματικά που ελέγχονται απὀ µια κεντρική µονάδα. 
Χρησμοποιείται σε εφαρμογές που τις χαρακτηρίζει ο 
μεγάλος όγκος πληροφοριών (π.χ. ΟΑΌ/ΟΑΜ στην 
αυτοκινητοβιομηχανία). 

ΜΒΙΤ: Πολλαπλάσιο του δή ({ ΜΒί - 1.000.000 Βή5). 
Χρησμοποιείται συνήθως για να εκφράσει Το μέγεθος 
ολοκληρωμένων κυκλωμάτων µνήµης, 

ΜΟΑ: Βλέπε ΜΙΟΒΟ ΟΗΑΝΕΙ. 

ΜΕΜΟΒΥ ΜΑΡ. Ο χάρτης της µνήµης, δηλαδή ο τρόπος 
µε τον οποίο είναι διατεταγμένη η µνήµη ενός συστήµατος, 
και οἱ πληροφορίες που εἶναι αποθηκευμένες σε αυτή. 

ΜΕΜ: Είδος διαμόρφωσης που χρησμοποιείται στη 
µεταφορά δεδοµένων απὀ τον επεξεργαστή προς Το 
σκληρό δίσκο και αντίστροφα. 

ΜΙ6ΒΟ 6ΗΑΝΕΙ.: Η Κλειστή” αρχιτεκτονική µε την οποία 
κατασκεύασε η ΙΒΜ τα συστήµατα Ρ95. 

ΜΙΡ6: Μθθα Ιηςίπιοίοης Ρ6Γ 9θο0πά, Δηλαδή 
εκατομμύρια εντολές ανά δευτερόλεπτο. Μονάδα μέτρησης 
της ταχύτητας ενός επεξεργαστή, η οποία υποδηλώνει το 
πλήθος των εντολών που µπορεί αυτός να εκτελέσει µέσα 
σε ένα δευτερόλεπτο. 

ΜΟΒΕ: Ορος ο οποίος σηµαίνει την κατάσταση 
λειτουργίας µιας οποιασδήποτε συσκευής (π.χ. 8Π5ΝΘ{ 
πιούθ). 

ΜΟΒΕΜ: Η γνωστή σε όλους συσκευή µε την οποία 
συνδέονται µέσω της τηλεφωνικής γραμμής δύο 


υπολογιστές, Το ὀνομά πης προέρχεται απὀ την σύντμηση 
των λέξεων ΜΟΏυαίο και ΏΕΜοάιΙαίο:, που σημαίνουν 
Διαμορφωτής και Αποδιαµορφωτής αντίστοιχα. 

Μ9Β: Μοςί 9ἰφπίβοαπί Βή. Το δ που έχει τη µεγαλύτερη 
αξία σε ένα Ὀγίθ. 

ΜυΙ ΤΙΤΑΞΚΙΝΕ: Πολυεπεξεργαστικό λέγεται ένα 
σύστημα που µπορεί να υποστηρίξει την Ταυτόχρονη 
εκτέλεση δύο ἡ περισσότερων προγραμμάτων. 
Χαρακτηριστική περίπτωση αποτελούν τα συστήµατα 386 
κάτω απὀ το λειτουργικό 092 και ίσως αργότερα το 0543. 

ΜυιΤΙυΦΕΒ: Σύστημα πολλών χρηστών λέγεται αυτό 
που µπορεί να εξυπηρετήσει ταυτόχρονα δύο ἡ 
περισσότερους χρήστες που χρησμοποιούν το ἴδιο 
πρόγραµµα, Το λειτουργικό σύστημα υΝΙΧ είναι το πιο 
γνωστό απὀ αυτά που υποστηρίζουν τέτοιες εφαρμογές. 

Νυμ.: Η µηδενική εντολή, δηλαδή η εντολή που δίνεται 
απὀ τον υπολογιστή στην τερµατική µονάδα "να µην κάνει 
τίποτα’. 

ΟΒύΕΟΤΟΟΟΡΕ: Το αποτέλεσµα της επίδρασης του 
οοπιρίθΓ στον 5ουΓοθ ο0άθ ενός προγράµµατος, 

ΟΡΕΒΑΤΙΝΟ 9ΥΦΤΕΜ: Λειτουργικό σύστηµα είναι ένα 
σύνολο απὀ προγράµµατα που ανήκουν στην κατηγορία του 
φοῄν/ατθ συστήµατος. Αυτά παρεμβάλλονται ανάµεσα στο 
ΠΓάΝ/ΑΓΘ Και στο 5ο/ΝΓ8 εφαρμογών, και συσχετίζουν τις 
ενέργειες των δύο. Εχουν δηλαδή το γενικό έλεγχο της 
λειτουργίας του υπολογιστή. 

ΟΥΕΒΙΑΥ ΕΙΙ.Ε8: Είναι αρχεία που αποτελούν τµήµατα 
κάποιου μεγάλου προγράµµατος, και χρησμοποιούν την 
τεχνική της επικάλυψης (ονθήαγ). Σύµφωνα µε αυτή την 
τεχνική, όσο διαρκεί η εκτέλεση του προγράµµατος, 
αποθηκεύονται στο ονθή8Υ αρχείο πληροφορίες οἱ οποίες 
καλύπτουν (διαγράφουν) τις προὐπάρχουσες. Ετσι, 
καταλαμβάνεται πάντα ο ἴδιος περιορισμένος χώρος. Η 
τεχνική της επικάλυψης βρίσκει ευρεία εφαρµογή στις 
περιπτώσεις που έχουµε στενότητα χώρου, όπως είναι η 
επιφάνεια ενός δίσκου. 

ΡΑΒΛΙ.Ι ΕΙ. ΡΟΒΤ; Η έξοδος του υπολογιστή από την 
οποία τα δεδοµένα εξέρχονται µε παράλληλο τρόπο. 

ΡΑΒΙΤΥ: Ενας τρόπος ελέγχου των σφαλμάτων κατά τη 
µεταφορά δεδοµένων. 

ΡΑΒΤΙΤΙΟΝ: Ενα τµήµα του σκληρού δίσκου το οποίο 
απομονώνεται απὀ τον υπόλοιπο, και το 005 το 
αντιμετωπίζει σαν ανεξάρτητο δίσκο. Αυτό εἶναι χρήσιμο 
όταν έχουµε δίσκους μεγαλύτερους απὀ το όριο των 426 
ΜΒ που θέτει το 005, ἡ όταν θέλουµε να εγκαταστήσουµε 
και δεύτερο λειτουργικό σύστημα, Το ραΠΙΙοπίπᾳ γίνεται µε 
την εντολή ΕΌΙΟΚ. 

Ρ6 008: Το πρώτο λειτουργικό σύστηµα που 
χρησιμοποίησε η ΙΒΜ στον ΙΒΜ ΡΟ, πριν βοµβαρδιστεί η 
αγορά µε τα συμβατά μηχανήματα και εμφανιστεί το πλήρως 
συμβατό Μς 005. 

ΡΙΝ 6ΟΝΡΑΤΙΒΙ.Ε: Ενα ολοκληρωμένο κύκλωμα που, ενώ 
προέρχεται απὀ διαφορετικό κατασκευαστή και ενδεχομένως 
έχει και διαφορετικό τρόπο κατασκευής από ένα άλλο, έχει 
πλήρη συμβατότητα ακίδων µε αυτό. Κλασικό παράδειγµα ο 
επεξεργαστής 20 της ΝΕΕ, που είναι διαφορετικός στην 


κατασκευή απὀ τον 8086 της |ηίΘἰ, αλλά έχει πλήρη 
συμβατότητα ακίδων µε αυτόν, Και µπορεί να τον 
αντικαταστήσει χωρίς πρόβλημα. 

ΡΙΧΕΙ.:Η μικρότερη δυνατή µονάδα στην οποία µπορεί να 
διαρεθεί η οθόνη. Προέρχεται απὀ τη σύντμηση των λέξεων 
ρἰοίυΓθ και δἰεπιθηί, που σημαίνουν στοιχείο εικόνας, 

ΡΗΟΜΡΤ: Σημαίνει προτροπή, Και στον τοµέα των 
υπολογιστών εννοεί το πολύ γνωστό σε όλους µας “Α:»’. 
Κατά κάποιον τρόπο, είναι η προτροπή του συστήµατος να 
του ο. τι εντολές µας. 

ΡΘΚ: Είδος ψηφιακής διαμόρφωσης. 

ΟΝΕΒΤΥ: Ετσι ονομάζεται το κλασικό πληκτρολόγιο της 
γραφοµηχανής, που χρησιμοποιούν και οἱ υπολογιστές. Η 
ονομασία προέρχεται απὀ τη διάταξη Των πρώτων έξι 
Ὑραμµάτων στην επάνω αριστερή σειρά. 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 6ἱ.00Κ: Το ρολόι του συστήµατος, που έχει 
τη δυνατότητα να μετράει πραγµατικό χρόνο. Συνήθως, κάθε 
υπολογιστής έχει εἶτε στη πποϊηθ/ωοαΓά είτε σε κάποϊα άλλη 
κάρτα επέκτασης ένα τέτοιο ρολόι, που µε τη βοήθεια µιας 
μπαταρίας εξακολουθεί να λειτουργεί και µετά τη διακοπή 


της τροφοδοσίας. 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 08: Ενα λειτουργικό σύστημα που έχει 
δυνατότητες "αίσθησης του χρόνου”, δηλαδή που µπορεί να 
υποστηρίξει εφαρμογές στις οποίες έχει σημασία ο 
πραγματικός χρόνος. Κλασικό παράδειγµα το ΠΦῃί 
εἱπυἰαΐοη, όπου ο χρόνος μετάβασης του αεροπλάνου από 
το ένα αεροδρόμιο στο άλλο είναι τόσος όσος και στην 
πραγματικότητα. 

ΒΕΘΙΦΤΕΒ: Καταχωρητής εἶναι ένα ψηφιακό ηλεκτρονικό 
κύκλωμα που χρησμεύει στην προσωρινή αποθήκευση 
πληροφοριών, οἱ οποίες προορίζονται για επεξεργασία. 
Ενας επεξεργαστής έχει πολλούς καταχωρητές, των οποίων 
το πλήθος παίζει σηµαντικό ρόλο στην Ταχύτητα 
εκτελέσεως των υπολογισμών του. 

ΒΕΘΙΟΕΝΤ. Ετσι λέγονται τα προγράµµατα εκείνα που 
φορτώνονται µια φορά, και παραμένουν στη μνήμη µέχρι να 
διακοπεί η τροφοδοσία. Οταν φορτωθούν πολλά (οδίάεῃἰ 
προγράµµατα στη µνήµη, καταλαμβάνουν σηµαντικό χώρο, 
και πολλές φορές δημιουργούνται προβλήµατα στο τρέξιμο 
των κυρίως προγραμμάτων. 

ΒΙ86: Βθάιοθά Ιηκίπιοίοη 96ἱ ΟοπιρυίθΓ, Ενας τρόπος 
σχεδίασης μικροεπεξεργαστών που χρησιμοποιούν ένα 
περιορισμένο σύνολο εντολών, σε σχέση µε τους κλασικούς 
όπως ο 8086 ἡ ο 8088. Αυτό έχει σαν αποτέλεσµα την 
υπεροχή Τους στο θέµα της ταχύτητας επεξεργασίας, ακόµα 
και για πολύ μικρότερη συχνότητα ρολογιού. 

Βἰ...: Ενας τρόπος διαμόρφωσης του ψηφιακού σήµατος 
που μεταφέρεται απὀ τον επεξεργαστή προς το σκληρό 
δίσκο και αντίστροφα. 

Β92926:Το πιο συνηθισμένο πρότυπο σειριακής θύρας. 

ΒΑΜΡΙ ΕΒ; Ενα κύκλωμα που επεξεργάζεται την 
ανθρώπινη ομιλία, Και τη μετατρέπει σε ψηφιακά σήµατα 
κατάλληλα να αναγνωριστούν απὀ τον υπολογιστή, 

ΦΟΑΝΝΕΒ:; Μια συσκευή που περνώντας την επάνω απ᾿ 
την επιφάνεια µιας εικόνας την καταγράφει, και μετατρέπει 
όλες τις πληροφορίες που δηµιουργούνται σε ψηφιακά 


σήµατα αναγνωρίσµα απὀ τον υπολογιστή, προκειµένου να 
καταγραφεί η εικόνα στη µνήµη του. 

8081: Μέθοδος ψηφιακής διαμόρφωσης. Χρησµοποιείται 
γα τη µεταφορά Των πληροφοριών στους οοπἱγοῖθι5 Των 
σκληρών δίσκων. 

ΦΕΟΜΕΝΤ: Το τµήµα ενός προγράµµατος όταν κάνουμε 
σελιδοποίηση της µνήµης. 

ΦΕΕΚ ΤΙΜΕ: Ο χρόνος που απαιτείται για να μετακινηθεί 
η κεφαλή του σκληρού δίσκου, Και να έρθει πάνω απὀ το 
προκαθορισμένο {Γ8ΟΚ. 

ΦΕΟΤΟΒ: Το καθε γβοκ αποτελείται απὀ ίσα τµήµατα, 
που λέγονται 5θοἱοις. Το 5θοἱοΓ εἶναι το μικρότερο τμήμα 
της επιφάνειας ενός δίσκου που µπορεί να καταλάβει ένα 
πρόγραµµα, ανεξάρτητα απὀ το αν το Καλύπτει ολόκληρο ἡ 
όχι. 

ΦΕΒΙΑΙ. ΡΟΗΤ: Σειριακή θύρα λέγεται η έξοδος του 
υπολογιστή απὀ την οποία οι πληροφορίες εξέρχονται µε 
σειριακό τρόπο για να οδηγηθούν προς την αντίστοιχη 
εξωτερική συσκευή (π.χ. το πιοθεπι). 

ΘΜΟ: 9υήαος Μουπίπα Τθσποίοαγ. Στα ελληνικά 
λέγεται Τεχνολογία Επιφανειακής Στήριξης, και σηµαίνει ένα 
νέο σχετικά τρόπο κατασκευής ολοκληρωμένων κυκλωμάτων 
αλλά και κοινών εξαρτημάτων, χαρακτηριστικό του οποίου 
είναι οἱ πολύ μικρότερες διαστάσεις. 

Φ0ΕΤ 9ΕΟΤΟΒΕΟΌ: Ενας σκληρός δίσκος του οποίου το 
ΙΟΝ |θνθί {οπιαἰ δεν είναι φτιαγμένο απὀ κατασκευής του, 
και µπορεί να φτιαχτεί αλλά και να αλλαχτεί όσες φορές 
θέλουμε από τον απλό χρήστη, µε τη βοήθεια ειδικού 
Φ0/ΥΝάΙΘ. 

ΦΟυΒΟΕ 600Ε: Πηγαίος κώδικας λέγεται το πρόγραµµα 
που έχουµε γράψει σε γλὠσσα υψηλού επιπέδου, πριν γίνει 
μετάφραση απὀ τον οοπιρἰθ:. 

ΦΡΟΟΙ.ΕΒ: Κάτι ανάλογο µε το Ὀυῇθ:, µε µόνη διαφορά 
ότι τώρα δεν πρόκειται για Κάποια περιοχή της µνήµης που 
απομονώνεται για το σκοπό αυτό, αλλά για ανεξάρτητη 
συσκευή µε κυριότερο χαρακτηριστικό τη µεγαλύτερη 
χωρητικότητα. 

ΦΡΗΕΑΌΦΗΕΕΤ: Ενα "Ἠλεκτρονικό φύλλο χαρτί πρακτικά 
ἀπείρων διαστάσεων, Το οποίο µπορεί να δεχτεί απὀ 
γράμματα µέχρι νούμερα και αναλυτικούς υπολογισμούς, των 
οποίων τα αποτελέσµατα μπορούν να απεικονίζονται 
αυτόματα, 

8ΡΗΙΤΕ: Μια εικόνα που αποτελείται απὀ τη σύνθεση δύο 
ἡ περισσότερων φΓαρΏις». 

ΦΤΛΗΤ ΒΙΤ: Στις σειριακές επικοινωνίες, ο πομπός 
ειδοποιεί το δέκτη κάθε φορά που πρόκειται να του στείλει 
ένα καινούργιο Ὀγίθ, στἐλνοντάς του πρώτα ένα 
προκαθορισμένο ψηφίο που δηλώνει την αρχή της 
εκπεµπόµενης πληροφορίας. 

ΦΤΑΤΙΟ ΒΑΜ: Ο τύπος της ΒΑΜ που κρατάει όλες τις 
πληροφορίες µέχρι τη στιγµή που θα διακοπεί η τροφοδοσία. 
9ΤΟΡ ΒΙΤ: Στις σειριακές επικοινωνίες, ο πομπός 
εδοποιεί το δέκτη για το τέλος της εκπεµπόµενης 
πληροφορίας, στέλνοντάς του ένα, ενάμισι ἡ δύο 
προκαθορισµένα ψηφία αµέσως µετά την πληροφορία. 
ΦΤΗΙΝΑ: Ενας ἡ µια ολόκληρη ακολουθία αλφαριθµητικών 


χαρακτήρων. 

ΤΗΑΟΚ: Η επιφάνεια κάθε δίσκου χωρίζεται απὀ 
οµόκεντρους κύκλους σε κυκλικές ζώνες που έχουν το ίδιο 
πλάτος, και λέγονται Γ80ἱ5. 

ΤΗΛΟΚ5 ΡΕΒ ΙΝΟΗ: Μονάδα που αναφέρεται στον 
αρθµό των "αυλακιών” (Γ8οΚ5) που έχει µια δισκέτα σε κάθε 
ντσα της διαμέτρου της, και δίνει ένα μέτρο για την 
πυκνότηϊά της. 

υΛΗΤ: ὑπίνειδαὶ Αδυγποῄγοπους Βθοθίνθι-Τ{απ5πι(ίθΓ. Ενα 
κύκλωμα που συνήθως το συναντάμε µε τη µορφή 
ολοκληρωμένου κυκλώματος, και είναι η Καρδιά Των 
συσκευών ψηφιακής επικοινωνίας. 

υΝΙΧ: Το πολύ γνωστό λειτουργικό σύστημα μεγάλων 
υπολογιστών, που) κυριότερο χαρακτηριστικό του είναι η 
υποστήριξη πολλών χρηστών ταυτόχρονα, 

υ5ΕΗ ΡΕΕΙΝΕΌ ΘΒΑΡΗΙΟΒ: Εκφραση η οποία 
αναφέρεται σε γραφικά που έχουµε φτιάξει εμείς µε τη 
βοήθεια του κατάλληλου προγράµµατος, Και μπορούμε να τα 
χρησµοποιήσουµε στις δικές µας εφαρμογές, 

υτΙωΤΥ; Ενα πρόγραµµα που σκοπός του εἶναι η 
απαλλαγή του χρήστη απὀ βαρετές Και επίπονες διαδικασίες, 
όπως είναι η αντιγραφή και µεταφορά αρχείων, το ψάξιμο 
του σκληρού δίσκου κ.λπ. 

ΥΙΒΤύΑΙ. ΜΕΜΟΒΥ: Εικονική µνήµη λέγεται κάθε 
εξωτερική µονάδα µνήµης ή τµήµα αυτής (π.Χ. ένας 
σκληρός δίσκος), που χρησιµοποιείται απὀ το σύστημα σαν 
να ήταν ένα τµήµα της ΒΑΜ του. Η τεχνική αυτή 
ακπον για μικρά συστήµατα µε περιορισμένο μέγεθος 
µ ἡ 
γΙΒύ5: Ενα πρόγραµµα... αλλιώτικο απὀ τ’ άλλα. 
Φπάχτηκε απὀ κακούς προγραμματιστές (κακοί υπάρχουν 
παντού), και έχει την τάση να εγκαθίσταται στις δισκέτες 
µας και να απλώνεται µε τέτοιο τρόπο, που να προκαλεί 
απὀ ανωμαλίες στη λειτουργία του υπολογιστή µας, µέχρι 
και ολοκληρωτική καταστροφή των αρχείων µας. 

γι.9!: ΨθηΥ {αίε 9εαἱθ Ιπίθ/ᾳΓαἴ οπ. Τεχνολογία 
κατασκευής ολοκληρωμένων κυκλωμάτων, σύμφωνα µε την 
οποία περιλαμβάνονται περισσότερα απὀ 100.000 
τρανζίστορ σε µια νιφάδα πυριτίου. 

ΝΑΕΕΒΡ: Τύπος ολοκληρωμένων κυκλωμάτων µνήµης 
που πρωτοκατασκεύασε η εταιρία ΑπαπιαΠΙο, µε Κύριο 
χαρακτηριστικό την τεράστια χωρητικότητα Και το 
απαγορευτικό - µέχρι στιγμής - κόστος. 

ΝΑΙΤΦΤΑΤΕ: Είναι η κατάσταση λειτουργίας κατά την 
οποία δεν υπάρχουν παλμοί χρονισμού. Συμβαίνει όταν ένας 
γρήγορος επεξεργαστής ᾿περμένει” µια αργή µνήµη για να 
προχωρήσει. 

ΝΟ 6ΑΒῦΌ8: Οι χαρακτήρες "μπαλαντέρ” " και 2 που 
χρησιμοποιούνται στη σύνταξη πολλών εντολών του 005 
για να αντικαταστήσουν Κάποιο χαρακτήρα (2) ἡ και 
ολόκληρο όνοµα αρχείου (Ἰ. 

ΧΕΝΙΧ: Ειδική έκδοση του λειτουργικού συστήµατος υΝΙΧ, 
που µπορεί να εργαστεί σε υπολογιστές ΑΤ και 986. 


Αγαπητό Ρ6 Μαςίθι 

Είμαι ένας από τους φανατ- 
κότερους αναγνώστες σου, και 
είµαι αρκετά ευχαριστημένος 
από τη θελτίωση που παρου- 
σιάζεις όσο περνάει ο καιρός. 
Σου γράφω αυτό το γράμμα για 
δύο λόγους, Ο πρώτος είναι να 
σου προτείνω µερικές θελτιώ- 
σεις στη δισκέτα. Θα ήθελα πά- 
ρα πολύ να έθαζες κανένα 
γνωστό και καλό υγ, όπως 
για παράδειγµα το Ρ6 5/81! 
και το ΝοΓῖοη 6οπιπιβΠάθΓ. θα 
ήθελα επίσης να έθαζες και 
κανένα γνωστό βἀνοπίυτο σε 
συνέχειες, ἡ και κανένα εµπο- 
ρικό παιχνίδι, όπως ΚἰεΚκ 0Η, 
Βοῦοσορ κ.λπ. 

Ο δεύτερος λόγος έχει να 
κάνει µε την ΑΝ Βαθίΐςο, Εχω 
δημιουργήσει πολλά μικρά 
προγραµµατάκια µε πράξεις, 
όπως π.χ.: 

101 ΕΤΑ.Β 

201.ΕΤ ΑΒ 

30ΙΝΡύΤΝ 

40 ΕΝΟ 

Θα ήθελα να σε ρωτήσω 
πώς μπορώ να τα ενώσω, ώστε 
γα ενεργοποιούνται µε Το πό- 
τηµα ενός πλήκτρου. Ευχαρι- 
στώ εκ των προτέρων. 

Θεόδωρος Βαλσαμίδης 


Αγαπητέ Θεόδωρε, χαίρε 

Ας πάρουµε τα πράγματα µε 
τη σειρά τους. Τα προγράµµα- 
τα που βάζουµε στις δισκέτες 
του ΡΟ Μαςίθί εἶναι όλα τους 
ρυθίίς ἀοπιαίπ, και εντάσσο- 
νται στους διεθνείς κανόνες 
που ρυθμίζουν τη λειτουργία 
του. Υπάρχουν κάποιοι νόμοι 
περί πνευματικής Ιδιοκτησίας, 
που λένε ὁότι ένα εμπορικό 
πρόγραµµα (παιχνίδι ή υγ) 
µπορεί να το εκμεταλλεύεται 
οικονομικά µόνο ο πνευµατι- 
Κός του δημιουργός. Συνεπώς, 
αν βάλουμε κάποιο παιχνίδι, ἡ 
άλλη εφαρµογή σαν αυτές 
που ζητάς στη δισκέτα µας, 
τότε θα συμβούν τα εξής δύο 
πράγματα: Η θα πρέπει να 


πληρώσουμε στο δημιουργό 
του προγράµµατος όσα πι- 
στεύει ότι θα κέρδιζε αν το 
διέθετε στην αγορά, ή θα µας 
κάνουν μήνυση για πειρατεία. 
Όπως καταλαβαίνεις, ούτε το 
πρώτο ούτε το δεύτερο µπο- 
ρεί να γίνει. Ωστόσο, τα ρυδθίί 
4οπιαίῃ προγράµµατα μπορούν 
να μπαίνουν ελεύθερα στη ὅι- 
σκέτα του περιοδικού. 

Για τη δεύτερη ερώτησή 
σου τώρα:. Αρχικά το προ- 
γραμμµατάκι που µας στέλνεις 
είναι λάθος. Πληκτρολόγησέ 
το στη ΑΝ Βαδίο και δώσε 
ΒΟΝ για να δεις ότι δεν λει- 
τουργεί. Αν καταλαβαίνω σω- 
στά, το προγραμματάκι σου θα 
ήθελες να κάνει πρόσθεση 
δύο αριθμών που θα του ορί- 
ζεις Κάθε φορά εσύ. Σε αυτή 
την περίπτωση, το πρόγραµµα 
έχει ως εξής: 


10 ΙΝΡύΤ Α 

20 ΙΝΡύΤ Β 

30 05Α:8 

40ΡΗΙΝΤΕΟ 

50 ΕΝΌ 

Αν έχεις πολλές τέτοιες ρου- 
Τίνες, µπορείς να τους αλλάξεις 
αριθμούς γραμμών και να τις 
ενοποιήσεις σ᾿ ένα ΙΙδίπῃ Ὀα5ίς. 
Κατόπιν, φτιάχνοντας ένα μικρό 
πρόγραµµα - μενού, µπορείς να 
"πηγαινοέρχεσαι᾽ σε αυτές. Πα- 
ρακολούθησε: 


10 ΙΝΡυΤΝ 

20 ΙΕ Ν-! ΤΗΕΝ ΑΟ5υ8 100 
90 ΙΕ Ν-ὸ ΤΗΕΝ 009508 200 
40 40Τ0Ο 10 

110 ΙΝΡύΤ Α 

120 ΙΝΡύΤ Β 

130 0-38 

140 ΡΗΙΝΤ6 

150 ΒΕΤΗΒΝ 

200 ΙΝΡύΤ Ε 

210 ΙΝΡὺΤ 6 

290 ΙΕ 3 

299 ΡΒΙΝΤ | 

240 ΒΕΤΗΒΝ 


Αγαπητό Ρ6 Μαρίοτ, σου 
στέλνω αυτό το γράμμα γιατί 
τελευταία µου προέκυψε ένα 


πρόθληµα, που νομίζω ότι µό- 
γο εσύ μπορείς να µου λύσεις. 
Δεν πάει πολύς καιρός που 
αγόρασα έναν Αἰίες 286, πριν 
όµως από αυτόν ασχολιόµουν 
µε ένα ΒΒ6 πιοάθ! Β (αρκετά 
γνωστό πιστεύω). Σ᾽ ένα από 
τα περιοδικά, και συγκεκριµένα 
στο Αοοίη µ56/, είδα δύο δια- 
φημίσεις που µου τράθηξαν 
την προσοχή. Η πρώτη από 
αυτές υποστήριζε ότι ο χρή- 
στης ενός Ρ6 θα μπορούσε να 
γράψει προγράµµατα στο Ρ6 
µου µε την ΒΒ6 Βαθίς, που εἷ- 
γαι ἠήδη διαθέσιµη για τον 
Μαεἰπίοδῃ. Η δεύτερη διαφή- 
µιση πάλι υποστήριζε ότι είναι 
δυνατόν να επιτευχθεί µεταφο- 
ρά αρχείων από το ΒΒ6 στον 
Ρ6, καθώς και το τρέξιµό τους 
στο δεύτερο. 

Θα σε παρακαλούσα λοιπόν 
γα µε πληροφορήσεις αν 
όντως υπάρχουν αυτά τα προϊ- 
όντα, αν διατίθενται εδώ στην 
Ελλάδα, και πού θα μπορούσα 
γα τα θρω. 

Χ. Κατσάρας 


Για να το γράφουν τα πε- 
ριοδικά, το πιθανότερο είναι 
ότι υπάρχουν (ή τουλάχιστον 
αναμένεται η κυκλοφορία 
τους). Όμως είναι μάλλον δύ- 
σκολο να δούµε αυτά τα προϊ- 
όντα στη χώρα µας, µια και οἱ 
φίλοι των ΒΒ05 είναι πολύ λι- 
γότεροι εδώ, συγκριτικά µε τη 
Βρετανία. Μέχρι στιγμής ἆλ- 
λωστε; δεν έχουµε καμιά είδη- 
ση για την εισαγωγή τους απὀ 
κάποιο κατάστηµα ἡ 5ο/ψ/4ΓΘ 
Ππου5θ. Εάν υπάρχει κάτι νεό- 
τερο, να εἶἰσαι σίγουρος ότι 
όλοι οι αναγνώστες θα το µά- 
θουν! 


Εδώ και πέντε µήνες είμαι 
κάτοχος ενός Αἰα Ρ603, το 
οποίο ως γνωστόν έχει 512 Κ 
µνήµης και Τωίϱο στα 8 ΜΗΖ. 
Χρησιμοποιώ τον Ρ6 και για 
προγραμματισμό, αλλά και για 
παιχνίδια, 


Επειδή θέλω να αναθαθµίσω 
το σύστημα, προσανατολίζοµαι 
στην αγορά θχίΓ4 µνήµης, 
σκληρού δίσκου, και µαθηµστι- 
κού συνεπεξεργαστή. Ειδικότε- 
ρα όµως για τον τελευταίο έχω 
ορισμένες απορίες, Θα ήθελα 
λοιπόν να µου πεις κατά πόσο 
θα αυξηθεί η ταχύτητα του 
υπολογιστή µου. Γνωρίζω θέ- 
6αια ότι οἱ κύκλοι του ρολογι- 
ού θα παραμείνουν 8 ΜΗ:Σ, αλ- 
λά τελικά τι θα γίνεται πιο γρή- 
γορα; Για παράδειγµα διαδικα- 
σίες όπως, οοπιρἰἱαΐίοη, θα 
επιταχυνθούν; Κάτι άλλο που 
διερωτώµαι, είναι τι επίδραση 
θα έχει ο συνεπεξεργαστής 
στα παιχνίδια. Μήπως θα τρέ- 
χουν γρηγορότερα, σε σηµείο 
που να µην παίζονται; 

Μ. Αγαπητός 


Ο µαθηµατικός συνεπεξερ- 
γαστής θα αναλάβει να επιτα- 
χύνει όλες εκείνες τις λει- 
τουργίες που σχετίζονται µε 
μαθηματικές πράξεις, µια και 
είναι πολύ πιο ευέλικτος στον 
τοµέα αυτό των εντολών. Σε 
περιπτώσεις που χρειάζονται 
"πολλά μαθηματικά”, όπως για 
παράδειγµα στον υπολογισμό 
για τη δηµιουργία και την κίνη- 
ση των νθοίοΓ αΓβρΠίο5, η αὖ- 
ξηση στην ταχύτητα είναι ση- 
µαντική, Και όλα τα προγράµ- 
µατα που στηρίζονται σε τέ- 
τοιου είδους υπολογισμούς θα 
ωφεληθούν από την 
'παρουσία” του στο ΠαΓάΝ4Γ6. 
Εξάλλου, ορισμένα πακέτα θε- 
ωρούν απαραίτητη την ύπαρξη 
του συνεπεξεργαστή στο σύ- 
στηµα, για να µην επιβραδύνε- 
ται σηµαντικά ο χρόνος εκτέ- 
λεσης των λειτουργιών. Όσο 
για τον τελευταίο σου φόβο, 
δεν νομίζω ότι πρέπει να Φο- 
βάσαι. Ε᾿ 
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πονν ἴο 


Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ, 

Ονοµάζομαι Γεωργούλης 
Διονύσης, κι έχω ένα 
πρόθληµα, στο οποίο θα ήθελα 
γα µε θοηθήσετε. 

1) Χρησιμοποιώ για 
προγραμματισμό την Μ5- 
60ΒΟΙ., νθιςίοη 2.10, όπου 
προσπαθώ να δημιουργήσω 
ένα πρόγραµµα που να 
διαθάζει ένα ἰπάθχθά αρχείο 
από το δίσκο, Και να το 
ενημερώνει. 

Το πρόθληµά µου θρίσκεται 
στο - σωστό - τρόπο που 
πρέπει να γράψω στον θ4ίοι 
τα δεδοµένα του Π8ΠΠΘ.άἱ Και 
του Π8ΠΊΘ.ΚΥ, δηλαδή των 
αρχείων. Αυτό που ζητάω, 
µπορεί να γίνει; 

2) Κάῑι άλλο πάνω στη 
δηµιουργία Ιπάθχθά ΠΙ6: 
Μήπως θα μπορούσατε να 
δώσετε κάποιο παράδειγµα 
δημιουργίας εγός ἱπάθχθά 
αρχείου µε πρόγραµµα. 

Υ.Γ.θα ήταν ευχάριστο να 
θλέπαµε τη δηµιουργία µιας 
στήλης που θα ασχολείται µε 
θέµατα προγραμματισμού σε 
διάφορες γλώσσες (Ρ89541, 
6οὐοἱ, Τυτρο/ΟμίοΚ Βαθίςο, 6 
και άλλες), και όχι µόνο µε 
ΑΦδθπῦΙγ. 


Αγαπητέ φίλε, 

Όταν η 0οΡοΙ 
δημιουργεί ή 
ενημερώνει ένα ΙΠάεχεα 
αρχείο, τότε κρατάει 
επιπλέον δεδοµένα που 
αφορούν ένα πεδίο του 
ΓθΘοοΓά του αρχείου. Τα 
δεδοµένα αυτά είναι 
συνήθως σε ΡΙΠΒΓΥ 
µορφή, οπότε είναι 
αδύνατο να τα γράψεις 
σε ἰθχί θαΙίοΓ. Ο πιο 
ασφαλής τρόπος για να 
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δηµιουργήσεις ένα 
ΙΠάΘΧΘά αρχείο, στο 
οποίο θα έχεις κάποια 
δεδοµένα, είναι να 
γράψεις ένα πρόγραµµα 
6οβΡο! που θα κάνει 
ακριβώς αυτή τη 
δουλειά, αυτό που 
ζητάς δηλαδή στο 
ερώτηµα 2. Το 
πρόγραµµα ϱ09οΡο/ που 
ακολουθεί, είναι 
παράδειγµα του πώς θα 
κάνεις κάτι τέτοιο. Πιο 
συγκεκριµένα, το 
πρόγραµµα αυτό 
δημιουργεί ένα ΙΠπάεχεα 
ΠΙΘ στο δίσκο 
(“ΜΑΞΤΕΗ.ΟΤΑ”), και 
κατόπιν σου ζητάει να 
εισάγεις δεδοµένα τα 
οποία και γράφει στο Πθ 
αυτό. Στο παράδειγµα 
αυτό, θεωρούμε ότι το 
αρχείο περιέχει ονόματα 
και τηλέφωνα, κι ότι το 
κλειδί του αρχείου 
(δηλαδή το πεδίο που 
μοναδικά προσδιορίζει 
ένα ΓΘΟοΟΓα) είναι το 
πεδίο του ονόματος (ως 
εκ τούτου δεν µπορείς 
να έχεις δύο εγγραφές 
µε Το ίδιο όνομα ἡ, 
ισοδύναμα, να κρατάς 
δύο τηλέφωνα για το 
ίδιο άτομο). Το 
πρόγραµµα σταματά να 
ζητά δεδοµένα μόλις 
δώσεις σαν όνοµα ένα 
κενό ία. 
ΙΩΕΝΤΙΕΙΟΑΤΙΟΝ 
ΡΙΝΙΘΙΟΝ. 
ΡΒΟΦΒΑΜ:-ΙΌ. 
ΜΥΡΗΒΟΑ. 
ΑΙΤΗΟΒΗ. 
ΡΟΜΑΦΤΕΠΗ. 
ΩΑΤΕ-ΝΝΒΙΤΤΕΝ. 
ΝΕ 


9Ο ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 
ΟΙΝΙΦΙΟΝ. 

ΟΟΝΕΙΟυΒΑΤΙΟΝ 
ΘΕΟΤΙΟΝ. 

9ΟὐβΒΟΕ-ΟΟΜΡυΤΕΑΒ. 
ΡΟ-ΟΟΜΡΑΤΙΡΙ Ε. 

ΟΒΟΕΟΤ.ΟΟΜΡύΤΕΒ. 
ΡΟ-ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ Ε. 

ΙΝΡυΤ.ουτρυτ 
ΘΕΟΤΙΟΝ. 

ΕΙΙΕ-ΟΟΝΤΡΟΙ.. 

6ΕιΕΟΤ ΜΥ.ΕΙΕ 

ΑΦΦΙΩΝ ΤΟ ΡΙΦΚ 

αοοεςθς Μονε Ι6 
5ΕΩυΕΝΤΙΑΙ. 

ΟΒΑΑΝΙΖΑΤΙΟΝ Ι5 
ΙΝΟΕΧΕΟ 

ΒΕΟΟΡΟ ΚΕΥ !5 
ΘυΒΝΑΜΕ. 

ΟΑΤΑ ΡΙΝΙΦΙΟΝ. 

ΕΙΙΕ 6ΕΟΤΙΟΝ. 

ΕΟ ΜΥ.ΕΙΙΕ 

ιΑΒΕι ΒΕΟΟΒΟς 
ΑΒΕ 5ΤΑΝΡΑΒΟ 

ΒΕΟΟΒΟ ΟΟΝΤΑΙΝ5 
26 ΟΗΑΒΑΟΤΕΗΣΞ 

νΑιυε ΟΕ ΕΙΕ:ΙΟ Ι5 
“ΜΑΦΤΕΡ.ΟΤΑ” 

ΏΑΤΑ ΒΕΟΟΒΟ Ι5 
ΜΥ-ΒΕΟ. 

Οἱ ΜΥ-ΒΕΟ. 

02 ΘύΒΝΑΜΕ 
ΡΙΟ Α(18). 

02 ΡΗΟΝΕ-ΝΟ 
ΡΙΟ Χ(11). 

ΥΝΥΟΒΗΚΙΝΑ-6ΤΟΒΑΘΕ 
ΘΕΟΤΙΟΝ. 

77 ΕΧΙΤ.ΕΙΑᾷ 
Ριο Α(3) νλιυξ Νο”. 

ΡΒΟΟΕΡυΒΕ 
ΙΝΙΒΙΟΝ. 

ΜΑΙΝ-ΡΑΒΑΘΒΑΡΗ. 

ΟΡΕΝ ουτρυτ ΜΥ- 
ΕιιΕ. 

ΡΕΗΕΟΒΜ ΟΒΕΑΤΕ- 
ΜΥ.ΕΙΕ 

υντιι ΕΧΙΤ.ΕΙΑα Ι5 
Εωυαι Το ΎεῬ' 

οιοδε ΜΥ-ΕΙΕ. 

ΦΤΟΡ ΒυΝ. 

ΟΒΕΑΤΕ-ΜΥ-ΕΙΙΕ. 

ΟΙ8Ρι ΑΥ “ΕΝΤΕΒ 
ΝΑΜΕ (Νυιι. Το 
9ΤΟΡ):". 

ΑΟΟΕΡΤ ΦύΒΝΑΜΕ. 

ΙΕ ύΒΗΝΑΜΕ Ι5 


Εωυαι ΤΟ 9ΡΑΟΕς 

ΜοΟνΕ “ΎΕς5” ΤΟ 
ΕΧΙΤ-ΕΙΑς 

Ει95Ε 

ΡΙΘΡΙ ΑΥ “ΕΝΤΕΒΗ 
ΡΗΟΝΕ ΝύΜΒΕΒΗ :" 

ΑΟςΕΡΤ ΡΗΟΝΕ-ΝΟ 

ΙΝ/ΒΙΤΕ ΜΥ-ΒΕΟ 

ΙΝΝΑιΙΌ ΚΕΥ 
ΡΙ6ΡΙΑΥ ΌυριΙσΑΤΕ 
ΝΑΜΕ”. 

Όσον αφορά τώρα το 
αίτηµά σου για στήλες 
που θα αφορούν και 
άλλες γλώσσες 
προγραμματισμού εκτός 
από ΑΔδ5ΕΠΙΒΙΥ, αυτή τη 
στιγµή μελετάται, και τα 
αποτελέσµατα θα 
φανούν σύντομα στο 
περιοδικό. 


Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ, 

Δεν έχω καιρό που σου έχω 
γράψει το πρώτο µου γράμμα, 
αλλά ήταν ανάγκη να σε 
ρωτήσω ορισμένα πράγματα. 

α) Εδώ και καιρό εργάζοµαι 
στην 4Ν-ΒΑΡΙ6. θα ήθελα 
λοιπόν να µου πεις αν μπορώ 
να θρω έναν οοπιρί!θί της 
6Ν-ΒΑΡΙΕ για τη μετατροπή 
των αρχείων .ΒΑΘΡ σε .ΕΧΕ ἡ 
ΟΝ 

ϐ) Το δεύτερο ερώτημά µου 
είναι πώς µπορεί ένα 
πρόγραµµα, π.Χ. ημερολόγιο, 
γα γίνει ΠΙΘΠΙΟΙΥ ΓθΦἱάθπί στο 
περιθάλλον της Α-ΒΑδίς, 
και να τρέχει ταυτόχρονα µε 
ένα άλλο. 

γ) Τώρα τελευταία 
αποφάσισα να διακόψω τον 
προγραμματισμό σε ΟΥ - 
ΒΑΡΙ6, και ν᾿ αρχίσω να 
προγραμµατίζω σε Τυθο 
Ρα96048|. θα ήθελα να ρωτήσω 
σε ποια σηµεία είναι δυνατή η 
Τωίο Ρ895641, Και αν μπορούν 
να γίνουν γραφικά µε αυτή. 

ὅ) Ακόμη, θα ήθελα να 
ρωτήσω αν μπορώ να συνδέσω 
τον Απικίγαά ΡΡΟΡΊ120 µε µία 
έγχρωμη οθόνη. 

ε) Το επόμενο ερώτημά µου 


είναι αν µπορεί να γίνει η 
κίνηση το! στην 4Ν-ΒΑΡδΙ6, 
και - αν ναι - πώς; 

στ) Τέλος, θα ήθελα να 
ρωτήσω αν είναι δυνατό να 
ελέγχω ένα ένα ρἰχθί 
ξεχωριστά στην οθόνη, µε τις 
διαταγές ΡΟΚΕ και ΡΕΕΚ της 
6Ν-ΒΑΡΙ6. 

Ευχαριστώ, 

Βαγγέλης Ρόκας 


α) Ο6οπιρθ/ς της ΒΕδίο 


κυκλοφορούν πολλοί 
στο εμπόριο. κανένας 
από αυτούς δεν είναι 
οοπιρήεΓ της «ΥΝΝ- 
ΒΑΟΘΙ6, αλλά όλοι 
μπορούν να κάνουν 
οοπιρήθ προγράµµατα 
που έχουν γραφτεί σ᾿ 
αυτή µε λίγες ή και 
καθόλου µικροαλλαγές. 
Γνωστοί θ8δίο οοπιρ/θΓς 
είναι η Ωυίοκ-ΒαΕδίο της 
ΜΙΟΓΟδΟΗ, η ΤωΓβο Βαδίο 
της ΒοΓΙ8Πά, η ΒΕδίο8 
κ.ά. 

β) Μόνο προγράµµατα 
που είναι απευθείας 
εκτελέσιμα από το ΟΡ 
μπορούν να γίνουν 
ΠΠΘΙΠΟΓΥ γθδίαθηἰ, και να 
εκτελούνται σαν 
ΡΒΟΚΟΓΟΙΗΠά ἰ88κ5. Από 
τη στιγµή που τα 
προγράµµατα της ΑΥΥ- 
ΒΑΞΙΟ δεν είναι σε 
εκτελέσιμη µορφή 
((ΞΟΜ, .ΕΧΕ ή .ΒΙΝ), 
δεν µπορείς να τα 
αφήσεις γοθσδίᾶρηπί και να 
εκτελούνται. 

γ) Η ΤωΓΡο Ρ8ςσα1Ι, και 
η Ρα5ς68Ι γενικότερα, 
είναι πολύ καλή στον 
ορισμό καινούριων 
τύπων δεδοµένων από 
το χρήστη, βασισμένων 
βέβαια στους ήδη 
υπάρχοντες, στη 
διαχείριση αρχείων, σ᾿ 
αυτό που ονομάζεται 
“δομηµένος 
προγραμματισμός”, και 
σε αρκετούς άλλους 


τοµείς. Γραφικά 
μπορούν να γίνουν σε 
Τυγθο Ρ8568Ι, αλλά 
φρόντισε να βρεις τη 
ΨΘΓ5ΙΟΠ 9.0, η οποία 
παρέχει ένα αρκετά 
ευρύ ρεπερτόριο 
εντολών για γραφικά. 

ὅ) Ναι, αν η οθόνη 
είναι συμβατή. 

ε) Οχι, η ΝΥ-ΒΑςΙς 
δεν προσφέρει εντολή 
που να έχει 
αποτελέσµατα ανάλογα 
της Γο([. 

στ) Είναι δυνατό να 
ελέγχεις ένα ένα τα 
ΡΙχΘΙ5 µέσα από τις 
εντολές ΡΕΕΚ και 
ΡΟΚΕ, αλλά δεν θα σου 
το συνιστούσα σε καµία 
περίπτωση, αφού θα 
πρέπει να φροντίσεις 
ώστε ο κὠδικάς σου να 
βρίσκει την σωστή 
διεύθυνση ενός ρἰχθί για 
κάθε πιποᾶῬ της οθόνης. 
Οι εντολές ΒΘΕΤ και 
ΡΗΕΘΞΕΤ δεν σου 
κάνουν; 


Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ, 

Διάθασα το πολύ 
ενδιαφέρον άρθρο σου πάνω 
στα Γθδἱάθηί προγράµµατα, 
που είχε δημοσιευτεί στο 
τεύχος 4, και πραγματικά µου 
λύθηκαν αρκετές από τις 
απορίες που είχα πάνω στην 
κατηγορία αυτή των 


προγραμμάτων, και στο πώς 
συμπεριφέρονται. Παρ᾽ όλα 
αυτά όµως, έχω ακόµη μερικές 
απορίες. 

α) Πώς μπορώ ν᾿ αφήσω ένα 
πρόγραµµα που εἶναι γραμμένο 
σε ΤωΓθο ΡαΦ68Ι, Γθ5ἱάθπί στη 
μνήμη; Θα ήθελα να µου πεις 
πώς γίνεται κάτι τέτοιο και 
στη 4Ν-ΒΑΘΙ6 και, αν είναι 
δυνατόν, στη 6. 

ϐ) Το πρόγραµµα που 
δημοσιεύτηκε στο τεύχος 4, 
ενεργοποιείται κάθε φορά που 
ο χρήστης πατά Το πλήκτρο 
“Α”. Πώς µπορώ να κάνω το 
πρόγραµµα να ενεργοποιείται 
µε κάποιο διαφορετικό τρόπο, 
π.χ. κάθε δύο δευτερόλεπτα, ἡ 
όταν κάποιο πρόγραµµα 
χρησιμοποιεί το ἀπΐνθ κ.λπ.; 

Ευχαριστώ προκαταθολικά, 

Ηλίας Μαντίδης 


Ενα πρόγραµµα γραμμένο 


σε ΤυΓθο Ρ85Ε8Ι µπορεί να 
χρησιμοποιήσει την ἴδια 
ακριβώς τεχνική µε το 
πρόγραµµα του τεύχους 4, 
προκειµένου να μείνει Γαδἰάβηί 
στη µνήµη του Ρύ0. Μπορεί 
δηλαδή να καλέσει Το 
Πίθπυρί 27Η του 005, ενώ οἱ 
καταχωρητές 65.ΌΧ δείχνουν 
στο πρώτο Ὀγί6, που θα εἶναι 
διαθέσιμο για Τα επόμενα 
προγράµµατα. Στα .ΟΟΜ 
προγράµµατα που παράγει η 
νθΓδίΟΠ 3.0, θα πρέπει ο ΟΧ 
να έχει Το μέγεθος του .ΟΟΜ 
αρχείου συν 256. Στην ΤυΓΌο 


Ρᾳ568| 5.0 τα πράγματα εἶναι 
πιο απλά, αφού υπάρχει η 
ΡΓγοσθόυΓθ Κθθρ, που κάνει 
αυτό που θέλεις. Στην ΟΩυἱοΚ 
6 και στην Τυγρο υπάρχουν 
αντίστοιχα οι συναρτήσεις: 
γοίά ὅο5 Κθθρ(ωηδίᾳπθά 
ΓΘἰοο68, υη5ίΦΠηθᾶ ΠΠΕΠΙΦΙΖ6); 
και 

νοίά Κθθρ(µΠδΙΦΠΘά Ο0/Π8Γ 
5ἱ8ΐυ5, υηδίΦΠθά »ἱζ6); 

όπου Γβἰοοςθ και δἰ8ίµ5 
είναι η τιµή που θα επιστραφεί 
από το πρόγραμμα, στο 
πρόγραµµα που το κάλεσε (Το 
ΕΒΒΟΒΙΕΥΕΙ που βρίσκουμε 
στα .ΒΑΤ προγράµµατα), και 
ΠΠΕΠΙΣίΖθ ή 5ἱΖ8 εἶναι το ποσό 
της µνήµης που δεσμεύει Το 
πρόγραµµα. Το ποσό αυτό 
μετριέται σε παραγράφους 
των 16 θγί65, και για Τα 
«ΟΟΜ προγράµµατα είναι 
(μέγεθος αρχείου 256 15) 
/ 16, ενώ για τα .ΕΧΕ εἶναι 
(μέγεθος αρχείου 19) / 16 
(εδώ η μνήμη εἶναι λίγο 
περισσότερη απὀ όση 
πραγματικά απαιτείται, αλλά 
αυτό γίνεται για λόγους 
ασφαλείας). Στη 6/-ΒΑΦΙς 
τα πράγματα είναι ακόµη πιο 
απλά; Δεν γίνεται! 

β) Οπως θα είδες, το 
πρόγραµµα του τεύχους 4 
ενεργοποιείται Κάθε φορά που 
ο χρήστης πατά το πλήκτρο 
“Α, απλούστατα γιατί το 
πρόγραµµα "παγιδεύει” το 
ΙπΠΙθυρί του πληκτρολογίου, 
και ελέγχει πότε πατήθηκε ΤΟ 
“Α᾿ Αν θέλεις να 
ενεργοποιείται Το ἀρόγραμμα 
σου σε τακτά χρονικά 
διαστήματα, Τότε ΤΟ Πιο 
κατάλληλο ΠΙΘΙΓυρί είναι το 
Πίθπυρί 16Η, που 
ενεργοποιείται 18,2 φορές το 
δεπτερόλεπτο. Αντίστοιχα, αν 
θέλεις να ενεργοποιείται Το 
πρόγραµµά σου κάθε φορά 
που γίνεται προσπέλαση στα 
4Πνθς, τότε τα Πιο κατάλληλα 
ΠΠΙεπυρίς εἶναι τα Ιπἰεπυρίς 
0ΕΗ, 19Η, 29Η και 26Η. 

πα) 


ΑΞ55ΕΘΠΙΡΙΥ 


ε αυτό το τεύχος θα συνεχίσουμε την αναφο- 

ρά µας στο νἰάθο Ὀυ[ςι, Και θα το χρησιµο- 
ποιήσουµε για τη δημιουργία γραφικών. Για 

όσους απὀ εσάς δεν διαβάσατε το άρθρο του 
προηγούμενου τεύχους, θα εξηγήσω πάλι στα γρήγο- 
ρα Τι εἶναι ο νάθο Ὀμῇαι. Πρόκειται για µια περιοχή 
της µνήµης, η οποία διαβάζεται ανά τακτά διαστήµατα 
ίπης τάξεως του 1/50 του δευτερολέπτου), Και µετα- 
φράζεται σε σχήµατα Και χρώματα στην οθόνη. Στο 
προηγούμενο τεύχος είχαμε χρησιμοποιήσει το νάθο 
ρυῇθ: σε ἰθχί πποάθ. Ετσι τώρα μπορούμε να προχω- 
ρήσουμε και να το χρησιμοποιήσουμε για δηµιουργία 
γραφικών. Για να µην επεκταθούµε, θ᾽ ασχοληθούμε 
µόνο µε την κάρτα γραφικών 68Α σε ανάλυση 
320χο00 ρἰχθ]. Αν όµως καταλάβετε τη λογική γι’ αυτή 
την κάρτα και ανάλυση, θα μπορέσετε πολύ εύκολα 
να δουλέψετε σ᾿ οποιαδήποτε άλλη κάρτα ἡ ανάλυση. 
Εχουμε λοιπόν την 66Α, της οποίας ο νΙάθο θυῇῄε: 
αρχίζει στη διεύθυνση Β800:0. Τα πρώτα 8.000 Ὀγίες 
αντιστοιχούν στις ζυγές σειρές της οθόνης (0,2,4....), 
ενώ ύστερα από ένα κενό 192 Ὀγίθς αρχίζουν οἱ µο- 
γές σειρές (113,5...) Ύία άλλα 8.000 Ὀγίθς. Πρέπει να 
προσέξατε ότι κάθε 80 Ὀγίες αντιστοιχούν σε µια σει- 
ρά. Αρα αφού έχουµε 320 ρἰχθἰς σε κάθε σειρά, κάθε 
γίθ ϐ᾽ αντιστοιχεί σε τέσσερα ρἰχθί5, ή κάθε ρἰΧθἰ 
αντιπροσωπεύεται απὀ δύο Οἱ5. Γι αυτό άλλωστε σ’ 
αυτή την ανάλυση (920χ200) μπορούμε να έχουµε µέ- 
χρι τέσσερα χρώματα (δύο Εί5 μπορούν να ορίσουν 


έναν αριθµό από 0 ως 3). Επίσης πρέπει να προσέξε- 


τε ότι Κάθε ομάδα τεσσάρων ρἰχθΙ (1 Ὀγίθ) που βρί- 
σκεται σε ζυγή σειρά, απέχει απὀ την οµάδα ακριβώς 


Γ4ΡΗΙες µε το ν]άθο Ρµβ4Θ/ 


στην αποκάτω σειρά κατά 8.192 (ἡ 2.000 Π) Ὀγίθ5, 
ενώ απὀ την οµάδα δύο σειρές απὀ κάτω κατά 80 
Ὀγίθ5. Αν όλα αυτά σας φαίνονται πολύ µπερδεµένα 
δεν έχετε παρά να ρίξετε Και µια µατιά στα σχήµατα 
1 και 8. 

Ας δούµε λοιπόν και το παράδειγµα αυτού του µή- 
να. Πρόκειται για ένα πρόγραµµα, που αφού µπει σε 
ᾳΓαρΠίο5 πποάθ, γεμίζει την οθόνη µε ένα επαναλαµ- 
βανόμενο σχήµα. Ύστερα περιμένει να πατηθεί κάποιο 
πλήκτρο, και αλλάζει τα χρώματα, κάνοντας απλώς 
“χο!” µε το 255 σ᾿ όλες τις διευθύνσεις του νάεο 
ρυῇςΓ. Αφού γίνει κι αυτό, περιμένει να πατηθεί ακό- 
μα ένα πλήκτρο και τότε αρχίζει να γλιστράει την 
οθόνη προς τα πάνω. Γράψτε το α55θπῦιγ Ιἰδίίπᾳ, 
χρησιμοποιώντας τον Θ6οί της αρεσκείας σας, και 
κάντε το οοπιρίθ µε κάποιον ἀ55θπιοίθΓ. Μην ξεχάσε- 
τε να τρέψετε το ΕΧΕ σε ΟΟΜ αρχείο, χρησιµοποιώ- 
ντας το ΕΧΕΖΒΙΝ που βρίσκεται σε κάποια απὀ τις 
δισκέτες του ΏΟ5. Εσείς που θα χρησιμοποιήσετε τη 
Βαδίο έκδοση, θα παρατηρήσετε ότι οἱ δύο πρώτες 
λειτουργείες είναι πολύ αργές, ενώ το γλίστρηµα της 
οθόνης είναι αρκετά γρήγορο. Αυτό γίνεται γιατί οἱ 
δύο πρώτες λειτουργείες είναι γραμμένες σε καθαρή 
Βαδίο, ενώ το γλίστρηµα γίνεται απὀ α5δεπιῦιγ υπο- 
ρουτίνα. 

Αυτά γι΄ αυτόν το µήνα. Πριν κλείσω, θα ήθελα να 
θέσω το εξής ερώτημα: Ποιο άλλο πιοᾶθ γραφικών 
µπορεί θεωρητικά να υποστηρίξει η Ο66Α, εκτός από 
τα δύο γνωστά; Μέχρι το επόμενο τεύχος... 

Καλές διακοπές. 


0 Ε5 δείχνει το νάεο θυῇθι) 


Όγίε ρἱΓ ϱ5/5/0 “Καθάρισμα της οθόνης) πο κ 


ἹΟρισμός αρχικών συντεταγμένων) ΑΠΔ: 


14 σειρὲς κάθε εικόνα) η νθγ: 


ΙΤύπωμα στην οθόνη) Ιοο, η ΠΟΓ 


112 ρἰχεἰς πλάτος) 


Ἰοορ 


8464 Χά 
πον  ἄΧιχ 
οπρ αχ 
ο Ἅοοη! 
πον Χο 
864 18 
0η]: 
ππον 
οπιρ 
ΑΠ 


ἸΑλλιώς..) 


80,2 
0.0 
4ι2Ί 
4,26 
101 Βάλε το ου/5οΓ στο 21,26) 


η νθΓ 


ΔΧΥ 


ΔΧχ,200 ΊΑν Υγ«200 τότε επόµενη εικόνα) Ὁ 


πιον 
πιον 


8ς8 

ἀχ,οῄςαί πῃθν τύπωσε Ῥιθςς 4ηΥ ΚΘΥ} Ππί 2η 
δἳι8 

2ἱῃ Περίμενε για το πάτηµα ενός πλήκτρου) 


οχ,400ΟΠ 
άά 
πιον 
8ἱ255 
65/ά]αἱ (Κάνε ΧΟΒ 255 σ᾿ όλο το νάθο Ὀυῇθι) πο 


8ἱο5{ά] 


η χο; 


80,2 
0.0 
41,21 
4,2] 
101 Βάλε το ου{5ο: στο 21,21) 


Ὁ .] 
ἀχιοῄςθί πῃθς2 Τύπωσε "ριθςς 80 8ηΥ ΚΕΥ Πί 


Περίμενε το πάτηµα ενός πλήκτρου) 


358 


Ο ου/δο: στο 210) 


89 
ἀχ,οῄφδί πιθςᾷ (Τύπωσε "5οΓοΙήπᾳ υριναιάς πί οἱῃ 


ΞΞΞΞΞΣ 8 


Σχέση Ὀγίθ - ρἰχθἰ (08Α 320χ200) 


ο] 


76543210 


Κάθε δύο Ρῇή5 ορίζουν ένα ρἰχθί. Ετσι, 
σ’ αυτό το πποάθ μπορούμε να έχουµε 
χρι 4 χρώματα. 


80 Ὀγίθς (οµάδες τεσσάρων 
ρἰχθἰς) σε κάθε σειρά. 


Η διεύθυνση της ομάδας β είναι κατά 2.000 η Ὀγίος µεγαλύτερη της διεύθυνσης 


της ομάδας α. 


Η διεύθυνση της ομάδας Υ είναι κατά 80 Ὀγίθς µεγαλύτερη της διεύθυνσης 


ομάδας α. 


Αντιστοιχία κωδικού - χρώματος 
Κωδικός Παλέτα Ί 
μαύρο 
πράσινο 
κόκκινο 
πορτοκαλί 


Παλέτα 2 
μαύρο 
κυανό 


ροζ 
άσπρο 


Για αλλαγή παλέτας και Ὀ8οκᾳγουπά οοἱοΓ στην Αδδεπιῦιγ, µπορείτε να 


χρησιμοποιήσετε το ροµ 349 η. 


πον  οἱθθ 
πον ἆἀθ 
πον οχι 
ΠΕΧ ΠΙΟ: ρυ5η οχ 
ρυη ἱ 
ρυ5 ἆἄ 
οκ, 120 
πιουν 


ἸΣ αυτό το σηµείο η οθόνη έχει μετακινηθεί δύο σειρές) 


ρο «5 

πον  σἱοῄσθί (85 
πον «9ο 
πιον οχ,40 
ΠΠΟΝΣΝ προτελευταία και) 
πον «ἀ,βδείοῃ 
πον «οχάθ 
[6 ΠΟΝΦΝ Ἱτελευταία σειρά) 


υρ 


ὁν ᾖ 
ὀ  ᾖ 
άν. 


ΊΗ αὶ αντιπροσωπεύει µια εικόνα 12χ14) 


Μετακίνηση απὀ το ΒΕΡ στην) (θρ 


18 Ρος Μαςίοι 


ΑΞ5ΕΠΙΡΙΥ 


ο, 0, 0, 0,56, 0, 3, 69.128, 4,130, 64 40 
48, 64, 3, 1.128, 4, 16, 64 4 3, 41.128, 
ον” 1, 7, 17,136 40 8.214, 0, 0, 60, 0 
γθςς ϐ8ηΥ ΚΘΥΦ᾽ 
Ὄγθςς Δ0ΔἱΏ 8ηΥ ΚΘΥΦ᾽ 
Φ ο Ο . λ 
160 4υρ (2) 
οοόθ8580 6Πά5 
ϱπό (6 


Βαδίο ΙδΙΠΟ 

5 ΒΕΜ 10 - 120 βάζουν στη µνήµη τη ρουτίνα γλὠσσας 
μηχανής υπεύθυνη για Το 5ογοἵηᾳ 

10 Οἱ5ΚΕΥ ΟΕΕ Ό-ΔΗΕΟΟΟ 

20 ΕΟΒ 0: ΤΟ 11 

30 9-0 

40 ΕΟΒ Η-! ΤΟ 10 

50 ΒΕΑΌ ΑΦ.Α-ΥΑΙ ("81Α5) 

60 9-54Α 

70 ΡΟΚΕ ΡΗ0-1)10Ν-1Α 

80 ΝΕΧΤΝ 

90 ΒΕΑΌ ΕΦΕ-ΞΝΑΙ (4ΗΕΦ) 

100 ΙΕ 5«»Ε ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ "λανθασμένα δεδοµένα στη γραµµή 
“1000ΗΟ-1)10ΕΝΟ 110 ΝΕΧΤΟ 

120 ΡΒΙΝΤ "ΕντάξειΗ υπορουτίνα βρίσκεται στη μνήμη. 125 
ΒΕΜ 190 - 980 οι δύο πρώτες λειτουργείες 

130 ΦΟΒΕΕΝ 1:0ἱ5ΚΕΥ ΟΕΕ 

140 ΡΕΕ 9Ες-ΔΗΒΘΒΟΟ 

150 ΡΙΜ Α(9,14) 

160 ΕΟΒ Υ:! ΤΟ 14Ε0Β χΧ-! ΤΟ 3 

170 ΒΕΑΌ ΑίΧΥ) 

180 ΝΕΧΤ ΧΝΕΧΤΥ 

190 χΧ-0Υ-2 

200 ΕΟΒ Υ1.Υ ΤΟ Υ13 

210 ΕΟΒ ΧΙΞΧ ΤΟ Χ.2 

220 ΡΟΚΕ 40 ΎΙΝΤ((Υ1-Υ)/2)80(ΙΝΤ((Υ 1«ΥΤ)/2)-(Υ1- 


Υ 12 5) ΔΗ4000.Χ1 Α(Χ1-Χ 1 Υ1«ΥΑ1) 230 ΝΕΧΤ ΧΙΝΕΧΤΥΙ 
240 Χ-χ.ά 

250 ΙΕ Χ»79 ΤΗΕΝ Χ«Χ-θ0Υ«Υ{8 

260 ΙΕ Υ-200 ΤΗΕΝ 40ΤΟ 280 

270 0ΤΟ 200 

280 ἱ100ΑΤΕ 2226ΡΗΒΙΝΤ ιθςς 8ηΥ ΚΘΥ᾽ 

290 ΙΦΙΝΚΕΥΦ 

300 ΙΕ ΙΦ-' ΤΗΕΝ 40ΤΟ 290 

310 ΕΟΒ 0-0 ΤΟ ΔΗΊΕ4! 

3020 Ε-ΡΕΕΚ(Ω)Ό-Ε ΧΟΒ 255ΡΟΚΕ ΟΌ 

330 Ε-ΡΕΕΚ(0:Δ8Η2000)Ό-Ε ΧΟΒ 255ΡΟΚΕ 08Η200Ο0 

340 ΝΕΧΤΩ 

350 ΙΟ00ΑΤΕ 2222:ΡΗΒΙΝΤ τες» 80ΔίΠ 8ηΥ ΚΘΥ΄ 

360 ΙΦ«ΙΝΚΕΥΣ 

370 ΙΕ Μ." ΤΗΕΝ 360 

380 ίΟσΑΤΕ 22 1ΡΒΙΝΤ κ... ο η] υρνιαΓάς .......2...”. 
385 ΒΕΜ Γραμμή 990. Καλείται η ρουτίνα γλώσσας µηχανής για 
ΦΟΙΟΙΙηΦ 

390 0-ΔΗΕΟΟΟΟΑΙΙ 0 

990 ΒΕΜ 1000 - 1100. Δεδομένα γλὠσσας µηχανής 

1000 0ΑΤΑ Β8.00888Ε.0085,085.08.8Ε0ΡΕΕ 

1010 0ΑΤΑ 038Ε.088Ε000ΒΕ,68ΕΟ 890587 

1020 ΡΑΤΑ 28.00 Ε3Α5.8Ε.00208928.00027Ε 

1030 0ΑΤΑ Ε3Α5.06,1Ε.07,8ΒΕ,5000/8Ε 000990 

1040 0ΑΤΑ 0089,21.00,51,56,57,89,78.000309 

1050 ΡΑΤΑ Ε3Α5.5Ε,5Ε.56,57.81.0860020 0469 

1060 ΟΑΤΑ δ81027,0,208978.00Ε3,Α5.5Ε0490 

1070 0ΑΤΑ 5Ε.81.07Ε0001.Ο6ΕΟ 00990506 

1080 ΡΑΤΑ Ε2ΌΑ,ΙΕ.ΒΕ8Ε0ΔΒΕ ΕΟ,1Ε.890677 

1090 0ΑΤΑ 28.00Ε3Α5.Β8ΕΕ03Ε89,28.00048Ε 


1110 ΒΕΝ 1120 - δρ. Δεδομένα εικόνας 12χ14 
1120 0ΑΤΑ 000056.03.69128.4 

1130 0ΑΤΑ 130 648.0324,4864 3.1 

1140 ΡΑΤΑ 128.4166434112801980 

1150 ΡΑΤΑ 600 


η 


κ πετε ολοι. σπεείς αγ 
Αλεξάνδρου Σούτσου 17 Κολωνάκι 


ΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να ραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ: ἴ . -- 
ἥ ψ ης στο πηριολικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΑ. πια έν ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
χρονο (11 τεύχη). Για τὸ σκαπύ αιτό. ος απέστειλα Την Τι (λροµική επιταγή 
Χο, µε τὸ ποσό των’ 3450 δ0χ. αντί των 3850 της τιμής . 
ἳ Έα. |ς π ΎΘΥΝΣ 
περιπτέρου. Αν. για αποιοδήπυτε κου, ὃν μείνω ευχαυκοτηµένος απὀ το ΜΕΥΘΥΝΣΗ 
περιοδικό, µπυρω να διακόφω τη ον’ πθρομή µου και νι παρω πισω το Τκ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


υπόλοιπο των χρηματων µου, χακς Την παραμικρή καθυστέρηση 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


σσ οί Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν'ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


[ΜΑΞΙΤΓΕΓΒ] 
ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε µε 100 ὄρχ. Οἱ αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρ- ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα νονται µε αὐξηση κατά 1005 της αρχικής τους πμής, Ἡ - 
που μεσολαβεί ανάμεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν απ’ όλες τις άλλες, κατὰ οπιρωίες {) δοµμμο 
κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κε- 40ο, Π ὁ Γενικό 
κ. για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρί- Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 15 του µήνο που Ὁ Περιφερειακά [) 
Ἐ ὃς κ που νο γ---- αγγελία είναι γραμμένη προηγείται (σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ ουτόν που θα Σημειώστε µε κ το Ἱετρόγωνοτης 
-- η µε ο--  ----- µε πεζά ἡ θα κυκλοφορήσει Το τεύχος στο οποίο θέλετε να ὄηµοσιευ- κατηγορίός που επιθιµείτε να 


προσούξηση 
ν οως µέχρι 15 λέξεις ου 1.500 δρχ. έκα- Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ οσιευθεί η ογγελία σα 
στη. Για κάθε Άι λέξη επιπλέον, το κὀστος επιβαρύνεται ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. δημ ι. εὶ 


Προς το περιοδικὀ Ρς ΜΑΣΤΕΗ (Ἰμήμο αγγελιὼν) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 117 49 Αθήνα 


. αἱ α αν Ἡ αν μα Ἡ ον ὁ  δος δη δν πω μία) 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ αι τω μυ νι 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ πι τι] ΦΟΝ ΙΙΙ 11 


ΝΗΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΙΙΙ ΙΠΗΛΙ ΙΙ ΙΑ ΙΙ {1 Ι ) ΑΘΜΤΑΥΦΟΜΝΙΣΕΗΠΑΠΗΣΙ ΙΙΙ ΙΙ ΗΝ ΙΓ ι τι! 


[Β 
ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για πς εταἰρίες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διοφηµίζονται στο ΡΟ ΜΑΞΤΕΑΒ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 
καμιά υποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο Τον αριθµὀ 
της σελίδος πῃς διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κου- 


πόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση Του περιοδικού. Το Τµήµα 2345675609 1011 12 13 14 15 16 17 
. 18 19 20 21 202 23 24 25 26/27 28 29 

Εξυπηρέπησης Αναγνωστών αναλαµβόνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό μαμα αμα μμ 
λοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σος έχουν σταλεί απὀ τς ανππροσωπίες «2 43 44 45:46 47 «8 49 50 51 52 53 
οιπληροφορίες πουζητότε. 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 
66 67 68 69 70 Τι 72 73 74 75 76 77 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 78 79 80 81 82 83 84 65 66 87 88 ϐ9 
ΕΠΩΝΥΜΟ 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
ΟΝΟΜΑ 102 103 10 105 10ο 07 10ο 109 
πιο ται τς τι τ]4 15 116 τ7 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΤΗΛ: 118 119 120 121 122 123 124 125 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ οσα ᾱ 126 127 128 129 140 1931 142 139 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
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ον Ἡ 
3 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ἐ ἃ 9) ω 8 


«ΟΠΡΙΓΊΞὃ)ιε εοπσο-ο 


ωπδωπτα στρες ο] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ο ο ο 
πασοκ --ᾱ 


ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


-..-.ϱωωα. . - --ι.------κ--κ-- κκ -- ------ 


τς ΜΣΙΞΙ(ΥΕΙΞΙ 


«ΟΠΡΙΓΊΞ λε κα νιωσασκασαν 


νὰ ο κα] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5,. 9225520 Ἐππεππωσπασ- ον 
Γι τν τν 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


«ΟΠΙΡΙΓΊΞ))ε σκνεν -αδρασαα 


ον ο σα] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5. 3225520 Ὁ-----. 
του μὴ 
Γἑονωψ.ος 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Απο Τ...κ. ---- 
ΩΥΡΤΕΜΞΜἠἤΜΙ Ου 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 


ΤΗΛ. Ἅ(081) ϐ857.55Ι --. 681.260 | --ι π] 
ΕΑΧ (031) 881260 ΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ | ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
[ 
πιο μα ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΔΑ 
! ΡΑΟΡΕΧ ΧΤ 111 (100,640ΚΒ, 141 149.500 | ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 4050 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ[525]/:35Ἴ 1510 ε ΡΒΟΡΕΧ ΗΑΒΟ ΌΙΘΚ4ΦΜΘ (40ΜΘΧΑ5ΟΟ) 109500 | 
!. ΡΒΟΡΕΧ ΑΤ 286 ΊΟΜΗΣ 1ΜΒ, ΕΘΑ, 14” 263 000 |-. «| ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 601002» 5» 5» 1740] |] ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ ΟΕΦΚΤΟΡ ΝΟΕΟΡΙΑΠΙΕΑ Ίππο! 
: ΡΟ22 (286-12ΜΗΣ). 14”, 20 ΜΒ 250000 | ΜΟυδΕΡΑΟ ΝΟΒΙ5 0ΑΤΑ 1300 ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ (ΑΜΙΟΛΑ) 9750 
! ΡΒΟΡΕΧ 2016 (286-16ΜΗ2), 14 239 000 . ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΤΕΒ 12’ (ΝΟΒΙΞ) 3 360 512Κ0 ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ (Α500) 212001 
Ἡ ΗΥυΝΟΑΙ δυΡΕΡ 16ΤΕ. 100, 14” 12000 | ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 14” »» 8480 ΦΟυΝΟ ΦΑΜΡΙΕΗ 5ΤΕΒΕΟ 12700 
; ΗΥυΝΟΑΙ 286Ε 20Μ8 Ηῦ, 14” οθόνη 246000 | ΒΑΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 1214” 3 360 2Μ8 ΒΑΜ (έως 8 ΜΒ) Α2000 94 100 
ΜΟΝΟΝ ε-ᾱ ο. οθόνη 186.500] | ΒΑΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 80 ΣΤΗΛΩΝ 3.360 Α2900 ΕΝΙΟΟΚ (Α2000) 46 600 
«Ί6ΜΗΣ 1 ΜΒ, 14: 245 800 ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΑΜΙΟΑ 500 1790 : ν 
! ΚΙΦΜΝΑΠΕ ΧΤ-Ί2ΜΗΣ 100, 6άΟΚΒ. 14 97500 | ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ ϱ6ο[] ΜΟΤΗΕΗΡΟΩΑΠΟΣ 
: ΚΙΦΙΝΑΒΕ ΑΤ 286-12ΜΗΣ, 14” οθόνη 185000 |. | ΣΤΡΕΦΟΜΕΝΟΣ ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟΘΟΝΗΣ 25.000 ΧΤ:12 ΜΗΣΌ ΚΒ 1680 
| ΚΙΦΝΝΑΒΕ ΑΤ 28616ΜΗΣ. Ἰ4 οθόνη 207 000 | ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΜΕ ΡΟΔΕΣ 7390 | ΑΤ ἵ2 ΜΗΣΟ ΚΒ 49600: | 
ΕΚΙΨΥΝΑΒΕ ΑΤ 286-20ΜΗΣ, 14 οθόνη 219000 |. | ΘΗΚΗ ΓΙΑ Μουδε 500| } ΑΤ 16 ΜΗΣΌ ΚΒ 73700! | 
| ΚΙΡΙΝΑΒΕ 3869Χ 16 ΜΗΣ, Ί4" οθόνη 224000 | 6ΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΡβΙΝΕ 35525 860ἱ | ΑΤ 20 ΜΗΣΟ ΚΒ 78450: | 
ΓΚΙΦ/ΑΒΕ 386-20ΜΗΣ 146 απὀ 367 000 386 9Χ {6 ΜΗζ 8.20: | 
ΓΚΙΦΨ/ΑΒΕ 38620ΜΗΣ 64Κ ΟΑΟΗΕ απὀ 447000 ἱ 386 20 ΜΗ:Σ 231900 | 
ΡΟΙΛΒΟΙΟ 386 25 ΜΗΣ δὲΚ ΟΑΟΗΕ 349140 | 


, ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 


{ ΑΜΙΟΑ 500 (100, ΜΟυΣΕ, ΒΙΒΛΙΑ) 
!ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 084-!ἱ «« κασετὀφ 
! ΑΜΙΘΑ 2000 


120 ΌΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΘΑ 500 
«20 ΠΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 2000 
{20 ΏΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ 

| 360 ΚΒ ΌΒΙΝΕ ΕΟΒ Ρο 

1720 ΚΒ (35) ΜΙΤΗ ΡΗΑΜΕ 

! 1.44 ΜΒ 951 ΜΤΗ ΕΒΑΜΕ 
.12ΜΒ(Φ25] 

:ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 154141 ΕΟΒ 084 


|] 
ΕΦΤΑΒ 10-10, Α4, Ἰ440ρ5 


«9200 
16ΤΑΒ ἱ0-10 00ἱ0Λ, Α4, 1µ0ρ6 96950 
! 5ΤΑΒ 1.024-10 Α4.1700Ρ9 76700ἱ Ἰ 
ΕΜΑΝΝΕΞΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ6! 4900 
: ΟΠΙΖΕΝ 1200, Α4.1200Ρ5 «9900/ 
! ΟΙΤΙΖΕΝ ΦΙΝΙΕΤ 24, Α4.Ι600ρ5 φ0085/ 
.ΦΕΙΟΟΦΗΑ 1200 Α: Α4, 120 0Ρ6 39900 
1 ΡΑΟΕΕΧ ΜΟΙΘ60 Α4.1600Ρ5 «9900/ | 
 ΡΗΟΕΕΧ ΙΑΦΕΒ Ι01000, Α4, δΡΡΜ 299 000ἱ 


! ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 δίΦΓοο (ο: ΑΜΙΘΑ 68.500 
ΙΡΒΟΕΕΧ 1430 6Οἱ0Β ΝΑ 100 800 

{14 ΎΟΑ ΡΑΡΕΒ ΙΝΗΙΤΕ «2700 | 
ΙΡΑΒΟΕΕΧ ΜΑΜ 1410 ΜυΙ ΤΙΡΟΑΝ 119.000 

: 14” ΕΘΑ 00ἱ.0Β 76700] 
4 ΡΑΡΕΒ ΝΗΠΕ 25 860] 

- νεο 30 ΜυΙΤΙΦΥΝΟΗ 14” 195.000 

! 14” ΜΟΙ ΤΙΦΥΝΟΗ ΜΟΝΟΟΗΒ 61 800 

- ΡΗΟΡΕΕΧ ΟΜΊ44 ΦΤΕΒΕΟ {οι ΑΜΙΘΑ 64 θοοἱῆ 
! ἔν. ο ος ααφη ο ο Άρα, 
επ πες ] 
«ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ: 
ΕΙ 

ετο Τ2ΜΗΝΗ ΕΓΓΥΗΣΗ | 
ΓΕ ΣΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 

! 


|; ΙΕΕΕ «88 ΟΑΠΌ 


ΡΟΙΛΒΟΙΌ ΜΕ ΓΕΙΩΣΗ 
Ευ ΟΒΤ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙ.ΤΕΒ 


12Χ24ΟΜΜ 60ᾳΜ2 (Α4) 1000φ 


/ΟΥΒΟΑΡΟ υ8-2 3480 
ΟΟΜΡ. ΡΛΟ 5000 8450 
ΟΟΜΡ. ΡΒΟ ΕΧΤΒΑ. (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) 360 

--ᾖ ΟὐΙΟΚΞΗΟΤΙ 1300 
ουΙΟΚΦΗΟΤΙΙ 18801 
ΟὐΙΟΚΦΗΟΤ ΙΙ ΤυβΒΟ 2540 
ΟυΙΟΚΦΗΟΤ 114 (ΒΜ.ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ) 4360/ | 


ΡΑΒΑΙΙ ΕΙ ΡΒΙΝΤΕΗ 6ΑΒΟΌ 
ΔΕΒΙΑΙ 6ΑΒῦ (ΔΙΠΛΗ) 
ΜυιτΙ 0 ΑΤ (4ΑΜΕ 25. 1Ρ) 
ΥΑ 6ΑΒΌ ΚΘΟΟ (θ00χδΟ0) 
ΥΑ 6ΑΒΌ ΚΊΟΟΟ (1024χ768) 
8255 ΙΟ 6ΑΒΌ 


ΚΕΥΒΟΑΗΟΌΡ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 102 ΚΕΥ5 (ΧΤ/ΑΤ) 12590 
ΚΟΥΤΙΑ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 


ΑΤ ΒΟΧ ΜΕ 200αἴϊ Τροφοδοτικό 91.000 | 
200 ἨΝαϊι ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 15.500 
ΜΙΝΙΤΟΝΕΗ ΒΟΧ (µε τροφοδοτ.) 33. 600! | 
ΤΟΜΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτικό) 58. 750ἱ | 


ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


8067-10 ΜΗΣ 
90287-10 (έως 13 ΜΗΣ) 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 


ο 


42670; 


Μουφθες - ΘΟΑΝΝΕΗΣ 525” ΝΟΝΑΜΕ 

5υρΕΗβ Μουςε 490) ) 525΄ΡΒΟΕΕΧ,ΡΗΕΟΙΒΙΟΝ 86 σα 

ΘΕΝΙυ5 ΜΟυςε (ΝΟΡΙ5) 10 180 5.25 Εὺν], ΒΑΡΕ, ΌΑΤΑΙΙΡΕ. ΚΟΟΑΚ 1, | 

Μουδε ΚΙ ΘΕΝΙύ5 (ΝΟΒΙΘ) Πο! ο). 525”0ΑΤΑΙΙΡΕΡΙυΦ (ΤΕΕΙΟΝ) 216 | 

ΘΕΝΙύ5 Μουςε 6000 ΗΙβΕΣ 12090 | 35 ΝΟΝΑΜΕ 200 ει | 

ΘΕΝΙύ5 Μουςε Μ ΕΦ0! 12760ἱ } 35΄ΡΑΟΡΕΧ2Ο0 216/ | 

6ΟΑΝΝΕΑ ΟΕΝΙύ5 05 4500 96000[-) 35΄ΡΑΕΟΙΦΙΟΝ 2 
35-8Α5Ε. Ευ01 ΚΟΟΑΚ.ΟΑΤΑΙΙΕΕ σα 
35- Η0 ΚΟΟΑΚ. Ευὀ! πει | 

ΘΑΜΕ 0ΑΛΟ ΡΑΟΡΕΧ 80 10 [σωειοε ϱ05/ 

ΘΑΜΕ ΑΟ 02 (477-18ΜΗΣ) τα οι ες 

Οἱ00Κ ΟΑΒΌ ΡΒΟΡΕΧ 5170] ἁ λὠ κά ες 

ΗΕβουιΕ5 ΟΑΒΟΡΗΙΝΤΕΗ 9500; |) 20ΜΒ 66ΜΦΕΟ . ΟΟΝΤΑΟΙΙΕΑ 99 450 

00ἱ08 ΘΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌΡΑΙΝΤΕΗ 9500; ). 20ΜΒ 28Μ5ΕΟ , ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 62 900 

ΌυΑι (60Α/ΜΑΑ) ΟΑΒΌ/ΡΗΙΝΤΕΒ 12070] | 30ΜΒ 28Μ5ΕΟ ΜΕΜ.ΟΟΝΤΑΟΙΙΕΑ 74150 

δυΡΕΒ ΕΟΑ ΙΕΝΕΙ. 3 (δα0κάΒΟ. 25400 | 40ΜΒ 28Μ5ΕΟ . ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 81900 

-} ΦυΡΕΒ ΕΘΑ ΙΕΝΕΙ. 5 (800ΧΘΟΟ) 84050: | ΒΙΕΟΑΒΟ ΊΝΟ 20 ΜΒ δὲ 695 

ΑΌ/ΏΑ 6ΑΡΌ 16 ΚΑΝΑΙ/12 ΒΙΤ 25400 | ΕΙΙΕΟΑΒΟ ΥΝΟ 30 ΜΒ 75.000 

ΌιδΚ ΟΟΝΤΗΟΙΕΒ (2κ1 44ΜΘ) ο ) Τροφοδοτ. ΑΔΙΑΛΕΙΠΤΟΥ ΠΑΡΟΧΗΣ (υΡ9) 

ΕΡΑΟΜ ΟΑΡΟ 4 ΘΕΣΕΩΝ (71621512) 91900) 

ΜυιΤΙ 19 (ΘΑΜΕ 25 1ρ.Οοηί. 2κ1 44) Π460/ | υν 500 ΝΑ βα 0ο! | 


ΣΥΝΟΛΚΟΠΟΣΟΟἱ 
«ΦΠΑ 189 { 


ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 


4 ΤΑΧΥΔΡ ΕΞΟΔΑ 


22 Ρ. 


Μαςίει 


ρς αἰξΞΚκ 


Ρς-ΟΚΑΡΗ-ΜΑΡΤΕΕ 


Πολλοί απὀ σας θα θυμούνται τις µονοκοντυλιές; 
Προσπαθούσατε να λύσετε ένα ρυζΖίθ απὀ κάποιες 
κορυφές µε µια συνεχόμενη γραµµή, χωρίς να 
σηκώσετε το μολύβι απὀ το χαρτί σας. Μπορείτε να 
φανταστείτε πόσο εύκολο θα ήταν να λύσετε µια 
µονοκοντυλιά µε τη βοήθεια του υπολογιστή σας; Και 
όχι µόνο αυτό, αλλά να βρείτε και όλες τις πιθανές 
λύσεις της! Τώρα, µε το πρόγραµµα ΡΟ-ΘΒΑΡΗ- 
ΜΑΦΤΕΒ, µπορείτε. Είναι εξ ολοκλήρου γραμμένο σε 
Τυ(Φο-ΡΙοἱοᾷ, Και φυσικά από το µαιτρ του είδους, 
Γιώργο Στάθη. Το πρόγραµµα σας δίνει τη 
δυνατότητα να δημιουργήσετε τα δικά σας 
γραφήματα, να βρείτε μονοκοντυλιές σε κάποια απὀ 
αυτά και, τέλος, να παρουσιάσετε αυτά τα 
γραφήματα. Μπορείτε να το τρέξετε σε όλες τις 
κάρτες γραφικών (Ηθ/ουἱθ5 µε ΦΙΜΟΘΑ, 066Α, ΕΘΑ 
και ΝΑ σε 66Α πιο), και πρέπει να δώσετε: 

ΡΟΟΘΒΑΕ.ΕΧΕ 

Πριν φορτώσετε όµως το πρόγραµµα, καλό θα ήταν 
να φορτώσετε κάποιο ελληνικό σετ χαρακτήρων. 
Επίσης, προσοχή θα πρέπει να δώσετε στο ότι 
πρέπει τα αρχεία ΡΟΘΒΑΕ.ΕΧΕ, ΡΟΟΒΑΕ.ΌΕΕ, 
μΤΤ.ΟΗΒ, ΤΕΦΤ.ΦΒΕ και |Ο6Ι6.6ΒΕ να βρίσκονται 
στο ἰδιο ἀβοίοιγ. Μόλις το πρόγραµµα φορτώσει, 
εμφανίζει ένα μενού επιλογής λειτουργιών, µε το 


οποίο επιλέγετε µε ΟυΒΞΟΒ ΚΕΥΣ και ΕΝΤΕΗ. Οι 


επιλογές αυτές εἶναι: ΝΕΑ ΓΡΑΦΗΜΑΤΑ, 
ΜΟΝΟΚΟΝΤΥΛΙΕΣ, ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ, ΕΞΟΔΟΣ/ΜΕς- 
005. Με την πρώτη επιλογή µπορείτε να αρχίσετε 
να δημιουργείτε τα δικά σας γραφήματα. Θα 
εμφανιστεί μπροστά σας µια κενή οθόνη µε έναν 
ουΓΦΟΓ σε σχήµα κύκλου, ο οποίος µπορεί να 
μετακινηθεί οπουδήποτε στην οθόνη. Εχετε στη 
διάθεσή σας ένα ρεπερτόριο εντολών, µε το οποίο 
µπορείτε να κατασκευάσετε ὁ,τι γράφηµα θέλετε. Οἱ 
εντολές αυτές και τα πλήκτρα που τις ενεργοποιούν 
είναι οι εξής: 


ΕΝΤΕΒ - Εισαγωγή σηµείου (Κορυφή) 

ΤΑΒ - Ακμές 

ΙΝ5 - Σύνδεση 

ΌΕΙ - Διαγραφή κορυφής και προσκείµενων 
συνδέσεων 

Ε9 - Επιλογή σχήματος του οὐΓ5ΟΓ 

ο Ξ Επιλογή κύκλου (προκαθορισμένο) 

5 Ξ Επιλογή τετραγώνου 

ϱ Ξ Επιλογή ορθογωνίου 

ἰ- Επιλογή τριγώνου 

Γ Ξ Επιλογή ρόµβου 

η Πύλη ΝΟΤ 

ΦΗΙΕΤΑ7 - Πύλη ΑΝΟ 

ΦΗΙΕΤ:Θ - Πύλη ΝΑΝΟ 

ΦΗΙΕΤ.Ξ - Πύλη ΟΒ 

ο - Πύλη ΝΟΒ 

Ε5ς - Τέλος. 

Ορισμένες εντολές θα πρέπει να δίνονται µε το 
0ΑΡ5 |Ο0Κ ΟΕΕ. Με το πάτηµα του ΕΝΤΕΒ, ο 
ουΓ5ΟΓ θα μεταμορφωθεί σε ερωτηματικό και θα 
περιμένει να διαλέξετε µε το Ε9 κάποιο διαφορετικό 
σχήµα, Και στη συνέχεια κάποιο γράμμα ἡ αριθµό σαν 
σύμβολο, ή µόνο κάποιο σύμβολο µε ἀθίαυὶ σχήµα 
τον κύκλο. Στη συνέχεια, αφού έχετε τοποθετήσει 
κάποιες κορυφές, θα πρέπει να τις ενώσετε ως εξής: 
Πηγαίνετε µε τον ου{5οΓ στην κορυφή που θέλετε, 
και πατάτε ΙΝς. Τότε ο ου{5οΓ θα αποκτήσει κι ένα 
μικρό τετράγωνο µέσα σ᾿ αυτόν, µε το οποίο θα 
πρέπει να περικλείσετε το σύμβολο του σχήµατος. Με 
το ΚΕΥΡΑΌ µπορείτε να µετακινήσετε τον οὐΓδο: σε 
όποια κορυφή θέλετε, ακολουθούμενο από µια 
γραµµή. Η κίνηση µπορεί να γίνει προς όλες τις 
κατευθύνσεις. Αφού ορίσετε και τη δεύτερη κορυφή 
οδηγώντας τη γραµµή στο σύμβολό της, πατάτε 
ΕΝΤΕΒ και θα έχετε ορίσει µια σύνδεση. Η ἴδια 
διαδικασία γίνεται µε όποιες κορυφές θέλετε. Στη 
συνέχεια, µε Ε9Ο βγαίνετε απὀ τη σχεδίαση, και σας 
ζητείται να δώσετε το όνοµα του προγράµµατος µε 
το οποίο θα σώσετε το γράφηµά σας. ΠΡΟΣΟΧΗ! 
Καλό θα ήταν να µη χρησιμοποιήσετε τη δισκέτα του 
ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ για να σώσετε τα αρχεία σας, διότι δεν 
υπάρχει καθόλου χώρος ελεύθερος, και ίσως 
παρουσιαστούν κάποια προβλήµατα. Κάντε «0ΡΥ όλα 
τα απαραίτητα αρχεία σε µια άλλη δισκέτα! 

Με την επιλογή ΜΟΝΟΚΟΝΤΥΛΙΕΣ µπορείτε, αφού 
φορτώσετε το γράφημα που μόλις κατασκευάσατε και 
σώσατε, να αφήσετε το σύστημα να βρει µόνο του 
τις πιθανές λύσεις του γραφήµατος σε 
µονοκοντυλιές, εάν υπάρχουν, και τέλος να δείτε και 
την ακολουθία συνδέσεων που υπάρχει στο γράφημα 
σε κάθε λύση. Με την τρίτη επιλογή µπορείτε να 
δείτε παρουσίαση κάποιου αρχείου γραφήµατος µόνο 
σαν γράφημα, εάν αυτό δεν έχει λύσεις, ἡ 
παρουσίαση όλων των πιθανών λύσεων αυτού. Τέλος, 
µε την εντολή ΕΞΟΔΟΣ/ΜΕ-ΌΟΡ επιστρέφετε στο 
005. Σίγουρα το ΡΟ-ΘΒΑΡΗ-ΜΑΦΤΕΒ θα αποδειχθεί 


ένα χρήσιμο εργαλείο στα χέρια σας. Οι δυνατότητές 
του είναι µεγάλες, και η φαντασία σας θα βοηθήσει 
να βρείτε και άλλες εφαρμογές του - και όχι µόνο 
σαν... μονοκοντυλύτη. Θα βρείτε περισσότερες 
πληροφορίες για το πρόγραµµα, στη στήλη Ρ0-0ἱ 08 
του περιοδικού. 


ΡΕςΕΙΝΕ 


Ας πούμε, αγαπητοί αναγνώστες, ότι βρίσκεστε στη 
δουλειά σας κάποιο ηλιόλουστο πρωινό, έχοντας 
µπροστά σας έναν Ρ6 και ένα «ρ:θβάςηθεἰ στο οποίο 
θα πρέπει να βγάλετε το συντομότερο ένα λογιστικό 
φύλλο ιδιαίτερα χρήσιμο για την εταιρία στην οποία 
δουλεύετε. Ποιος όµως έχει την υπομονή να κάνει 
τέτοιες ανιαρές εργασίες µε τόσο ωραίο καιρό! 
Κάνετε ΕΧΙΤ, λοιπόν, απὀ το πρόγραµµα που μόλις 
δουλεύατε, και φορτώνετε το νέο 5Ώοοί Επι υρ 
ΑΝΟΙΟΕΡΒς. Εκεί που κοντεύετε να κάνετε το Πίῃ 
500/8 σας, ξαφνικά εισβάλλει το αφεντικό σας 
"φουντωμένο” απὀ τις δικές του εργασίες! Τώρα τι θα 
κάνετε; Πότε θα προλάβετε να βγείτε απὀ το παιχνίδι 
και να φορτώσετε το 5ρ/θβάςηθεί που δουλεύετε; Σ᾽ 
αυτό το σηµείο έρχεται να σας γλιτώσει απὀ τις 
φασαρίες το ΡΕΟΕΙΝΕ υΜΙΗγ! Με το πάτηµα ενός 
πλήκτρου µπορείτε να "μεταμορφώσετε᾽ το παιχνίδι 
σας σ᾿ ένα 5ριθαἀςηθεἰ (και όχι μόνο) που σας 
βρίσκει... προβληματισµένο µπροστά στο μόνιτορ του 
Ρ0 σας, και να βγείτε απὀ άσκοπους (!) μπελάδες. Το 
υἱ4γ είναι πολύ απλό στη χρήση του, και λειτουργεί 
ως εξής: Αρχικά το φορτώνετε µε ΡΕΟΕΙΝΕ.ΟΟΜ 

Διαλέξτε το πλήκτρο που θα χρησιµοποιήσετε ως 
πλήκτρο “απάτης”, και στη συνέχεια τρέχετε ὁποιο 
πρόγραµµα θέλετε, για να βρείτε την οθόνη που θα 
θέλατε να καλέσετε µε το πλήκτρο που επιλέξατε. 
Πατάτε Αἱ Τ-0 για να κάνετε ορίυ(θ την οθόνη, 
τρέχετε το πρόγραµµα που θα θέλατε να τρέξετε 
(κάποιο παιχνίδι, ενδεχομένως) και πατάτε Αἱ Τ-Ε για 


να ενεργοποιήσετε το πλήκτρο "απάτης", 
Οποιαδήποτε στιγµή µπορείτε - πατώντας το πλήκτρο 
που ορίσατε - να εµφανίσετε την οθόνη που έχετε 
επιλέξει. Ως εκ θαύματος, το πρόγραµµα που μόλις 
τρέχατε θᾳ μεταμορφωθεί σε µια οθόνη, η οποία όχι 
µόνο δεν είναι στατική, αλλά µπορείτε να επέµβετε 
σ᾿ αυτή σαν να δουλεύατε πραγματικά. Μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τα ου/5ΟΓ ΚΘΥ5, το ΕΝΤΕΒ και το 
08οκ5ρ8οθ για να κινηθείτε στην οθόνη. Με τα 
πλήκτρα Ε2-Ε4 έχετε στη διαθεσή σας μερικές 
εἰδικές λειτουργίες, στις οποίες θα αναφερθούμε 
παρακάτω. Με το ΑἱΤ-Β, η οθόνη καθαρίζει, αλλά το 
πρόγραµµα το οποίο τρέχετε συνεχίζει να τρέχει. 
Αυτό βοηθάει το πρόγραµµα να κάνει ΙΠΙΙ8ζαἴίοη 
κρύβοντας τις σχετικές οθόνες του, και επίσης να 
χρησιμοποιήσετε τη λειτουργία Ρή 5ο, χωρίς να εἶναι 
ορατή η οθόνη στο μόνιτορ. Πατώντας Αἱ Τ-Β για 
δεύτερη φορά, η οθόνη επανέρχεται και ακούγεται 
κάποιος ήχος. Με το Αἱ Τ-Ε ενεργοποιείτε και 
απενεργοποιείτε το πλήκτρο “απάτης”. Ας δούµε 


τώρα και τα {υποίίοης ΚθΥ5 που αναφέραµε παραπάνω. 


Με το πλήκτρο Ε2 έχετε τη δυνατότητα να σώσετε ἡ 
να φορτώσετε κάποια οθόνη "απάτης". Αφού δώσετε 
το όνοµα µε το οποίο θα σώσετε ἡ θα φορτώσετε 
την οθόνη σας, πατάτε 9 για 58νθ και Β για Γ6ίΠενθ. 
Με το Ε3 µπορείτε να ξεπεράσετε ορισμένα 
προβλήµατα που παρουσιάζουν μερικά προγράµµατα, 
λόγω του ότι διαθέτουν δικές τους ρουτίνες 
ενημέρωσης και ελέγχου οθόνης, και όχι αυτές του 
ΒΙΟ5. Ετσι, αφού ορίσετε το πλήκτρο που θέλετε, 
πατάτε Ε9 και στη συνέχεια Τ και ΝΨ. Διαλέγετε απὀ 
µια λίστα τις οθόνες τις οποίες θέλετε, πατάτε 
ΕΝΤΕΒ και µε Ε9Ο βγαίνετε απὀ το πρόγραµµα. 
Τέλος, επειδή ορισμένα παιχνίδια ελέγχουν το 
πληκτρολόγιο, και το ΡΕΟΕΙΝΕ δεν µπορεί να κάνει 
τους δικούς του ελέγχους, µε το Ε3 μεσολαβεί ένας 
χρόνος καθυστέρησης ωσότου το υήγ κερδίσει πάλι 
τον έλεγχο του πληκτρολογίου. 

Με λίγη εξάσκηση των λειτουργιών του ΡΕΟΕΙΝΕ, 
σίγουρα θα µπορείτε να απαλλαγείτε απὀ αρκετούς 
μπελάδες. Ζήτω τα παιχνίδια, κάτω τα 5ργεβΦςηθθί5!!! 


ΚΟΡΥΝΕΝΝ 


Το ΚΟΡΥΝΕΝΜ (όχι δεν είναι ανορθόγραφο!) είναι 
ένα πολύ χρήσιμο υἱΠήγ, το οποίο έχει τη δυνατότητα 
να κάνει ΟΡΥ αρχείων απὀ το 5ουγοθ ἀπνθ στο 
ἰαΓᾳεἰ, µόνο εάν αυτά τα αρχεία ἐχουν πιο νέα ώρα 
και ημερομηνία στο 5ουγοθ 4πνθ, ἡ εάν είναι νέα 
αρχεία σ᾿ αυτό το ἀήνθ. Τα αρχεία που αντιγράφονται, 
έχουν την ἴδια ημερομηνία και την ἴδια ώρα, όπως 
ακριβώς ήταν και στο 5ου(οθ ἀἴθοίογγ. Το υἱΠήγ 
τρέχει ὡς εξής: 

ΚΝΕΜ «5:2ΙΕΙ.ΕΝΑΜΕ.ΕΧΤΙ «Τ:Σ» [ρ]/]5] 

όπου 

«9:» - το γράμμα του 5ουΓοθ 4ήνθ 

«Τ:» - το γράμμα του ἰαιρεί 4ήνθ 

«ΕΙΙΕΝΑΜΕ.ΕΧΤ» - το όνοµα κάποιου αρχείου που 
θα αντιγράψετε 

 Ξ παράμετρος για να µην σταματάει η αντιγραφή 
για αλλαγή δισκετών 

Λ - δεν εμφανίζει μηνύματα 

{6 - δεν εμφανίζει αναφορά κατάστασης στο τέλος 
της εργασίας. Παράδειγμα, εάν υπάρχει ένα ένα 
αρχείο ΕΙΙΕ 1.ΝΑΜ µε ηµεροµηνία 10/09/89 στο 
5ουΓοθ 4ήνθ, και ένα αρχείο µε το ίδιο όνοµα στο 
ιαιᾳθί ἀπνθ µε ηµεροµηνία 10/07/88, τότε το αρχείο 
αυτό θα αντιγραφεί στο ἰαΓᾳεί ἀήνθ. Εάν τα αρχεία 
στο 5ουΓο8 Και στο ἰαΓᾳεί 4πνθ έχουν το ἴδιο όνομα, 
ακόµη και διαφορετική ηµεροµηνία, αλλά διαφορετική 
ώρα, τότε πάλι το αρχείο στο ἰαΓεί ἀήνθ 
ανανεώνεται. Εάν κάποιο αρχείο υπάρχει στο 5ου{οθ 
4πνθ Και όχι στο ἰ8ΓΦεί, τότε αντιγράφεται ως νέο 
αρχείο στο δίσκο. Εάν δεν ορίσετε 4ήνθς για 5ουΓ0θ 
και ἰαΓεί, τότε θα πάρετε σαν ἀείαυ[ί 6: για 5ουΓςθ 
ἀήνθ και Α: για ἰαΓᾳεί. Επίσης, στη θέση του 
ονόματος αρχείου µπορείτε να χρησιµοποίησετε 
νήάσβΓάς (’.]. Το ΚΟΡΥΝΕΝΜ είναι πολύ χρήσιμο σε 
περίπτωση που δουλεύετε κάποια γλώσσα 
προγραμματισμού και θέλετε να ανανεώνετε κάθε 
τόσο το 5ουΓοθ οοάθ του προγράµµατός σας. Φυσικά, 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί και όπου αλλού νομίζετε 
εσείς ότι θα φανεί χρήσιμο. Πάντως εἶναι πολύ πιο 
γρήγορο απὀ το ϱορΥ του 005, µια και γράφει µόνο 
τα νέα ἡ τα ανανεωµένα αρχεία στο δίσκο. Ετσι, 
µπορείτε πια να αντικαταστήσετε την εντολή του 
Ό05 και να χρησιμοποιήσετε την ΚΟΡΥΝΕΥΜ, µια και 
σας δίνει πολύ περισσότερες δυνατότητες. 


ΘΕΝΤΕΥ 


Η αντιετώπιση 'επίθεσης” απὀ νίπις σε ένα 
σύστημα δεν είναι και τόσο εύκολη υπόθεση. 
Υπάρχουν ορισμένα προγράµµατα, άλλα ρυδίίο ἀοπιαίῃ 
και άλλα οοπηπιθΓοίαΙ, τα οποία καταφέρνουν να 
ανακαλύψουν κάποιο καταχωνιασµένο νίπι5 σε µια 
Ὑωνίτσα” του Ρ6 σας. Τα περισσότερα από αυτά τα 


προγράµµατα χρησιμοποιούν µια τεχνική 
φιλτραρίσµατος για τα προγράµµατα Τ9Β (ΤεΓπιπαἰθ 
ἃ 9ἱ8γ Βθ5ἰἀεη!), ἡ την μέθοδο οἩθοκδυπι για να 
ελέγχουν κρίσιες αλλαγές σε αρχεία. Η τεχνική Τ9Β 
έχει αδυναμίες, λόγω του ότι δεν µπορεί να 
εμποδίσει κάποιο ν/5 να απευθυνθεί κατευθείαν 
στους Ι/Ο οοηἱτοίθ;5 του συστήµατος. Από την άλλη 
πλευρά, η μέθοδος οἩθοκευπῃ είναι πολύ χρονοβόρα. 
Το ΘΕΝΤΒΥ υἱΠίγ χρησιμοποιεί µια τελείως 
διαφορετική μέθοδο για ανίχνευση των νίπιδθ. Η 
μέθοδος αυτή ονομάζεται “Κανόνας Τοποθέτησης’, 
και σύμφωνα µε αυτήν ελέγχεται πού ακριβώς έχει 
τοποθετηθεί κάποιο νι. Εάν δηλ. αυτό έχει 
προσκολληθεί στην αρχή, στη µέση ἡ στο τέλος ενός 
προγράµµατος, ἡ µε κάποιο συνδυασμό αυτών των 
περιπτώσεων. Ισως να ελέγχει τον εαυτό του και να 
γεμίζει το πρόγραµµα µε νίτυς 9θᾳπιεπίς, ἡ να 
κρατάει τον κώδικά του µακριά απὀ τα προγράµµατα 
σε κάποιο εικονικό Ό8ά 5θοίο του δίσκου. Εκεί που 
αδυνατεί η µέθοδος να προσφέρει τις υπηρεσίες της, 
είναι σε περιπτώσεις προσβολής του Ροοί 5θοἱο; ἡ 
ορισμένων αρχείων των οποίων η αλλαγή στον 
κώδικα µπορεί να αποβεί καταστροφική. Σε αυτές τις 
περιπτώσεις, το νίπι5 αποκτά πλήρως τον έλεγχο. 

Εάν τώρα κάποιο νίπις εισβάλει στο σύστημά σας, 
το ΘΕΝΤΗΒΥ ελέγχει κάθε περιοχή του συστήµατος 
που είναι προσιτή στην εγκατάσταση νίπι. Το υἱ1ϊγ 
πρέπει να εγκατασταθεί στο σύστημα ως εξής: 
ΦΤΙΝΟΤΑΙ ἀ; (4: 4....] 

όπου 

4: - το 4ήνθ ἡ τα ἀήνθς στα οποίο θέλουμε να 
έχουµε έλεγχο απὀ το 9ΕΝΤΒΗΥ. 

Μόλις φορτώσει, το υἱΗγ θα σας αναφέρει ότι έχει 
µετονομάσει το αρχείο σας ΑὐΤΟΕΧΕΟ ΒΑΤ σε 


ΑυΤΟΕΧΕΟ ΒΑΚ, κι έχει δημιουργήσει στη θέση του 
ένα άλλο ΑυΤΟΕΧΕΟ ΒΑΤ, στο οποίο έχει προσθέσει 
το πρόγραµµα ελέγχου. Στη συνέχεια, για να 
ολοκληρώσει την εγκατάστασή του, σας ζητάει να 
κάνετε [6-0οοί το σύστηµα, για να ψάξει για τις 
ΠΓάν/Γ8 Και 5οῄν/αΓθ παραμέτρους του. Στη 
συνέχεια θα δημιουργήσει ένα αρχείο µε το όνοµα 
ΞΕΝΤΒΥ.Ι.08, στο οποίο θα έχει καταχωρήσει όλες 
αυτές τις παραμέτρους, στο τουί ἀθοίοιγ του 
σκληρού δίσκου. Ετσι, κάθε φορά που θα ξεκινάτε το 
σύστημά σας, το ΘΕΝΤΗΥ θᾳ κάνει έλεγχο για το αν 
έχουν αλλάξει αυτές οἱ παράμετροι. Αν έχει γίνει 
κάτι τέτοιο, θα αναφέρει αµέσως την αλλαγή και πού 
ακριβώς έγινε. Ετσι θα εἶναι πιο εύκολη η 
αντιμετώπιση του προβλήματος. Το ΔΕΝΤΗΥ θα φανεί 
χρήσιμο σε όσους διαθέτουν σκληρό δίσκο στο 
σύστημά τους, Και μάλιστα στην περίπτωση που τα 
αρχεία είναι πάρα πολλά και βέβαια δημιουργούν 
πρόβλημα στον ἐλεγχό τους. Αφήστε λοιπόν όλη τη 
σκληρή δουλειά στο “φύλακα” του συστήματός σας, 
το ΘΕΝΤΒΥΙΙ 


νΝΕΑΜ 


Το ΝΒΑΜ εἶναι ένα μικρό πρόγραµµα που σας 
επιτρέπει να σπάσετε το φράγμα των 640 Κ στο Ρ0 
σας, χωρίς Καμιά επιπλέον επέκταση µνήµης ή άλλο 
παρόμοιο Π8ΓάΝΝ4ΓΘ6. Οταν λειτουργεί σε συνδυασμό 
µε προγράµµατα που χρησιμποποιούν ΙΙΜΜ5 
(ι οἱυς/πἰεἰ/Μίογοδοῇ Μαπιοηγ θρεο(Ποβίίοπ), όπως 
είναι το | οἴυς 1-2-3 ή το 9ΥΠΙΡΠΟΠΥ, προσφέρει 128 
Κ επεκτάση µνήµης, χρησιμοποιώντας το σκληρό σας 
δίσκο ή κάποιο ΒΑΜ ἀῑ5κ για να εξοµοιώσει την 
κάρτα εκτεταμένης µνήµης. Αν χρησιμοποιήσετε ΒΑΜ 
ῑΦΚ για την εξομοίωση σε ΡΟ ΑΤ µηχάνηµα, τότε 
µπορείτε να έχετε στη διάθεσή σας την παραπάνω 
µνήµη του συστήµατος. Εδώ πρέπει να σημειωθεί ότι 
το ΥΒΑΜ είναι μεν ρυθίίο ἀοπιαίῃ προγραµµα, αλλά 
εάν αποκτήσετε τη ΓΘβ(σίθΓθά νθΓδίοΠ (καταχωρηµένη 


έκδοση) στέλνοντας κάποια χρήματα στον 
κατασκευαστή (στην Αμερική βέβαια), θα αποκτήσετε 
µια εξομοίωση έως και 8 Μυγίθς στο σκληρό δίσκο 
σας! 

Για να εγκαταστήσετε το ΝΒΑΜ, πρέπει να κάνετε 
ΟΟΡΥ το αρχείο ΝΒΑΜ.ΕΧΕ απὀ τη δισκέτα του Ρ0- 
ΜΑΡΤΕΒ, σε κάποιο ἀιγθοίοηγ του σκληρού δίσκου 
που περιέχει το πρόγραµµα µε το οποίο θα 
χρησιμοποιήσετε εξομοίωση εκτεταμένης µνήµης. Το 
πρόγραµµα τρέχει ως εξής: 

ΥΒΑΜ [-5«πΠεΠΙΟηΥ 5ἱζθ2] [-ά«ά:2] [-0] «ρΓοφίαπι» 

όπου 

-Φ«ΠΙΘΠΙΟΓΥ σἱζθ» - ορίζει το μέγεθος της 
εκτεταμένης µνήµης σε κομμάτια των 16 Κ. Το 
ΠΙΘΠΙΟΓΥ σἱζθ θα πρέπει να εἶναι µεγαλύτερο απὀ 4 
(64 Κ). Αν το νούμερο παραλειφθεί, τότε ορίζεται σαν 
ἀθίαυ]ί ἰο 8 (128 Κ) - όσο είναι και το υηΓθρί5ίθΓθά 
νθΓ5ίοη του προγράµµατος 

-ᾱ«ά:» - ορίζει πού θα τοποθετήσει το πρόγραµµα, 
το προσωρινό αρχείο το οποίο θα περιέχει ό,τι 
πηγαίνει στη εκτεταμένη µνήµη 

υ-Ξ εμφανίζει οθόνη Πθἰρ 

«ΡΓΟΓΔΠΙ» Ξ το όνοµα του προγράµµατος που 
θέλετε να τρέξετε µε το ΝΒΑΜ. 

Ας πούμε λοιπόν πως θέλετε να τρέξετε το | οἷυς 
1-2-3 µε το ΝΒΑΜ, και να σώσετε το προσωρινό 
αρχείο εξομοίωσης στο ἀήνθ Ὀ:. Θα πρέπει να 
δώσετε: 

ΥΒΑΜ --8 -άά; 123 

το οποίο θα κάνετε µέσα απὀ το ἀἴθοίογγ όπου 
βρίσκεται το 1-2-3. Σίγουρα το ΝΒΑΜ θα φανεί 
Ιδιαίτερα χρήσιμο σε όσους ασχολούνται µε τέτοιου 
είδους προγράµµατα, και δεν διαθέτουν τόσα χρήματα 
για µια κάρτα εκτεταμένης µνήµης, 


ΜΙΜΤΡΕΙΧ 


Φανατικοί των ρυζΖίθ 48ΠΠ65, ενωθείτε! Εφτασε το 


ΒΙΜΤΒΙΧΙ Τι είναι αυτό; Είναι ένα παιχνίδι που 
αποδεικνύει ότι τα ρυδίίο ἀοπιαίη προγράµµατα δεν 
έχουν µόνο ποιότητα, αλλά και πρωτοτυπία. Σίγουρα 
θα σας θυμίσει εκείνο το ρυΖΖίθ στο οποίο υπήρχαν 
µέσα σε ένα πλαίσιο τετραγωνάκια Και µια κενή θέση 
στην οποία κινούνταν µε σκοπὀ να σχηματίσουν 
κάποια εικόνα. Ετσι περίπου δουλεύει και το ΒΙΜΤΗΙΧ, 
µε τη διαφορά ότι σε αυτό το παιχνίδι έχετε 18 
τετράγωνα που μπορούν να κινηθούν προς την κενή 
θέση και να περιστραφούν. Πάνω σε κάθε τετράγωνο 
υπάρχει κι ένας διάδροµος. Πού χρησιμεύει; Τα 
δύσκολα τα αφήσαμε για το τέλος! Στην αριστερή 
πλευρά του πλαισίου υπάρχει µια µπίλια ορισμένου 
χρώματος (ἡ απόχρωσης, για όσους δεν έχουν 
έγχρωμο μόνιτορ) που περιμένει να περάσει µέσα 
από τα ὅρομάκια και να καταλήξει στο αντίστοιχο 
χρώμα δοχείου, στη δεξιά πλευρά του πλαισίου. Στο 
πάνω και κάτω µέρος της οθόνης υπάρχουν μερικοί 
διάδρομοι που μεταφέρουν τη µπίλια απὀ πάνω στο 
κάτω µέρος και αντίστροφα. Ξεκινάτε µε 20 µπίλιες 
και όπως θα διαπιστώσετε δεν είναι αρκετές! : 

Το παιχνίδι τρέχει µε: 

ΒΙΜΤΒΙΧΟΟΜ 

και στο ἴδιο ἀϊἴθοίογγ θα πρέπει να υπάρχει και το 
αρχείο ΒΙΜΤΗΙΧ.ΟΑΤ 

Τα πλήκτρα ελέγχου είναι τα εξής: 

Ρς ΡΙΔΥ 

Β - Βεάεῄπο Κθγς 

Ου0Β50ΟΒ ΚΕΥΕ - Κίνηση τετραγώνου προς την 
κενή θέση 

9ΡΑΟΕ ΒΑΒ - Περιστροφή τετραγώνου 

Ε9ζ - Επιστροφή στο 005. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά προκλητικό κι ευχάριστο, 
αλλά µη νομίζετε πως είναι εὐκολο. Θα χάσετε 
πολλές µπίλιες, µέχρι να καταφέρετε να οδηγήσετε 
όλες τις µπίλιες σας στο αντίστοιχο δοχείο, και µην 
ξεχνάτε πως κάθε φορά οι θέσεις τόσο της µπίλιας 
όσο και των τετραγώνων εἶναι τυχαίες. Γι αυτό 
καλύτερα θα εἶναι να ξεχάσετε το “Α, ωραία, µε την 
άλλη µπίλια θα τα καταφέρω”, Καλή διασκέδαση 
λοιπόν!!! 


ΚκΕΒΟυΝΟ 


Βρίσκεστε στη Γη το έτος 2030, και οἱ σχέσεις σας 
µε τους εξωγήινους έχουν γίνει λίγο καλύτερες, αφού 
ξεχάστηκαν πια οἱ παλιές 'βεντέτες”, Βλέπετε, δεν 
είναι λίγες οἱ περιπτώσεις που έπρεπε να 
αντιμετωπίσετε ορδές ολόκληρες απὀ αιµοβόρους 
εξωγήινους. Τώρα οργανώνονται και παιχνίδια, στα 
οποία λαμβάνετε µέρος εσείς µε το διαστηµόπλοιό 
σας, και φυσικά οι “φίλοι” σας οι εξωγήινοι! Το 
παιχνίδι παίζεται σε µια πίστα στην οποία βρίσκεστε 
στην αριστερή πλευρά, και οἱ αντίπαλοί σας στη 
δεξιά. Μετακινείστε σε όλη την πίστα, και κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού οι αντίπαλοί σας κινούνται 


ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΟΥΜΕ 
ΤΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΤΑΙΡΙΑΖΕΙ 


ΧΡΟΝΙΑ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΗΝ 
ΤΕΧΝΙΚΗ ἃ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


π] 


ΞΞΞΑΝΟΩΛΑ 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΣΧΟΛΕΣ ἃ ΛΥΚΕΙΑ 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ ἃ ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 26 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 52.49. 044-45 


κατά οµάδες απὀ τα δεξιά προς τ’ αριστερά. Σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να "διαλύσετε” (είπαμε, Φφίλοι- 
φίλοι, αλλά να µην ξεχνάμε και την τέχνη µας!!!) τα 
αντίπαλα διαστημόπλοια µε το σκάφος σας, που 
διαθέτει ένα Ιᾷ5εΓ στην αρχή περιορισμένης ισχύος, 
ενώ στη συνέχεια (ανάλογα µε το πόσους 
αντιπάλους καταστρέψτε) αυξάνεται, πριν εκείνοι 
φτάσουν και αγγίξουν την πλευρά σας 30 φορές. Η 


ισχύς του όπλου σας αυξάνεται όπως είπαµε, αλλά 
εάν καταστρέψετε 75 διαστημόπλοια, θα ξαναέρθει 
στο κανονικό του επίπεδο! Μπορείτε να κινηθείτε 
προς όλες τις κατευθύνσεις, και βέβαια δεν πρέπει 
να περάσετε τη γραµµή που υπάρχει στο δεξιό µέρος 


της πίστας. Το παιχνίδι φορτώνει µε: 

ΒΕΒΟυΝΟ.ΟΟΜ 

και θα πρέπει τα αρχεία ΒΑΝΑΊ.0ΑΤ, Βἰ ΑΝΚ1.0ΑΤ, 
Ο6ΒΑΕΤΟ.ΌΑΤ, ΗΙΘΗΕΡΤ.9Ο0Ο και ΜΕΑΝΙΕΊ.ΟΑΤ να 
βρίσκονται στο ίδιο ἀἴγβοίογγ. Ξεκινώντας το παιχνίδι 
σας, θα πρέπει να ορίσετε αν θέλετε εὐκολο (µε 
«Ε»85Υ) ἡ δύσκολο (µε «Η»α[4) επίπεδο παιχνιδιού. 
Αφού γίνει αυτό, ξεκινάτε το παιχνίδι 
χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα ελέγχου: 

ΟυΒ9ΟΒ ΚΕΥΕς - Κίνηση διαστημοπλοίου 

ΕΙ - ΕΙ8 

Α - Ραυςθ 

5 Ξ 9ουπά Οπ/ΟΗ 

ϱ - Εξοδος στο 005. 

ΔΕΝ βρίσκεστε σε διαμάχη µε τους εξωγήινους, 
αλλά µη φοβηθείτε να χρησιμοποιήσετε το όπλο σας 
για να διαλύσετε τους αντιπάλους σας. Εξάλλου, [5 
|δὶ α ϱαπιΘΙ/! Και µην ξεχνάτε, ο σκοπός αγιάζει τα 
µέσα! "Παλιά µου τέχνη κόσκινο”, δηλαδή! 


«Ηυςκ-Α-ιυςκ 


Με το Ο6ΗύΟΚ-Α-ἰ υΟΚ θα µεταφερθείτε στο 
σ8ΖΙπΟ, Παίζοντας το ομώνυμο παιχνίδι µε τα ζάρια. 
Είναι ένα παιχνίδι που το βρίσκεται σε όλα τα οβΖίΠΟ5 
στο ΒθποΟ, στη λίµνη ΤαΠο8 και στην Αἰαπίίο ΟΙ 
στην Αμερική. Το παιχνίδι στην πραγματικότητα 
αποτελείται απὀ ένα τραπέζι και από έξι αριθµηµένες 
θέσεις απὀ το Ί έως το 6, πάνω σ’᾿ αυτό. Ο παίκτης 
ἡ οι παίκτες ποντάρουν σε ένα ἡ περισσότερα 
νούμερα. Πάνω στο τραπέζι υπάρχει ένα δοχείο, µέσα 
στο οποίο οἱ παίκτες θα βρούν τρία µεγάλα ζάρια. Ο 
ἀθαίθίΓ ανακατεύει τα ζάρια µέσα στο δοχείο, Και 


αφήνονται ελεύθερα να ρολάρουν στο τραπέζι. Αν το 
νούμερο του παίκτη εμφανιστεί σε ένα απὀ τα ζάρια, 
τότε ο παίκτης παίρνει όσα χρήματα πόνταρε. Αν το 
νούμερο έρθει σε δύο απὀ τα τρία ζάρια, ο παίκτης 
παίρνει τα κέρδη του σε αναλογία 2 προς 1, και αν 
τα ζάρια έρθουν και τα τρία στο αυτό νούμερο, ο 
παίκτης κερδίζει σε αναλογία 3 προς Ί. 

Με τον ἴδιο ακριβώς τρόπο παίζεται και το παιχνίδι 
στο Ρ6 σας. Το παιχνίδι φορτώνει ως εξής: 

ΟΗκιυΚ.ΟΟΜ 

και στο πάνω µέρος της οθόνης βλέπετε τα τρία 
ζάρια. Εκεί ανακατεύονται τα ζάρια και αφήνονται 
ελεύθερα. Στα δεξιά υπάρχει ένα τµήµα το οποίο σας 
δείχνει τι ποσό έχετε ποντάρει σε κάθε νούμερο. 
Επίσης, κάτω απὀ τα ζάρια υπάρχουν τα νούμερα Ἱ, 
9, 3, 4, 5, 6. Το ποντάρισµά σας φαίνεται κάτω 
ακριβώς απὀ κάθε νούμερο. Τέλος, στο κατώτερο 
µέρος της οθόνης θα βρείτε το μενού επιλογής 
λειτουργιών. Το μενού αυτό εἶναι: 

Β)οί! 0ἱοθ - Γύρισμα των ζαριών 

Ε)]αςί Μοάθ - Επιταχύνει το γύρισμα των ζαριών 

9)ἰαἰφίίος - Εμφανίζει µια οθόνη µε τα μεγαλύτερα 
κέρδη, το µεγαλύτερο χάσιο, πόσες φορές έχει 
εμφανιστεί κάθε νούμερο, πόσες φορές έχει 
εμφανιστεί ένα νούμερο στις 2 από τις 4 φορές, 
πόσες στις 3 απὀ τις 3, το νούμερο που εμφανίζεται 
πιο συχνά και ο αριθµός που εµφανίζεται σπάνια 

Η]οἰά Βεΐς - Μπορείτε να µην ποντάρετε, και µε 
το πάτηµα το Η για δεύτερη φορά, όλα τα 
πονταρίσµατα επανατοποθετούνται 

Αγίο - Εισάγετε τον αριθµό των περιστροφών των 
ζαριών που θέλετε 

Ο)υή - Επιστρέφει στο 005 

ΡΙαο8 Βεΐς - Χρησιμοποιήστε Αἱἱ και 1-6 για να 
ποντάρετε σε κάποιο νούμερο 


1) μττ.(Ηκ 
Είναι το γνωστό {οηί χαρακτήρων της Τυήο- 


της ΒΟΒΙ ΑΝΟ, µε αυτό. Ετσι θα έχετε και 
ριοροήίοπαἱ Ελληνικά στα προγράμματά σας. Ενα 
παράδειγµα του 5θἱ θα βρείτε στο πρόγραµµα Ρ0- 
ΘΒΑΡΗ-ΜΑΡΤΕΒ του Γιώργου Στάθη στη δισκέτα 
μας. Το 56ἱ χαρακτήρων µας το έστειλε ο: 


Θόδωρος Αγγελίδης 
Σμύρνης 1, ζωγράφου 
15772, Αθήνα 


0Π8Π08 Β6ί - Χρησιμοποιήστε τα Ε1-Ε6 για να 
αλλάξετε το ποσό που ποντάρατε 

Τοία Βοΐϊ - Εμφανίζει το συνολικό αριθµό 
περιστροφών των ζαριών Απιουπί Βαΐς - Εμφανίζει το 
τρέχον ποσό που παίζεται 

Βεσυ]ί - Εμφανίζει τα τελικά του παιχνιδιού 

ΡΙΟΠΙΊ ο6ς - Εμφανίζει το κέρδος/χάσµο των 
παικτών. 

Το ΟΗύΟΚ-Α-Ι υΟΚ δίνεται στην υη/θᾳςίθιθά 
νθΓ5δίοη του, Και γι’ αυτόν το λόγο δεν θα βρείτε τις 
επιλογές οἰαΐδίίο5, Αυίο ΡΙ8Υ ΜοάῬ, Εα5ί Μοάθ, Ηοίά 
Βαΐς, κι επίσης έχετε περιορισμό πονταρίσµατος στα 
95.00. 

Πριν κλείσουμε και για αυτό το τεύχος, ας δούµε τι 
μας έχετε στείλει κι εσείς, φίλοι-αναγνώστες, για το 
0118 της δισκέτας του ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ. Εχουμε λοιπόν: 


Το ΟΟΝΝΕΒΤ είναι ένα υἱλήγ γραμμένο σε 
ΟυΙΟΚΒΑΦΙ6, µε το οποίο µπορείτε να σχεδιάσετε 
τα δικά σας γραφικά στο Όγηδίο ΙΗ, Και στη 
συνέχεια να τα χρησιμοποιήσετε στα δικά σας 
προγράµµατα, αρκεί τα σχέδια να είναι τετράγωνα 
µε πλευρά µέχρι 64 ρἰχθἰς, και να έχετε 08Α 
κάρτα. Μέσα στο ἀῑθοίοη Οἱ 08 µπορείτε να 
βρείτε κι ένα ήδη σωµένο αρχείο µε το υΜΗγ αυτό, 
µε όνοµα Α 8ΡΗΙΤΕ.ΦΥΜ. Για περισσότερες 
πληροφορίες στο προγραμματάκι, κάντε ΤΥΡΕ το 
αρχΏο ΟΟΝΝΕΗΤΟΟΟ. Το πρόγραµµα µας το 


Αυτά λοιπόν για τώρα. Ολο το ἴε8ΠΙ του Ρ(-ΜΑΣΤΕΚ 
σας εύχεται καλές διακοπές και... θα είµαστε πάλι µαζί 
το Σεπτέμβρη, µε πολλές-πολλές εκπλήξεις!!! 


30ΡρςΜ 


Ρ(--ΟΓαΡΠ--ΝΙΑΣΤΕΚ 


Φαντασμµαγορικό Ταξίδι στον Κόσμο των Γραφημάτων 
(µε... Μονοκοντυλιές - και όχι µόνο!) 


ιστορία της Ανθρωπότητας εἶναι γεμάτη από 

ανακαλύψεις που έγιναν µε βάση κάποιο 

τυχαίο γεγονός. Απ᾽ τη... μπανιέρα του 

Αρχιμήδη, µέχρι τη... μούχλα που έφερε την 
πενικιλλίνη, η ἱστορία των Ανακαλύψεων είναι γεμάτη 
ανέκδοτα. Πολλές Ιδέες που έπαιξαν σηµαντικό ρόλο 
στην Επιστήµη ή την τεχνολογία, γεννήθηκαν 
τυχαία... Αν οἱ σημερινοί υπολογιστές οφείλουν πολλά 
στη Λογική του Αριστοτέλη και στην Άλγεβρα του 
Βοοΐθ, υπάρχει και µία άλλη μαθηματική ανακάλυψη, 
που έπαιξε βασικό ρόλο στη Θεωρία των 
ΑΛΓΟΡΙΘΜΩΝ: 


Τα “ΓΡΑΦΗΜΑΤΑ” 


Όταν οι μαθηματικοί χρησιμοποιούν τη λέξη 
ΤΓΡΑΦΗΜΑ”’, εννοούν ένα χάρτη απὀ σηµεία (ἡ 
κορυφές”), όπου ορισμένα απὀ αυτά "συγκοινωνούν” 
µε συνδέσεις (ἡ "ακμές. 

Ετσι, αν πάρετε ένα χάρτη και "συνδέσετε᾽ μεταξύ 
τους διάφορα µέρη (π.χ. νησιά!), µε την ελπίδα να 
μπορέσετε να τα επισκεφτείτε όλα, τουλάχιστον µία 
φορά το καθένα, στις διακοπές σας, έχετε ήδη 
(θέλοντας και µη) µπει για καλά στο χώρο της 
"Αφηρημένης Θεωρίας Γραφημάτων”' 


Υπάρχει άραγε ένας τρόπος να επισκεφτείτε όλα τα 
νησιά που θέλετε, µόνο µε ΕΝΑ πλοίο κάθε φορά; 
(Ιδού ένα πρόβλημα που - δικαιολογημένα - σας έχει 
κάνει αντιπαθείς... όποτε επισκέπτεστε γραφεία 
ταξιδίων! Γιατί δεν ρωτάτε, λοιπὀν, πρώτα... ἑνα 
Μαθηματικό; Πού το ξέρετε; Μπορεί το σχέδιο των 
διακοπών σας να ΄ναι... γράφηµα ΧΩΡΙΣ ΛΥΣΗΙ. 

Εγώ όµως ΔΕΝ είμαι Μαθηματικός, κι έτσι... θα σας 
διηγηθώ πρώτα µια ιστορία: 

Μια φορά κι έναν καιρό, πριν δυόµισι περίπου 
αιώνες, στη γερμανική πόλη Καΐνιγκσµπεργκ, ζούσε ο 
µεγάλος Μαθηματικός Ωυλερ (Ευθι). Εκεί ΕΤΥΧΕ να 
υπάρχουν 7 γέφυρες, πάνω απὀ το ποτάμι, που 
ένωναν µια κεντρική νησίδα στο κέντρο της πόλης, 
µε το υπόλοιπο µέρος της (σχήµα 1). Ετσι λοιπόν, µια 
µέρα, ΕΤΥΧΕ να ρωτήσουν τον Ωυλερ αν ήξερε την 
απάντηση στο εξής ερώτημα: 

-"Ὑπάρχει κάποιος τρόπος να διασχίσει κανείς... 
ΚΑΙ ΤΙΣ 7 αυτές γέφυρες, διασχίζοντας κάθε γέφυρα 
µόνο ΜΙΑ φορά”. 

Ο Ωυλερ ήταν μεγάλος Μαθηματικός, και - φυσικά - 
πίστευε πολύ στις ικανότητές του! Ετσι, απάντησε 
χωρίς να διστάσει καθόλου, πως το πρόβλημα αυτό 
είναι πολύ απλό, Και πως θα το έλυνε “σύντομα”, 
Πήρε λοιπόν το πανωφόρι του, έβαλε το χάρτη της 
πόλης στην τσέπη του, Και βγήκε έξω για έναν απὀ... 
κείνους τους βαθυστόχαστους περιπάτους, που χωρίς 
αυτούς, κανένας Μαθηματικός δεν µπορεί να βάλει σε 
τάξη τη Σκέψη του... 

Όταν όµως γύρισε σπίτι, µετά απὀ κάµποσες ώρες, 
εξαντληµένος, µε τον... τσαλακωµένο πλέον χάρτη 
στην τσέπη του, εἶχε ένα ύφος απογοητευµένο... 

Είχε στριφογυρίσει κάμποσες φορές, περπατώντας 
µέσα στην πόλη, διασχίζοντας ξανά και ξανά τις 7 
γέφυρες, και σιγά-σιγά είχε πεισθεί πως όχι µόνο 
ΔΕΝ υπήρχε λύση στὀ πρόβλημα, αλλά... ούτε καν 
υπήρχε λύση στό πρόβλημα του "Γιατί δεν υπήρχε 
λύση στο πρόβλημα”. (Σκέφτηκε πως καλύτερα θα 
ταν, αντί να περπατάει άσκοπα, να πήγαινε κι αυτός 
διακοπές. ΚΑΙ ΟΜΩΣ - ΔΕΝ πήγε. 

Ετσι, ένα πρωί (του 1759) ανέτειλε µια Εντελώς 
Καινούργια Φάση στην Ιστορία των Μαθηματικών! 

Γιατί ο Ωυλερ, στην προσπάθειά του να λύσει το 


πρόβλημα των "Εφτά Γεφυρών του Καίνιγκσμπερυγκ”, 
επινόησε τη ΘΕΩΡΙΑ ΓΡΑΦΗΜΑΤΩΝΙ! Στη ΘΕΩΡΙΑ 
ΓΡΑΦΗΜΑΤΩΝ, κάθε χάρτης µπορεί να απεικονιστεί 
µέσω ενός ΓΡΑΦΗΜΑΤΟΣ. Τα σηµεία, ἡ περιοχές, 
που “συνδέονται” μεταξύ τους, λέγονται “κορυφές”. 
Οι συνδέσεις (δρόμοι, γέφυρες κ.λπ.) ανάµεσα στις 
κορυφές λέγονται "ακμές", Οι ακμές µπορεί να έχουν 
ἡ να µην έχουν “κατεύθυνση”. Και ούτω καθεξής... 

Σύμφωνα μ’ αυτή τη θεωρία, το Γράφημα του 
χάρτη των γεφυρών του Καίνιγκσμπεργκ” (σχήμα 2) 
ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΛΥΣΗ (δηλαδή μονοκοντυλιά). (Αν 
αμφιβάλλετε, µπορείτε να δοκιµάσετε να το 
αποδείξετε. Τότε θα... επανεφεύρετε ορισμένα 
θεωρήματα του Ωυλερ!: 

Στη δική µας εποχή, η "Θεωρία Γραφημάτων” που 
ξεκίνησε δυόμισι αιώνες πριν, έχει πια ωριμάσει σ' 
έναν κυκεώνα απὀ θεωρήματα, µερικά απ᾿ τα οποία 
έχουν άµεση εφαρµογή στην Πληροφορική. Οπως: 
Στην "Ανάλυση Πολυπλοκότητας Αλγορίθμων”, στο 
"Πρόβλημα του Πλανόδιου Πωλητή”, στη "Μετάφραση 
Αλγεβρικών Παραστάσεων”, στη "Συντακτική Ανάλυση 
Φυσικής Γλώσσας”, στην 'Ἐπιχειρησιακή Ερευνα”, 
στην "Τοπολογική Αναγνώριση Χαρακτήρων” κ.ο.κ... 

Ακόμη κι οι "Νόμοι του Κίρχωφ”, για την ανάλυση 
της "Ῥοής του Ρεύματος” σε ηλεκτρικά κυκλώματα, 
προήλθαν εν μέρει απ᾿ τη Θεωρία Γραφημάτων, 
δηλαδή την ανάλυση του Ωυλερ, για τις κατευθύνσεις 
στις ροές "μέσα κι έξω”, των κορυφών ενός 


Υραφήµατος, 

Γι αυτόν το λόγο, το “Πρόβλημα της 
Μονοκοντυλιάς” ΔΕΝ είναι “ΜΟΝΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ’ 
(σαν ένα είδος ΡΗΖΖΙ Ε που υπάρχει σε περιοδικά). 
Εχει ΚΑΙ µία γενικότερη (εκπαιδευτική / θεωρητική 
αξία) στο χώρο των Η/Υ! 


Το πρόγραµµα “Ρζ--0Γαρη-Μαςί 6: 


Τώρα βέβαια, όπως ασφαλώς θα έχετε ήδη 
µαντέψει, δεν έχουµε οὖτε τη διάθεση, ούτε το χώρο, 
σ᾿ αυτό το περιοδικό, να το ρίξουμε σε 
"εγκυκλοπαιδικές ιστοριούλες”. 

Γι αυτό και όσα διαβάσατε προηγουμένως, δεν 
είναι παρά µια µικρή (ιστορική) εισαγωγή, σ’ ένα 
µεγάλο (130 Κ) πρόγραµµα, που υπάρχει στην ένθετη 
δισκέτα αυτού του τεύχους! 

Το πρόγραµµα αυτό λέγεται 'Ῥ0-αιαρη-Μαςίθ:’, 
γράφτηκε (πάλι!) σε Τυ(Ώο-ΡΒΟΙ 0-2, κυκλοφορεί... 
µε το "κατά κόσμον όνομα” 'ΡΟΘΒΑΕ.ΕΧΕ’, πρέπει 
(πάντα) να συνοδεύεται απ᾿ τα αρχεία 'ΡΟΘΒΑΕ.ΡΕΕ” 
και "ΙΤΤ.ΟΗΒ” (στο ίδιο ἀγθοίοιγ), και... έχει 
πολλαπλές δυνατότητες χρήσης. 

Σ’ αυτό το σηµείο, αν θέλετε, µπορείτε να τρέξετε 
το πρόγραµµα και να απολαύσετε τις γραφικές του... 
Παραστάσεις! 

Πρώτο σας βήμα: Αντιγράψτε το πρώτα σε µία 
ΑΛΛΗ ΔΙΣΚΕΤΑ. (ΔΕΝ υπάρχει χώρος, στην ένθετη 


δισκέτα, για να δουλέψει σωστά!) Αφού λοιπόν 
αντιγράψετε το πρόγραµµα, µαζί µε τα βοηθητικά 
αρχεία που αναφέραμε, καθώς και τα αρχεία '''.«ΒΕ᾽ 
(παραδείγματα έτοιμων γραφηµάτων) σε µία άλλη 
δισκέτα, ἡ σε σκληρό δίσκο, µπορείτε τώρα να το 
τρέξετε, και να διαλέξετε, απὀ την εισαγωγική οθόνη, 
την επιλογή “Μονοκοντυλιές”, 

Θα σας ζητηθεί (απ᾿ το μενού) Όνομα Αρχείου”. 
Διαλέξτε το αρχείο-γράφηµα 'ΤΕΦΤ.ΘΒΕ”. Αυτό που 
θα δείτε τότε να “κυκλοφορεί σαν "ηλεκτρικό ρεύμα” 
µέσα στο Γράφημα, εἶναι (σε “πραγματικό χρόνο”) οι 
προσπάθειες του προγράµµατος να βρει 
µμονοκοντυλιές στο (τεράστιο) γράφημα “ΤΕΡΤ.ΟΒΕ” 
(ακριβώς όπως γίνονται, τη στιγµή που γίνονται). 

Αυτό που βλέπετε, µε άλλα λόγια, είναι ένας 
"αλγόριθμος επίλυσης”, που ΕΧΕΙ ΓΙΝΕΙ ΟΡΑΤΟΣ, µε 
απόλυτη διαφάνεια! - Και τελικά βρίσκει λύσεις! 

Μόλις τελειώσει κάθε λύση, µπορείτε να βγείτε µε 
ἛἜθο”, ή να βρείτε ΑΛΛΗ λύση, µε 'ΕΝΤΕΒ᾽. 

Τώρα: Μη νοµίσετε πως βλέπετε "έτοιμο ΡΕΜΟ 
Δεν έχετε παρά να σχεδιάσετε ένα δικό σας 
γράφημα, (µε την επιλογή “Νέα ΓΡΑΦΗΜΑΤΑ”, και θα 
δείτε πάλι το (διο... φαντασμαγορικό ΘΗΟΝΝ, 
αδιάκοπων προσπαθειών επίλυσης (όπως τις κάνει η 
ΡβΟΙ 06). 

Αν όµως βαρεθείτε (κάποτε) τις Μονοκοντυλιές... 

:Ὑπάρχουν δυνατότητες σχεδίασης γραφηµάτων µε 
ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΙΚΑ ΣΑΣ “σύμβολα” (για τις κορυφές). Θα 
μπορούσατε, για παράδειγµα, να σχεδιάσετε (και να 
τυπώσετε - µε 'ΡήπΙ-ΦοΓθθῃ᾽) ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ και 
ΨΗΦΙΑΚΑ ΚΥΚΛΩΜΑΤΑ. Σαν παράδειγµα, έχουν ήδη 
οριστεί τα ΛΟΓΙΚΑ ΣΥΜΒΟΛΑ για τις Πύλες ΟΒ/ΑΝΟ/ 
ΝΟΤ/ΝΟΒ/ΝΑΝΟ, καθώς και µερικά σύμβολα "κουτιών” 
για διαγράµµατα ροής προγραμμάτων (Πον/-οῃαή5). 
Αυτά επιτρέπουν να χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα 
σαν "καθαρά σχεδιαστικό”, 

Θα εξετάσουμε λοιπόν, σε λίγο, τις λειτουργίες 
του 

'Ῥ0-Γαρη-Μαςίθ:”, µία-προς-μία. Αργότερα θα 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΟΘΟΝΗ (μενού 4 επιλογών): 


(Ώ Με την επιλογή "Νέα Γραφήματα”, µπορείτε 
να σχεδιάσετε (ή να διορθώσετε”) γραφήματα. 
(Δείτε τις αναλυτικές Οδηγίες Σχεδίασης). 
ΕΞΟΔΟΣ: 'Ἔδς”. Θα ερωτηθείτε "όνομα αρχείου”. 
Με "ΕΝΤΕΒ᾽ στην ερώτηση αυτή, το γράφημα 
ΔΕΝ θα φυλαχτεί, αλλά θα σβηστεί, ώστε να 
σχεδιάσετε ένα εντελώς καινούργιο. 


(2) Με την επιλογή “ΜΟΝΟΚΟΝΤΥΛΙΕΣ”, µπορείτε 
να αναθέσετε στο πρόγραµµα να βρει όλες τις 
µονοκοντυλιές (αν υπάρχουν), σε οποιοδήποτε 
(είτε δικό σας, είτε έτοιμο) γράφημα. 

Κάθε φορά που το πρόγραµµα βρίσκει µία λύση, 
σας την παρουσιάζει, και περιμένει να πιέσετε 

ένα πλήκτρο (ΕΝΤΕΒΗΞΝΕΑ ΛΥΣΗ, ΕΞΟΞΕΞΟΔΟΣ). 
ΔΙΑΚΟΠΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ἔςσ', Τότε οι λύσεις 
θα σταματήσουν, Και το πρόγραµµα θα ΣΩΣΕΙ 

το γράφηµα ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΙΣ ΛΥΣΕΙΣ του στο δίσκο. 


(5) Με την επιλογή 'ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ’, µπορείτε 
να παρακολουθήσετε, βήµα-προς-βήμα, όλες τις 
µονοκοντυλιές που βρέθηκαν σε ένα γράφηµα, 
απ᾿ την προηγούµενη λειτουργία (2). 
ΠΡΟΣΩΡΙΝΗ ΔΙΑΚΟΠΗ Παρουσίασης: Οποιοδήποτε 
πλήκτρο, εκτός απ᾿ το Ἔ9ο᾽. Ετσι σας δίνεται 

η ευκαιρία να δείτε τη λύση βήµα-προς-βήμα. 

Τα πλήκτρα λειτουργούν σαν διακόπτες ΟΝ/ΟΡΡ. 
ΔΙΑΚΟΠΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ: Ἔθο”. Μπορείτε, αν 
θέλετε, να κάνετε διορθώσεις, αν ξαναπάτε 

στη λειτουργία "ΝΕΑ ΓΡΑΦΗΜΑΤΑ᾽. 

(Αν έχετε φορτώσει γράφημα ΧΩΡΙΣ ΛΥΣΗ, ἡ 
γράφηµα στο οποίο ΔΕΝ ΒΡΕΘΗΚΕ ακόµη λύση, 
θα δείτε το αρχικό γράφημα µόνο µία φορά). 


(4) ΕΞΟΔΟΣ στο Μ5-00Ο5, µε την επιλογή αυτή. 


εξεταστούν αλγόριθμοι λύσης για το "Πρόβλημα της 
Μονοκοντυλιάς”, καθώς κι η χρήση του 
προγράµµατος σαν ΚΑΘΑΡΑ ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ. 

Σ᾽ αυτό το σηµείο, θα Ταν αγενής παράλειψη να 
µην ευχαριστήσω θερµά τον αναγνώστη µας κ. 
Θεόδωρο Αγγελίδη, που έφτιαξε Και µας έστειλε το 
ελληνικό ΕΟΝΤ, το οποίο χρησιμοποιήθηκε στα 


γραφικά, καθώς Και Το φίλτατο (γείτονά µου) Λάμπρο 


Χρονόπουλο, που πρώτος προσέγγισε το πρόβλημα, 
και μάλιστα µε µία καλή προσπάθεια επίλυσης (σε 


"λάμδα-ΡΒΟΙ Ο6]. 

Ας δούµε όµως µερικά δείγµατα απὀ (αυθεντικές) 
οθόνες του 'Ῥ0-ΓΑΡΙ-ΜΑΦΤΕΒ”. Μπορείτε κι εσείς 
να τυπώσετε παρόμοιες, αν τρέξετε το 
ΘΒΑΡΗΙΟΞ.ΟΟΜ (του Μς-00Ο8), ΠΡΙΝ φορτώσετε τό 
πρόγραμμά µας. 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 


Εισαγωγή νέων κορυφών 

Στο σηµείο που βρίσκεται ο δρομέας µπορείτε να 
ορίσετε µία ΝΕΑ ΚΟΡΥΦΗ, πιέζοντας ΕΝΤΕΡ. 

-Θα σας ζητηθεί αµέσως µετά ένα "ΣΥΜΒΟΛΟ 
ΚΟΡΥΦΗΣ”, που είναι ένας χαρακτήρας της επιλογής 
σας. Μόλις τον δώσετε, γράφεται ΜΕΣΑ στη (νέα) 
ΚΟΡΥΦΗ. (ΔΕΝ σας επιτρέπονται διπλά σύμβολα. 
Κάθε κορυφή έχει το σύμβολό της). 


Κίνηση πάνω στην οθόνη 
Χρησιµοποιήστε τα πλήκτρα του δρομέα: 
υρ - πάνω, 

άοννη - κάτω, 

Ι8ῇ - αριστερά, 

ΠοΏί -- δεξιά, 

ρᾳάπ - διαγωνίως κάτω δεξιά, 

ρᾳυρ - διαγωνίως πάνω δεξιά, 

Ποπιθ - διαγωνίως πάνω αριστερά, 

οπά - διαγωνίως κάτω αριστερά. 


ΣΥΜΒΟΛΑ: Αν υπάρχουν πάνω στο γράφηµά σας 
κορυφές µε σύμβολα-χαρακτήρες, µπορείτε να 
μετακινηθείτε γρήγορα απὀ κορυφή σε κορυφή, 
πιέζοντας το ΠΛΗΚΤΡΟ του "ΣΥΜΒΟΛΟΥ” της. 


Ο δρομέας έχει ένα (αρχικά) ΚΥΚΛΙΚΟ ΣΧΗΜΑ, µε 
ένα τετράγωνο "ΣΤΟΧΑΣΤΡΟ΄’ στη µέση, για να 
'σηµαδεύει σωστά’ τις Κορυφές. Όµως, το σχήµα του 
δρομέα µπορεί ν᾿ αλλάξει! ΚΑΘΕ ΣΤΙΓΜΗ έχει το 
ΣΧΗΜΑ του “ΕΙΔΟΥΣ της ΚΟΡΥΦΗΣ’, που µπορεί να 
Ὑαι τετράγωνο, κύκλος, ΛΟΓΙΚΗ ΠΥΛΗ, ΔΙΚΟ σας 
ΣΧΗΜΑ κ.οκ. Ετσι, µπορείτε να σχεδιάσετε δικά σας 
γραφήματα, όπως ΚΥΚΛΩΜΑΤΑ κ.λπ. (Χωρίς... Καμία 
σχέση µε Μονοκοντυλιές, αν θέλετε!) 


Εισαγωγή νέων συνδέσεων 

Για να σχηματιστούν συνδέσεις, πρέπει πρώτα να 
υπάρχουν κορυφές! Πηγαίνετε λοιπόν σε µία κορυφή 
της αρεσκείας σας, και πιέστε ΊΝ5”. [Αυτό σηµαδεύει 
την ΑΡΧΗ της (νέας) σύνδεσης]. Απ᾽ τη στιγµή που 
θα πιέσετε ΊΝΞΕΒΤ”, κάθε κίνηση του δρομέα 
σχεδιάζει µία ΔΙΑΔΡΟΜΗ πάνω στην οθόνη. Αυτή 
πρέπει να τελειώσει σε µία ΥΠΑΡΚΤΗ ΚΟΡΥΦΗ, ώστε 
να γίνει σύνδεση. (Αλλιώς σβήνεται. Μπορείτε να 
ακυρώσετε τη διαδροµή αυτή, πιέζοντας για δεύτερη 
φορά "ΊΙΝΘΕΗΤΊ. 


- Δώστε τώρα το ΤΕΛΟΣ της σύνδεσης, 
πηγαίνοντας (µε το δροµέα ἡ µε σύμβολο) σε µία 
ΑΛΛΗ, “ΤΕΛΙΚΗ” κορυφή, και ΕΝΤΕΒ”, 


Αν θέλετε να σχηµατίσετε µία ΕΥΘΕΙΑ ΓΡΑΜΜΗ, 
που να συνδέει “άμεσα” δύο κορυφές, ΧΩΡΙΣ 
ΤΕΘΛΑΣΜΕΝΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ µέσα στη σύνδεση, 
µπορείτε να πιέσετε (απ᾿ την αρχή): 

ΞΊΝΞΕΒΤ, πάνω στην ΑΡΧΙΚΗ ΚΟΡΥΦΗ. 

-Το πλήκτρο-ΣΥΜΒΟΛΟ ΤΕΛΙΚΗΣ ΚΟΡΥΦΗΣ, 

- και (τελικά) ΕΝΤΕΡ. 

Η σύνδεση θα γίνει τότε αυτομάτως, πάνω σε µία 
ευθεία που εἶναι η ΣΥΝΤΟΜΟΤΕΡΗ ΣΥΝΔΕΣΗ, 
ανάµεσα σε “ΑΡΧΙΚΗ” και “ΤΕΛΙΚΗ” κορυφή. 


Διαγραφή κορυφών 

Αν έχετε κάνει κάποιο λάθος στη σχεδίαση, ΔΕΝ 
χρειάζεται να σβήσετε ολόκληρο το γράφημα! 
Μπορείτε, µε το πλήκτρο ὍΕι”, ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥο 
δρομέας βρίσκεται µε το “στόχαστρο” πάνω σε µία 
υπαρκτή κορυφή, να τη σβήσετε, ΜΑΖΙ ΜΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ της (µε άλλες κορυφές). 


ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ᾽ Γραφήματος 

Μερικές φορές (από λάθος χειρισμό), το 
πρόγραµµα µπορεί να κρατήσει στην οθόνη διάφορα 
“σκουπίδια”, που ΔΕΝ αντιστοιχούν σε ΥΠΑΡΚΤΕΣ 
Κορυφές. Αν έχετε μπερδευτεί, έχοντας φτιάξει 
τέτοιες 'ψευδο-συνδέσεις-σκουπίδια”, τότε... δεν 
έχετε παρά να πιέσετε το πλήκτρο 'ΤΑΒ’. Η οθόνη 
θα καθαρίσει, αλλά το γράφηµα θα επανεµφανιστεί 
ΑΝΕΠΑΦΟ, και χωρίς “σκουπίδια”. 


ΑΛΛΑΓΗ "ΣΥΜΒΟΛΟΥ-ΚΟΡΥΦΗΣ/ΔΡΟΜΕΑ᾽ 
Με το πλήκτρο Ε9 µπορείτε να ΑΛΛΑΞΕΤΕ ΤΟ 


ΣΧΗΜΑ ΤΟΥ ΔΡΟΜΕΑ και το ΣΧΗΜΑ της ΚΟΡΥΦΗΣ, 


που εισάγεται στη θέση του δρομέα. Μόλις πατήσετε 
Ἔ9΄, θα σας ζητηθεί πλήκτρο “ΟΡΙΣΜΟΥ” για το 
σχήµα σας! Τα πλήκτρα των ΟΡΙΣΜΩΝ δρομέα εἶναι 
(ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ) τα εξής: (ΠΡΕΠΕΙ νά διαλέξετε 
ένα, έχοντας πιέσει Ε9Ί: 


[ο ] - κύκλος (ΡΕΕΑυΙ Τ) 

[5 ] - τετράγωνο 

[0 ] - ορθογώνιο "Κουτί" (για ΠοΝ/-οπαΠ) 
[4 ] - ΛΟΓΙΚΗ ΠΥΛΗ "ΑΝΟ” 

["]Ξ ΛΟΓΙΚΗ ΠΥΛΗ "ΝΑΝΟ᾽ 

{η ]- ΛΟΓΙΚΗ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ (Νοτὴ 
[1] Ξ ΛΟΓΙΚΗ ΠΥΛΗ "ΟΒ’ 

[ο] - ΛΟΓΙΚΗ ΠΥΛΗ "ΝΟΒ᾽ 

[τ]- Ρόμβος Επιλογής (ῇοἱν-οπθη) 

[1] - Αντεστραμμένο Τρίγωνο ({ονν-οπαι) 


Αφού πιέσετε το πλήκτρο σχήματος, πιέστε ΕΝΤΕΒ 
και... απὀ τώρα και στο εξής, ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΝΕΑ 
ΚΟΡΥΦΗ θα έχει αυτό το (νέο) σχήµα του δρομέα! 


Οι ορισμοί αυτών των σχημάτων βρίσκονται στο 
βοηθητικό αρχείο “ΡΟΘΒΑΕ.ΌΕΕ”. Υλοποιούνται µε 
µια απλή Γλώσσα Γραφικής Σχεδίασης” 5 ΕΝΤΟΛΩΝ. 
(Αν κάνετε τον κόπο να τις μάθετε, µπορείτε να 
ΟΡΙΣΕΤΕ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΕΙΔΗ ΚΟΡΥΦΩΝ..). 


Η Γλώσσα Γραφικών” του ΡΟΞΒΑΕ.ΌΕΕ 

Αν δείτε το αρχείο αυτό µε έναν θά[οι, θα 
προσέξετε ότι τα διαθέσιµα "ΣΧΗΜΑΤΑ ΚΟΡΥΦΩΝ” 
τις τη βοήθεια συναρτήσεων της µορφής 

όπου το ερωτηματικό είναι ένα "πλήκτρο ορισμού”, 
και [....] είναι µία λίστα “ΕΝΤΟΛΩΝ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ’. Οι 
"ΕΝΤΟΛΕΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ’ είναι οι εξής: 


ο(Χ,Υ,Β): Κύκλος µε ακτίνα Β, που έχει κέντρο το 
σηµείο µε συντεταγμένες Χ,Υ (ΣΧΕΤΙΚΕΣ µε το 
κέντρο δρομέα). 


ΠΧΙΥ1,Χ2Υ2): Ορθογώνιο σχήµα, που αρχίζει απὀ 
το σηµείο (Χ1Υ 1) (πάνω-αριστερά), φτάνοντας µέχρι 
το (Χ2Υ2) (κἀτώ-δεξιά). 


ΚΧ,Υ): Ευθύγραμµο τµήµα, που συνδέει την 
ΤΡΕΧΟΥΣΑ ΘΕΣΗ’ µε τη θέση (ΧΥ). 


ἰο(Χ,Υ)}: Μετακίνηση (χωρίς σχεδίαση) απὀ την 
ΤΡΕΧΟΥΣΑ ΘΕΣΗ” προς τη θέση (Χ,Υ). 


Δ(ΧΥ/ΓΩΝΙΑΊ/ΓΩΝΙΑΣ ΙΑ): ΤΟΞΟ ΚΥΚΛΟΥ, µε 
κέντρο κύκλου το (Χ,Υ], Ακτίνα Α, ΑΡΧΙΚΗ Γωνία 
ΓΩΝΙΑΊ, ΤΕΛΙΚΗ Γωνία, ΓΩΝΙΑΣ. 


Αν πειραµατιστείτε μ᾿ αυτές τις εντολές, λάβετε 
υπόψη σας και τα εξής: 


-:Όλες οι συντεταγμένες είναι ΣΧΕΤΙΚΕΣ µε την 
τρέχουσα θέση του δρομέα. 


Μία αρνητική τιµή στα Χ µετατοπίζει την 
τρέχουσα θέση᾽ προς τα ΑΡΙΣΤΕΡΑ (ΟΡΙΖΟΝΤΙΩΣ). 


:Μία αρνητική τιµή στα Υ µετατοπίζει την 
τρέχουσα θέση᾽ προς τα ΕΠΑΝΩ (ΚΑΘΕΤΩΣ). 


Οι ΓΩΝΙΕΣ (στον ορισμό ΤΟΞΟΥ) έχουν µονάδα 
τη μοίρα (0 μοίρες - άξονας "Χ’ προς τα δεξιά). 


Στη σχεδίαση ΤΟΞΩΝ ἃ ΚΥΚΛΩΝ, ο δρομέας δεν 
µένει εκεί που τον πήγατε, αλλά ξαναγυρίζει στη 
θέση που βρισκόταν ΠΡΙΝ τη ΣΧΕΔΙΑΣΗ. 


-Τα σχήματα ΔΕΝ επιτρέπεται να γίνουν τεράστια. 
(Μην ξεχνάτε ότι είναι ΚΟΡΥΦΕΣ ΓΡΑΦΗΜΑΤΟΣΙ. 


Για την ακρίβεια, δεν επιτρέπεται κανένα σχήµα ν᾿ 


αγγίξει” σηµείο που να απέχει περισσότερα από 32 
ρἰχθὶ από το κέντρο του δρομέα, ἡ ΔΥΟ φορές την 
τιµή της παραμέτρου που ορίζεται απὀ τη συνάρτηση: 
ο(8ά (ΜΕΓΕΘΟΣ). 

Υπάρχουν, τέλος, µερικές άλλες παράμετροι για τη 
σχεδίαση (που ΔΕΝ αφορούν τα σχήματα): 


46ί ηθαά σίΓ (ΠΑΝΩ ΤΙΤΛΟΣ) 

όπου ΠΑΝΩ ΤΙΤΛΟΣ ς το ΦΤΗΒΙΝΑ που εµφανίζεται 
στο πάνω µέρος της οθόνης (στη λειτουργία 
"ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ. Αλλάξτε το, για παράδειγµα, σε 
"ΛΟΓΙΚΟ ΚΥΚΛΩΜΑ’, 


4θί ποάθ ΙΙΠΚ(ΣΧΕΣΗ) 

όπου ΣΧΕΣΗ - το ΦΤΗΙΝΑ που γράφεται ανάµεσα 
στην “ΑΡΧΙΚΗ᾽ και την "ΤΕΛΙΚΗ᾽ κορυφή, στο κάτω 
µέρος της οθόνης (στην “ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΊ. Αλλάξτε 
το, για παράδειγµα, σε ΟΔΗΓΕΙ ΠΡΟΣ’, 


ϱ66((Τ1) 
όπου Τ1 - καθυστέρηση µε την οποία γίνεται (κάθε 
βήμα) στη ΣΧΕΔΙΑΣΗ “ΛΥΣΗΣ”. Αν Τ1--!, η λύση θα 


σχεδιαστεί βηµατικά. 


48ἰ8Υ(Τ2) 
όπου Τὸ - καθυστέρηση µε την οποία γίνονται τα 
βήματα στην “ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ”. Με Τ2-0, βηµατικά. 


5ο(Α,Χ). Ορισµός χρώματος. 
όπου Χ - χρώμα, Α - σηµείο µέσα στο πρόγραµµα. 
(Για να αλλάξετε χρώματα... πειραματιστείτε!) 


Μερικοί Αλγόριθμοι... Μονοκοντυλιές 

Ο φίλος µου ο Λάμπρος, που άρχισε να μαθαίνει 
ΡΒΟΙ Ο8, προσπάθησε πρώτος να βρει έναν 
αλγόριθμο που να λύνει το πρόβλημα της 
Μονοκοντυλιάς, 


Το πρώτο ζητούμενο ήταν ένας τρόπος 
αναπαράστασης της δοµής ενός γραφήµατος, σε 
ΡΒΟΙ 06. 


Αρχικά, δεν είχαµε την πρόθεση να φτιάξουμε 
σχεδιαστικό πρόγραµµα, κι έτσι δεν υπήρχε ανάγκη 
να ορίσουμε συντεταγμένες (Χ,Ψ) για κάθε κορυφή. 


Ασχοληθήκαµε λοιπόν µόνο µε τις συνδέσεις. Κάθε 
"ακμή” αποφασίστηκε ν᾿ αντιστοιχεί σε µία συνάρτηση 
ΡΒΟΙ Ο8 της µορφής: 


σίΟΝΟΜΑ ΑΚΜΗΣ,ΠΡΩΤΗ ΚΟΡΥΦΗΔΕΥΤΕΡΗ Κ 
ΟΡΥΦΗ). 


ΤΩΡΑ: Επειδή ΔΕΝ µας ενδιέφερε η 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ κάθε σύνδεσης, ορίσαµε επίσης µία 
συνάρτηση: 


ενώνει(ΑΚΜΗΚΟΡΥΦΗ ΕΝΑ.ΚΟΡΥΦΗ ΔΥΟ) 
αν σίΑΚΜΗ ΚΟΡΥΦΗ ΕΝΑΙΚΟΡΥΦΗ ΔΥΟ) 
ἡ (0Β) σίΑΚΜΗ,ΚΟΡΥΦΗ ΔΥΟΚΟΡΥΦΗ ΕΝΑ). 


Τέλος, µία "διαδρομή΄ µέσα στο γράφηµα ορίστηκε 
σαν "Λίστα απὀ Συνδέσεις”, δηλαδή ΟΝΟΜΑΤΑ 
ΣΥΝΔΕΣΕΩΝ: 


ΔΙΑΔΡΟΜΗ - (ΑΒ... 


Ετσι ξεκαθαρίσαµε τη µορφή µε την οποία θα 
εμφανίζονται τα δεδοµένα. 

Τώρα: Βασική Ιδιότητα ΚΑΘΕ μονοκοντυλιάς είναι 
πως ΚΑΜΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗ δεν εµφανίζεται πάνω απὀ µία 
φορά στη λύση, αλλά η λύση περιέχει ΟΛΕΣ τις 
συνδέσεις. 


Δηλαδή, μεταφράζοντας απὀ νέα ελληνικά σε 
'Ψευδο-ΡΒΟΙ Ο6”, φτιάξαμε την εξής συνθήκη: 


µονοκοντυλιά είναι(ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ) 
αν συνδέονται όλες οι(ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ) 
και μοναδικές συνδέσεις(ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ). 


Οπότε, ο Λάμπρος κάθησε και έγραψε, για την 
περίπτωση πέντε συνδέσεων, τη συνάρτηση: 


μοναδικές συνδέσεις([Α,Β,Γ,Δ,Ε]) αν 
ὀχιΑ-8), ὀχι(Α-Γ), ὀχιΑ-Δ), ὀχι(Α-Ε), 
ὀχι(Β-Γ), ὀχι(θ-Δ), ὀχι(8-Ε), 

ὀχι(Γ-ΞΔ), ὀχι(ΓΞΕ), 

ὀχιΔ-Ε). 


καθώς και τη συνάρτηση: 


: συνδέονται όλες οι([β,Β,Γ,Δ,Ε]) αν 
ενώνει(Α,Σ1,Σ2), 
ενώνει(β,Σ2,Σ39), 
ενώνει(Γ,Σ9,Σ4), 
ενώνει(Δ,Σ4,Σ5), 
ενώνει(Ε,Σ5,Σ6). 


όπου, όπως θα µαντέψατε, τα Σ1...Σ6 είναι 
ΚΟΡΥΦΕΣ, και τα Α...Ε είναι ακμές, 


Το πιστεύετε ότι αυτό που διαβάσατε είναι ένα 
ΠΛΗΡΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΡΒΟΙ 08, που τρέχει σωστά, 
βρίσκοντας λύσεις; Και όµως, εἶναι! 


Είναι ο αλγόριθμος ενός ανθρώπου που, πριν τον 
φτιάξει, είναι ζήτηµα αν ασχολήθηκε πάνω απὀ ΜΙΣΗ 
ΩΡΑ ΣΥΝΟΛΙΚΑ µε τη γλώσσα ΡΒΟΙ ΟςΙ 


Και µπορεί βέβαια να µην εἶναι ένας τρομερά 
Ὑρήγορος, ἡ γενικευµένος τρόπος επίλυσης, αλλά 


οπωσδήποτε είναι ΛΟΓΙΚΑ ΣΩΣΤΟΣ! (Θυμηθείτε πως 
στην ΡΒΟΙ Ο8 οτιδήποτε είναι "λογικά σωστό”, είναι 
και σωστό ΣΑΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ). 


ργεύιεδίες 
ποπόείειπι ΙΕ ΥΕ(ΚΟΒΥΕΗ,ΑΚΜΕΣ,ΚΟΗΥΓΕΣΦ) 

ϱ05ε ΙΥΦΕΙΦ(ΑΚΜΕΣ) 

ΛΕΒΙΒΕΦΕίΑΚΜΗ,ΑΚΜΕΣ,ΑΚΜΕΞ) 

ΡΟΣΦΤΑ 0ΙΑ /:«-- Αυτός είναι ο “κύριος στόχος” (60βἱ) "/εἴδυσος 
ΒΕΛΙΛΕΦΕίΗΚΜΗ, [ΗΚΜΗΙΗΚΜΕΦ ΜΙΒ ΙΙΘΟΤΕΒΕΣΙΑΚΜΕΣ ΜΙΑ ΙΙΘΟΤΕΒΕΣ) { !. 
ΛΕΒΙΒΕΦΕίΑΚΜΗ, [!5Ι], [ΧΙΘυΤΙ]) Π 1 οπά ΒΕΒΙΒΕΣΕίΒΚΜΗ, δι, 0ὐΤ1), 
ΙΥΦΕΙΚΟΒΥΓΗ, ΒΙΑΤΗΕΣΙΜΕΣ ΗΚΜΕΣ, ΙΚΟΑΥΕΗΙΒΙΙ ΕΣ ΚΟΑΥΕΕΣΙ) 

Π{ ΕΝΟΝΕΙ(ΑΚΜΗ, ΚΟΒΥΕΗ, ΝΕΑ ΚΟΒΥΕΗ) 

δη6 ΒΕΒΙΒΕΦΕίΗΚΜΗ, ΒΙΗΤΗΕΣΙΜΕΣ ΑΚΜΕΦ, ΑΚΜΕΣ ΜΙΑ ΙΙ6ΟΤΕΒΕΣ) 

δΠ6 ΙΥΦΕίΝΕΒ ΚΟΒΥΓΗ, ΑΚΜΕΣ ΜΙΑ ΙΙΡΟΤΕΒΕΣ, βΙ1Ε5 ΚΟΒΥΕΕΣ). 
ΙΥΦΕΙΤΕΙΙΚΗ. ΚΟΒΥΓΗ, [ΤΕΙΙΚΗ. ΑΚΜΗΙ, [ΤΕΙΙΚΗ ΚΟΒΥΕΗ,ΚΟΒΥΕΗΙ) 


Τώρα, αν και σχετικά λίγοι απὀ σας ίσως έχετε 
ασχοληθεί µε την ΡΒΟΙ 08, είναι πιθανό πως ένα 
αντιπροσωπευτικό, απλὀ, και ΑΝΑΓΝΩΣΙΜΟ δείγμα 
ΠΛΗΡΟΥΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ σε ΡΒΟΙ Οᾷ δεν θα... 
έβλαπτε τα... κέφια σας! Πρόκειται για το Ι5ΤΙΝΟ 
που ακολουθεί. Περιέχει τον "Αλγόριθμο του 
Λάμπρου”, καθώς κι έναν πιο γρήγορο και γενικότερο 
τρόπο λύσης. Το Ι19ΤΙΝΑ είναι πλήρες, και... 
µπορείτε να το τρέξετε! (Αν δεν έχετε την ΤΗΒΒΟ- 
ΡΒΟΙ 06, χρησιοποιείστε την 'Ῥωθίιο-Ὀοπιαίη 


ΡΒΟΙ 06”, που κάθε σοβαρός κατάλογος Ρυδίς 
Ὀοπιαίη περιέχει). 


Η συνάρτηση ΙΥ5Ε” σχηματίζει διαδροµές 
συνδεόµενων κορυφών, αλλά χωρίς επαναλήψεις στις 
ὍΙΑΤΗΕΡΙΜΕΣ ΑΚΜΕς᾽, Η συνάρτηση “ΑΕΑΙΒΕΞΕ᾽ 
αφαιρεί ένα στοιχείο από µία λίστα ακµών, και δίνει 

"ΜΙΑ ΙΙΟΟΤΕΗΕς ΑΚΜΕΣ᾽, 

(Δυστυχώς δεν μπορούμε να ελληνοποιήσουµε 
πλήρως την ΤΗΒΒΟ-ΡΒΟΙ Ο6, λόγω επιτρεπόµενων 
χαρακτήρων). 


ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ για ΕΥΡΕΣΗ ΜΟΝΟΚΟΝΤΥΛΙΑΣ (σε 
ΤυΒΒΟ-ΡΒΟΙ 0-2): ἀοπιαίης 

ΚΟΒΥΕΗ ΞΊΙΝΤΕΦΘΕΗ ΑΚΜΗ - Ο6ΗΑΒ 

ΚΟΒΥΕΕς - ΚΟΒΥΕΗ’ ΑΚΜΕς - ΑΚΜΗ’ 


ἀαίαβαςθ ΓΗ 'ΒΑΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ᾽ ενός 
ΓΡΑΦΗΜΑΤΟΣ "' 
Α(ΑΚΜΗΚΟΒΥΕΗΚΟΒΥΕΗ) 


ρΓθβισαίθς 
ποπάείθιπι ΕΝΟΝΕΙ(ΑΚΜΗΚΟΒΥΕΗΚΟΒΥΕΗ) 


οἰ8υ5θς 
ΕΝΟΝΕΙ(ΑΚΜΗΚΊΙΚΟ) ἴ Α(ΑΚΜΗΚΊΚΟ) οἱ 
Α(ΑΚΜΗΚΟΚΊ). 


ΔΕΔΟΜΕΝΑ ενός ΓΡΑΦΗΜΑΤΟΣ: (Μπορείτε να τα 
αλλάξετε!) 

Α(α1,2). ΑίΒ23). Α(Υ3.4). Αί5'1 4). 
Α(Ε’ 1.3). 


ο "Ἀλγόριθμος του Λάμπρου’ (για 5 συνδέσεις): 

ριθάισαίθς 

ποπάείειπι ΦΥΝΟΕΟΝΤΑΙ(ΑΚΜΕΞΚΟΒΥΕΕΘ) 
ΜΟΝΑΌΙΚΕΞ/ΑΚΜΕΣΞ) 

ποπαείειπι ΏΟΡΕ(ΚΟΒΥΕΕΘ) 

Γ«-- Κύριος στόχος” / 


Οἰαυ5θς 
ΜΟΝΑΟΙΚΕΡ/(ΙΑ1Α2Α3,Α4,Α5) 


Ἡ ΕΝΟΝΕΙΙΤΕΙΙΚΗ ΗΚΜΗ,ΤΕΙΙΚΗ. ΚΟΒΥΕΗ,ΚΟΒΥΓΗΙ. 
005ε ΙΥΦΕΙΣ(ΒΚΜΕΣ) 

Π1ή5εί ,ΑΚΜΕΣ, ΜΟΝΟΚΟΝΟΥΙ ΙΒ) 

δηύ υΠἱθ(ΜΟΝΟΚΟΝΟΥΙ 1Β) 

δηύ ΠΙ οη6 {αἱ οἱ |. 
ΡΟΣΤΑ 01 ΙΙ ΠπάσΙΗ5,Βί5,., ΙΙ ΑΚΜΕΣ) 

απά ! απά Ρ0ΦΕ ΙΥΦΕΙΦ(ΒΚΜΕΣ) από |. 


Ν 


ἥ ποί(Α1ΞΑΣ) 

Πά ποί(Α1-Α3) απά ποί(Α1-Α4) απά ποί(Α1-Α5) 
8Πά Ποί(Α2ΞΑ3) απά ποί(Α2-Α4) απά ποί(Α2-Α5) απά 
Ποί(Α3-Α4) 

8Πά ποί(Α9-ΑΦ) 

8Πά Ποί(Α4-Α5) απά |. 


ΦΥΝΟΕΟΝΤΑΙ(ΙΑ1.Α2ΑΞ.ΑΔ.Α5Ι, 
ΚΙΚ2Κ3Κ4Κ5.Κ6) 

ἥ ΕΝΟΝΕΙ(Α1.ΚΊ.Κ2) απά ΕΝΟΝΕΙ(Α2Κ2Κ3) απά 
ΕΝΟΝΕΙ(ΑΞΚ3.Κ4) 

Απά ΕΝΟΝΕΙ(Α4 Κ4 Κ5) απά ΕΝΟΝΕΙ(ΑΞΙΚ5ΚΘ). 


ΡΟΡΕ(ΚΟΒΥΕΕΘ) ή ΘΥΝΟΕΟΝΤΑΙ(ΑΚΜΕΣ, 
ΚΟΒΥΕΕΕΘ) απά ΜΟΝΑΌΙΚΕΞ(ΑΚΜΕΣ). 


Βεβαίως, τα ΔΙΚΑ ΣΑΣ προγράµµατα σε ΡΒΟΙΟᾷ 
θα... τύχουν... ιδιαίτερης συμπάθειας και υποστήριξης. 
Μόνο... επιτρέψτε µία ΘΕΡΜΗ ΠΑΡΑΚΛΗΣΗ προς 
όλους εσάς που στέλνετε προγράµµατά σας στο Ρ0- 
0108. (Η παράκληση αυτή γίνεται µε την ιδιότητα 
του "συν-αναγνώστη”, ΟΧΙ μ᾿ εκείνη του 
αρθρογράφου): 

» (ΡΙΕΑΡΕΙ) ΟΧΙ ΑΛΛΕΣ ΑΓΓΛΟΣΑΞΩΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΤΡΟΠΕΣ ΣΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ σας! ΔΕΝ 
ΑΠΟΚΤΑΤΕ ΚΥΡΟΣ, παρά µόνο ΧΑΝΕΤΕ ΚΥΡΟΣ (ἡ 
γίνεστε και... ύποπτοι). Εξάλλου... αν δεν σας αρέσει 
ΕΡΟ 57ΙΝ ΗΕΙΙ ΑΌΑ, ΤΑ ΦΥΝΟΒΑ ΤΟΥ ΡΟΝΕΒ 
ΦΤΙΝ ΑΝΟΘΙΙΑ ΕΗΟυΝ ΑΝΟΙυΕΙ ΕΌΟ ΚΑΙ ΚΑΙΒΟ, ΜΕ 
ΤΗΝ ΕυΒΟΡΑΙΚΗ ΕΝΟΡΟΙΗΞΗ... 

» 0Π8ἱ οπἀθᾶ. ΝΟ ΟΑΒΒΙΕΒ. οκ σα 


ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 


Ένα συναρπαστικό ράγκµπυ απὀ τη 


ΟΠΕΠΙΔΝ/4[8. 
ΚΟΜΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗΝ 
τν κ 


πκωλ 
ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑύ5 60ιΕ 


Μια απὀ τις καλύτερες μεταφορές του 


σπορ αυτού σε ο” 
στο τνν 


 1λ) 


μι ὈΌΟιΓ ο. 


99. 


6ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 

Το νέο δἀνθηίυγθ της 9188, που 

εξελίσσεται µέσα σ᾿ ένα υποβρύχιο. 
ΚΩΜΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝ 


ο λε 
[ο 111! 


ι ΕΙ5ύΒΕ 5υΙΤΙΑΒΗΥ 
/Η 
θα βρει ϱ ἰ4πγ ἰ4/ί6Γ την αληθινή 


Α-10 ΤΑΝΚ ΡιΑΤΟΟΝ 
Τα τεθωρακισμένα είναι απὀ τα 
Ισχυρότερα όπλα. Μπορείτε να τα 


ΒιύΕ ΑΝΟΕΙ.5 


Ένα παιχνίδι µε ακροβατικές φιγούρες 
αεροπλάνων. 
6 ΜΑΣΤΕΑ 


 1λ υἡ 
Μαι} ]1 ..χ ... 


σοι Οονει’5 ΒΕΟύΕΟΤ 
Ποιο μυστήριο καλύπτει την κληρονομιά 
του γέρου στρατιωτικού, 


[ 1λ1) 
δρ) 11 


ι ΕΙ5ύΒΗΕ 5ὐΙΤΙΑΒΗΥ 
Π'"Η'Ι 
Ο Ι5πγ ἰ.α[ΐι λίγο... διαφορετικός απ᾿ 
ότι τον έχετε συνηθίσει. 

κρδκοῖ 


ταν 
11η) ο ια 
αλλ.) λλι) εκ. 


ΜΨΟΒιΙΟ ϱυΡ ΞΟΕΕΕΗ 


ΙΤΑΙ ΙΑ 90 
Μυπάαι, να... και πολλά γκολ. 


ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΝ 
παν ΚΜΕ 
αλ.) ο 11 309 


ΘΗΙΝΟΒΙ 

Οι πολεμικές τέχνες θα σας 
βοηθήσουν για ἄλλη µια φορά στη 
µάχη ενάντια στο κακό, 


ο 1λ) 


ΗΕΒΟ ΩὐΕΦΤ 


ΕΑΙςΟΝ 

«Και Οἱ ουρανοί εἶναι δικοί σας!!! 
Ένας υπέροχος ΑΓ οοπιθἰ 5ιπιυ]αίο:, 
στον οποίο οι αντίπαλοι δεν 
αστειεύονται. Το Γεράκι θα τα 


ΤΗΕ ΕΥΕΟΙ ΕΞ 
Οδηγήστε γρήγορες µοτό, σε 
γρήγορες πίστες, µε γρήγορους 


ΤΟΜΑΗΑΝΚ 
Μια συναρπαστική εμπειρία µε πολεμικά 
ελικόπτερα. 


ΡΑΓΜΑΝ 
Το πασίγνωστο ἀο8άθ παιχνίδι, σε µία 
έκδοση για το Ρ6 σας. 


ο 11. 


Μ5 ΡΑΟΜΑΝ 


Η βελτιωμένη έκδοση του πολύ καλού 
αυτού παιχνιδιού. 


111 


ΡΟΝΚΕΥΚΟΝᾷ 

Ένα ρἰαίίοιπῃ ϱπἱ8 που κάνει Τους 
παλιούς παίκτες να δακρύζουν από 
συγκίνηση. 

ο 11 


ΡιΑΤΟΟΝ 
Στο δεύτερο παγκόσμιο πόλεμο, ο 
µέσος όρος της ηλικίας Των νεκρών 
ήταν 25 χρόνια. Στον πόλεμο του 
Βιετνάμ 19... 
Το 4Γο8ά8 ΔἀνθπίυΓθ Των μεγάλων 
συγκιγήσεων. 

ΚΩΜΙΚΟΙ ἍΚΑΝΟΝΚΝ ἍᾖΤΝΗΝ 


ΕΛ. ΜΑΣΤΕΑ 
ολλ 


4ΒΕΕΝ ΒΕΒΗΕΤ 


Ένα φοβερό 5ποοί ᾿πι υρ. Όσοι 
φορούν τον πράσινο µπερέ, πρέπει να 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΓΙ ΚΩΔΙΚΟΣ ᾿ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 
- 


ΜΙΖΒΑΙ.Ι. 

Ένα πολύ πρωτότυπο παιχνίδι. Δώστε 
χρώμα στις γκρίζες πίστες του Και 
κερδίστε. Προσοχή όµως, 

γιατί δεν είστε μόνος... 


τσ. Ἅλ 


Κάθε µήνα, σ᾿ αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε μερικά 
από τα καλύτερα Ρς σαππες που κυκλοφορούν. 
Μπορείτε να τα αποκτήσετε µέσω ταχυδρομείου, 
συμπληρώνοντας το παρακάτω κουπόνι. Δώστε 

ιδιαίτερη προσοχή στον κωδικό που θα γράψετε, αφού 
είναι καθοριστικός για το αν θα λάβετε το παιχνίδι 
που θέλετε, στο [οππαί που θέλετε. 


Επίσης, πριν παραγγείλετε, ελέγξτε προσεκτικά αν το 
παιχνίδι που θέλετε συνεργάζεται µε την Κάρτα 
γραφικών του υπολογιστή σας. Σε κάθε τίτλο 
παιχνιδιού, αναγράφεται η Κάρτα γραφικών µε την 
οποία συνεργάζεται. Αν δεν υπάρχει συγκεκριμένη 
Χάρτα, τότε το παιχνίδι τρέχει σε (6Α. 


Τα παιχνίδια του ΡΟ ΜΑΦΤΕΚ δο/ναπε ΟἸμῦ υπάρχουν 
στα [οππαϊς που γράφονται, και μόνο σε αυτά. 


Στείλτε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
Προς Περιοδικό Ρς ΜΑΦΤΕΕΚ 
ΑΛ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΡΟΨΕΒΗΒΟΑΤ 


Ένα παιχνίδι µόνο για απαιτητικούς 
παίκτες. 

«ΚΟ ἍΚΑΝΟΝΚΝ ΤΗ 
| 6 ΜΑΣΤΕΑ 
ος ιο 
υ ή ιο 


1111 1) 
11.4  λΙ 


ΒΟΒΟςΟΡ 
Ο μελλοντικός προστάτης του νόµου, 
σ᾿ ένα φοβερό οοπρυϊθίΓ ϱ4Π16. 
ΚΟΜΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗ 
| 6 ΣΤΕ 


ο 11 |! ἹἩι ἩἩν 


ΤΙΜΗ ρς ΜΑΦΤΕΒ΄ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ᾽ 


«ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
{. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Ισ ΠΜ «Γι -ἳ -ᾱ 
Ἱ. Ειµσι όνω Των 18 ετων. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
Δεν εἰµοι ὄνω των 18 ετων. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΚΗΔΕΜΟΝΑ 


Οἱ παροπονω Ίμες συµπεριλάµβονουν ΦΠΑ 18”, 
Οἱ παροπονω Ἵμες θκυθωνουν Ὡς Προηγούμενες κα ισχύουν μεχρι την 
«ῴλλοφορω Του εποµενου Ίευχους Του Ρς ΜΑΞΤΕΑ 


ΗΜ/ ΝΙΑ 


ΗΝΜ/ΝΙΑ -- 


Ταχυδροµηστε Το κουπονι στη διευθυνση 
Περιοδικό Ρς ΜΑΦΤΕΒ 
Λ. Συγγρου 44 117 42 Αθηνα 


κ. | | «Δεν στέλνω χρήµστα, αλλό θοᾳ πληρωσω 
"Ελοχιστο χρονικό περιθωριο ἄποστολης, 20 ηµέρες. ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. µε αντικατοθολή, μόλις λόθω τα παιχνίδια. 
Τα έξοδα σντικαταθολἠς επ'θαρύνουν τον παραλήπτη. 


Ρς ΜΑΞΤΕΗ Ἡ 


Γνωριμία µε.. 


όσες φορές άραγε, δεν έχουµε ακούσει 
ανθρώπους να κομπορρημονούν για την 
περίφηµη εποχή της επικοινωνίας που ζούμε, 
που μπορούμε να επικοινωνήσουµε µε 
ανθρώπους στην άλλη άκρη της Γης, Και άλλα τέτοια. 
Το περίφημο µέσο επικοινωνίας είναι βέβαια το 
τηλέφωνο. Το τηλέφωνο, εκτός απὀ το να φλυαρούμε 
ακατάσχετα, µπορεί να µας παρέχει µια πιο χρήσιμη 
υπηρεσία. Μπορούμε δηλαδή να βάλουμε τον 
υπολογιστή µας να επικοινωνήσει µε κάποιον άλλο, 
ανταλλάσσοντας πληροφορίες ανεξάρτητα απὀ την 
απόσταση. Και βέβαια χρειάζεται και ο συνδετικός 
κρίκος, που λέγεται πποάθπι. Πόσοι όµως απὀ εµάς 
ξέρουν τι είναι και πώς λειτουργεί ένα πποάθπι; 


Βαιιά ἰπίθγναί 1 ἰπίθγναί 2 


Γιατί ένα πιοάᾶεπι, 


Πολλοί θα αναρωτηθήκατε ίσως γιατί να 
χρησιμοποιήσουμε κάποια άλλη συσκευή, αφού 
υπάρχει ήδη το 58Πἱ ροή, που χρησιμεύει για τη 
σύνδεση δύο υπολογιστών. Η απάντηση βρίσκεται 
στον τρόπο που μεταφέρονται τα δεδοµένα µέσω του 
ΦΕΠΑἱ ροΠ. Η επικοινωνία γίνεται µέσω ενός σήματος, 
που παίρνει δύο τιµές τάσης, που αντιστοιχούν σε 0 
και Ί. Όµως, όταν η απόσταση του καλωδίου είναι 
µεγάλη, η αντίσταση του κυκλώματος μεγαλώνει τόσο, 
ώστε η ένταση του σήματος εξασθενεί κάτω απὀ το 
όριο που µπορεί να αντιληφθεί ο υπολογιστής. 
Χρειαζόμαστε λοιπόν έναν τρόπο μετάδοσης των 
πληροφοριών που να µην επηρεάζεται από την 
απόσταση. Ο τρόπος αυτός ονομάζεται διαµόρφωση 
φάσης (ρηᾶςθ πιοάυἱα[ίοη). 


Γενικές αρχές 


Ας θυμηθούμε λίγο τη Φυσική. Θα ξέρετε βέβαια τι 
είναι ένα ηµιτονοειδές κύμα. Είναι το κύμα του 
οποίου το πλάτος μεταβάλλεται µε το χρόνο, 
σύμφωνα µε τη σχέση χ-α ηµ(ωῖ). Το πλάτος αυτό 


ἰπίθγναί 3 


Παράδειγμα κύματος µε 3 διαφορές φάσης 


Β (1) 


υπ πτττττ--τ- 


(3) 


µπορεί να παρασταθεί και σαν την προβολή ενός 
διανύσματος µε σταθερό μέτρο α στον άξονα των γ. 
Το διάνυσμα αυτό αρχίζει απὀ την αρχή των αξόνων, 
και περιστρέφεται µε σταθερή γωνιακή ταχύτητα ω. 
Εάν πάρουμε τώρα δύο ηµιτονοειδή κύματα µε ίδιο 
πλάτος και ίδια συχνότητα, τα οποία άρχισαν µε 
διαφορά χρονική, και παραστήσουµε αντίστοιχα 
διανύσματα, θα δούµε ότι αυτά σχηματίζουν γωνία. Η 
γωνία αυτή ονομάζεται διαφορά φάσης. Η πρακτική 
σημασία της διαφοράς φάσης είναι ότι ποτέ τα δύο 
κύματα δέν θα έχουν το ίδιο πλάτος την ἴδια χρονική 
στιγµή, παρόλο που είναι όμοια. Ας πάρουµε τώρα 
ένα ηµιτονοειδές κύμα, του οποίου η φάση αλλάζει σε 
τακτά χρονικά διαστήµατα (0αυά Ιπίθιναἰς). Ο ρυθµός 
αλλαγής της φάσης του κύματος ονομάζεται θαυά 
[αἱθ, Και έχει άµεση σχέση µε το ρυθµό μετάδοσης 
των δεδοµένων. Εάν µετρήσουµε το πλάτος του 
κύματος τη στιγµή που αλλάζει η φάση, μπορούμε να 
βρούμε τη γωνία αλλαγής της. Ας πάρουμε για 
παράδειγµα ένα κύμα, το οποίο έχει διαμορφωθεί κατά 
τρόπο ώστε να παρουσιάζει σχετική διαφορά φάσης 
ϱ, 90, 180 και 270 μοιρών. Εάν αντιστοιχίσουµε σε 
κάθε διαφορά φάσης 2 Ες 0-00 90-0,1 180-1,1 
270-1,0, έχουµε κατορθώσει να στέλνουµε δεδοµένα, 
και μάλιστα σε διπλάσιο ρυθµό απ᾿ ό,τι θα µας 
επέτρεπε η ψηφιακή επικοινωνία, γιατί σε κάθε 
χρονικό διάστηµα Όαυά ανταλλάσσουµε 2 Οἱ5 αντί για 
ένα. Εάν αυξήσουμε την πυκνότητα κωδικοποίησης (3 
Ρή5 ἡ 4 Ρί5 τη φορά), μπορούμε να στείλουµε ακόµη 
περισσότερες πληροφορίες ανά διάστηµα Όαυά. Το 
Ραυά τα καθορίζεται από το εύρος συχνοτήτων που 
µπορεί να µεταδόσει η τηλεφωνική γραµµή, ενώ ο 
ρυθμός ανταλλαγής δεδοµένων εἶναι ανεξάρτητος 
απὀ την τηλεφωνική γραµµή. Βλέπουμε λοιπόν ότι 
υπάρχει τρόπος να απελευθερωθούµε απὀ την 
ποιότητα της τηλεφωνικής σύνδεσης. Το τίµηµα που 
πληρώνουμε για το µεγαλύτερο ρυθµό ανταλλαγής 
δεδοµένων, είναι η τιµή του πιοάθπι, µια Και το 
ΠαΓάν/Γθ θα πρέπει να διακρίνει πιο µικρές αλλαγές 
της φάσης του κύματος. Το κύμα που χρησιμοποιούμε 
ονομάζεται φέρον κύμα (οβ/Π6Γ ΙΝανθ). 


Τα πρωτόκοββα 


Στο προηγούμενο παράδειγµα, το πιοάεπι θα 
πρέπει να µπορεί να ξεχωρίσει αλλαγές φάσης 90 
μοιρών. Εάν θέλουμε να στέλνουµε 3 Οἱ5 τη φορά, 
θα πρέπει να χωρίσουµε την περιοχή διαφοράς 
φάσης (0 έως 360 μοίρες) σε 8 κομμάτια, δηλαδή το 
πιοᾶεπι θα πρέπει να µπορεί να διακρίνει διαφορές 
φάσης 45 μοιρών. Το να αλλάξουμε τη φάση ενός 
κύματος είναι δύσκολη δουλειά. Τα πποάεπις 
χρησιμοποιούν δύο διαφορετικά κύματα γι’ αυτή τη 
δουλειά, Για να το πετύχουν, χρησιμοποιούν το 
άθροισµα διανυσμάτων. Ετσι, εάν πάρουμε δύο όμοια 
κύματα µε διαφορά φάσης 90 μοίρες και τα 


Φαπιρίθ 
Ο1οοΚ 


πρυί 
Βι0Παἱ 


αθροίσουµε, το αποτέλεσµα θα εἶναι ένα τρίτο κύµα 
µε φάση 45 μοίρες. Εάν μπορούμε να αλλάζουμε το 
πρόσημο σε καθένα απὀ αυτά τα κύματα, θα έχουµε 
4 διαφορετικές θέσεις για το διάνυσμα του κύματος 
που προκύπτει. Με τον τρόπο αυτό, απλοποιούµε την 
αλλαγή φάσης ενός κύματος. Το µόνο που 
χρειαζόμαστε είναι δύο κύματα µε διαφορά φάσης 90 
μοίρες, έναν αναστροφέα της πολικότητας και έναν 
αθροιστή των δύο κυμάτων. Αυτό ακριβώς συμβαίνει 
µέσα σε ένα πποάθπι που ακολουθεί το πρωτόκολλο 
Βεϊ! 212Α. Τα πρωτόκολλα είναι τυποποιήσεις που 
καθορίστηκαν, Και αφορούν τον τρόπο μετάδοσης των 
δεδοµένων. Σκοπός ενός πρωτοκόλλου είναι η 
συμβατότητα ανάµεσα στους διάφορους 
κατασκευαστές. Στην Αμερική ακολουθούν τα 
πρωτόκολλα Βθἴ, και στην Ευρώπη τα Ο60ΙΤΤ. Η 
µέθοδος που προαναφέραμε ονομάζεται ΡΟΚ 
(ἀΠειεπίία| ρηᾶ5θ 5ηίᾷ ΚΘΥΙΠΦ), κι ένα τέτοιο πποάθπῃ 
µπορεί ν᾿ ανταλλάξει 1.200 Ρἱ5 ανά δευτερόλεπτο 
(0ρ5). Η αναστροφή της πολικότητας των δύο 
κυμάτων αντιστοιχεί σε πολλαπλασιασμό του 
χαρακτηριστικού διανύσματος µε -! ἡ -Ί. Εάν 
πολλαπλασιάζαµε το διάνυσμα µε αριθμούς 
μικρότερους της µονάδας, θα μπορούσαμε να 
αυξήσουµε την πυκνότητα μεταβίβασης πληροφοριών, 
µια Και το προκύπτον διάνυσμα θα εἶίχε περισσότερες 
απὀ 4 θέσεις φάσης. Στην πράξη µεταβάλλουμε το 
πλάτος των δύο κυµάτων πριν τα αθροίσουµε, 
συνδυάζοντας έτσι τη διαµόρφωση φάσης µε τη 
διαµόρφωση πλάτους. 


Οοικανόνεςτης συζήτησης 
Ο πιο λογικός τρόπος για να συζητήσουν δύο 


ω-κιηνο 


Γνωριμία µε.. 


άνθρωποι, είναι να μιλούν εναλλάξ. Η µἔθοδος αυτή 
είναι και η πιο πολιτισμένη, Και ονομάζεται ΠΑίΐ 
ἀυρίθχ. Μια καινούργια εναλλακτική και επαναστατική 
μέθοδος, εἶναι αυτή που εφαρµόζεται στα πηγαδάκια 
της Οµόνοιας, σε εκπομπές όπως τα "Ανοιχτά 
Χαρτιά”, και είναι η ταυτόχρονη συνομιλία. Η 
τελευταία αυτή μέθοδος ονομάζεται {υ!! ἀυρίθχ, και 
είναι σαφώς ταχύτερη από την πρώτη. Ενα 
πρωτόκολλο Παΐΐ ἀυρίθχ είναι και το Βεἱ! 208, ἡ το 
ΟΠ ν.27. Οι διαφορές φάσης που 
χρησιμοποιούνται είναι 45 µοίρες, δίνοντας 8 
διαφορετικές τιµές φάσης στο χαρακτηριστικό 
διάνυσμα. Το Ν.27 χρησιμοποιεί φέρον κύμα 1.800 Ηζ 
µε 1.600 Ραυά, Οι 8 διαφορετικές τιµές της φάσης 
δίνουν 3 Ρἱ5 ανά θαυά, άρα 1.θ00χᾶ-ά4.800 Ὀρ5, κατά 
µία διεύθυνση τη φορά. Τα πιο καινούργια πιοάεπις 
που λειτουργούν µε 2.400 Ὀρ5 ακολουθούν το 
πρότυπο Υ.2ο0ἱ5, που χρησιμοποιεί 16 διαφορετικές 
τιµές της φάσης. Αυτό σηµαίνει 4 Οΐ5 ανά Όαυά, Η 
τεχνολογία Ψ.220ἱ5 εἶναι [υἱἱ ἀυρίθχ. Αυτό σηµαίνει ότι 
τα πποάθπις επικοινωνούν ταυτόχρονα. Το καθένα 
χρησιµοποιεί διαφορετικό φέρον κύμα. Το πρώτο 
πποάθπι (αυτό που κάνει την κλήση) χρησιμοποιεί 
1.200 ΗΣ, και το δεύτερο 2.400 Η7. Η ταχύτητα 
διαμόρφωσης είναι 600 Ραυάᾶ, πράγµα που δίνει 
θ0Όχά-2.400 Ὀρ5. Αυτά είναι και τα πιο συνηθισμένα 
πρωτόκολλα επικοινωνιών, που χρησιμοποιούνται στα 
πιο φτηνά πιοάεπης. 


οιυψηβές ταχύτητες 


Όπως είναι φυσικό, κανείς δεν μένει 
ευχαριστημένος μ᾿ αυτό που έχει, οπότε οι εταιρίες 
έχουν αναπτύξει πρωτόκολλα επικοινωνιών µε 
ταχύτητες μεγαλύτερες των 2.400 Ὀρ5. Το 
πλεονέκτημα τέτοιων πιοάςπις είναι εμφανές, ιδίως 
όταν κάποιος έχει να ανταλλάξει µεγάλον όγκο 
πληροφοριών, σε µεγάλες αποστάσεις, οπότε ο 
λογαριασμός του τηλεφώνου ανεβαίνει αστρονομικά. 
Το πιο παλιό πρωτόκολλο για ταχύτητες 9.600 Όρς 
είναι το Ψ.29. Στην αρχή αναπτύχθηκε για χρήση σε 
γραμμές 4 καλωδίων (οι συνήθεις τηλεφωνικές 
γραµµές έχουν 2 καλώδια), αποκλειστικής χρήσης. Το 
Υ.29 χρησµοποιεί 16 τιµές της φάσης, όπως και το 
Υ.220ἱ5, αυξάνοντας το αυά Γαἰθ από 600 ραυά σε 
2.400 ραυά. Χρησιμοποιεί ένα µόνο φέρον κύμα µε 
συχνότητα 1.700 ΗΣ, πράγµα που σε συνδυασμό µε 
το αυξημένο Όαυά Γαἱθ καλύπτει σχεδόν όλο το 
φάσμα που µπορεί να προσφέρει η τηλεφωνική 
γραµµή. Αυτό σηµαίνει ότι µόνο ένα απὀ τα δύο 
πποάεπις µπορεί να στέλνει πληροφορίες τη φορά 
(παἰΐ ἀυρἰθχ). Η πιο καινούργια τεχνολογία είναι το 
Υ.32. Χρησιμοποιεί 16 τιµές της φάσης, συχνότητα 
1.800 Ηζ και 2.400 Ραυά. Το Ν.32 µπορεί να 
χρησιμοποιήσει και 32 τιµές της φάσης. Το Ψ.32 εἶναι 
{ω!! ἀυρίΘΧ, παρόλο που χρησιμοποιεί φέρον κύμα µίας 


συχνότητας. Αυτό επιτυγχάνεται µέσω της μεθόδου 
66Π0Ο σβηοβΙαΙίοπ. Τα σήµατα που στέλνουν τα δύο 
πιοάθπις αθροίζονται στη γραµµή, δίνοντας ένα σήμα. 
Εάν απὀ το σήµα αυτό αφαιρέσουµε το σήµα που 
στείλαµε, παίρνουμε το σήµα που έστειλε ο 
συνομιλητής µας. Αυτό περίπου κάνει η τεχνική 66ΠΟ 
σβηοθΙίΙΟΠ. Το πιοάθπι θυμάται το σήµα που έστειλε, 
το αναστρέφει και το προσθέτει στο σήμα που 
λαμβάνει. Η τεχνική αυτή είναι πολύ πολύπλοκη, και 
χρειάζεται γρήγορο και ακριβό ΠαΓάΝαΙΘ για να 
λειτουργήσει. Το πρόβλημα µε το Ψ.32 είναι ότι δέν 
αναφέρει συγκεκριµένους κανόνες ως προς τη 
χρησιμοποίηση των ασύγχρονων δεδοµένων, οπότε ο 
κάθε κατασκευαστής εφαρμόζει τη δική του λύση. 
Αυτό έχει σαν αποτέλεσµα την ασυµβατότητα των 
πιοάθπις υψηλής ταχύτητας που κυκλοφορούν στο 
εμπόριο. Πολλά πποάθπις χρησιμοποιούν συμπίεση 
δεδοµένων, για να επιτύχουν υψηλή ταχύτητα 
επικοινωνίας, πράγµα που τα κάνει ακόµη πιο 
ασύμβατα. 


Η ΕΛληνική πραγματικότητα 


Στην Ελλάδα τα πποάθπις δεν είναι τόσο πολύ 
διαδεδομένα όσο στο εξωτερικό. Τελευταία, µε την 
εμφάνιση των πρώτων Β85, ο αριθμός χρηστών 
πιοάθπι έχει αυξηθεί σηµαντικά. Τα πποάθπις που 
χρησιμοποιούνται συνήθως έχουν μέγιστη ταχύτητα 
επικοινωνίας τα 2.400 5, και εἶναι σχετικά φτηνά. 
Υπάρχουν σε δύο τύπους, εσωτερικά Και εξωτερικά. 
Τα εσωτερικά πποάθπις χρησιμοποιούν ένα Εχρ8ΠΣΙΟΠ 
5ἱοἱ, και είναι και Τα πιο φτηνά. Τα εξωτερικά πιοάθπις 
συνδέονται στη σειριακή θύρα, και κοστίζουν αρκετά 
περισσότερο. 

Ενα τέτοιο πιοάθπι είχε παρουσιαστεί σε 
προηγούμενο τεύχος του Ρ0-Μα5ί6Γ. Το πρόβλημα µε 
την Ελλάδα εἶναι η χαμηλή ποιότητα των 
τηλεφωνικών συνδέσεων, πράγµα που κάνει πολλές 
φορές τη σύνδεση 2.400 Όρς ένα άπιαστο όνειρο. 
Αυτό καθιστά προβληματική την ύπαρξη πιοάεπς µε 
υψηλότερες ταχύτητες επικοινωνίας. 


Το µέββον 


Το μέλλον διαγράφεται λαμπρό. Ηδη οι τιµές έχουν 
κατεβεί στα επίπεδα του κάθε χρήστη. Εάν µπορείτε 
να διαθέσετε ένα κονδύλι της τάξης των 20.000 δρχ., 
αξίζει να αγοράσετε κάποιο πιοάθπι, και να συνδεθείτε 
µε κάποιο Β85. 

Εξω ανθούν τα πιοάθπις υψηλής ταχύτητας 
επικοινωνίας, µια και οἱ τηλεφωνικές γραµµές είναι 
πολύ καλύτερης ποιότητας. Εδώ, θα περιμένουμε 
πολλά χρόνια µέχρι να µπορέσουµε να έχουµε 
αξιοπρεπείς ταχύτητες επικοινωνιών. 


ΗΙΤΡΑΟΚ 19 


για ΑπιδίΓγ8αα 6Ρς 66-4/6726 


 ποσῦ ΕΙΙΣΙΓΥΙΥΟΞΩΝ 1058914 


ας. .........γἱα τον αθλητισμό και τα νιάτα μυ 


κΩΡΟΣ ΕπικΟλ ΛΣ 1 ΤΑ ΑΣ 


1 ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΠΠΟ 
ΜΕ ΛΥΤΕΣ ΤΣ ΛΝΛΙΡΗΕ 
Σε Τ0Σ0 ΧΛΗΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 

ϱ Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 

9 Μονά ζυγά για κἆθε ὁμιλο. 

ϱ Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόµενες. 

9 Καθορισμός Των θέσεων όταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

9 Ὄρος επί του συνόλου Των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὄχι στο σύνολο. 

νο ι. 9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὀχι 

ισα, Η:) ο . ω « ͵ . . 

 Πν 9 16 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 

ΦΥ όχι 

0 (10 9 1λ Α 9 Συμµετρικάἀ σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 

9 Αναλυτικός πίνακας σηµείων ανἀ θέση. 

9 Λ/έτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἕως 25 λεπτᾶ, µε όλους τους 
όρους μἑχρι και για 13 τριπλές. 

9 Εμφάνιση Του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

ϱ Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο Των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών Των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 


ὡ (ΟΠρΙΡΊΞΝὺ Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9236672-5 


Τεστ περιφερειακού 


Ρ(.-5Ί10 |.ο0Ις ΛΠαΙΥΖ6/ 


Οι περισσότεροι από εµάς έχουν 
συνηθίσει να βλέπουν τον προσωπικό 
υπολογιστή σαν µια μηχανή 
ξεκομμµένη από το περιβάλλον, µε 
καθήκοντα καθαρά υπολογιστικά, 
όπως επεξεργασία κειµένου, 
αργεαάνᾳεεῖ», παιχνίδια... Οµως, η 
ανοικτή φιλοσοφία ενός Ρ6ς τον 
Χάνει ιδανικό για εφαρμογές όπου 
βασιλεύουν ειδικά σχεδιασμένα 
μηχανήματα, όπως το εργαστήριο, οι 
αυτοµατισµοί, ο κόσμος της 
βιομηχανίας. Ενας δεσμός µε τον έξω 
κόσμο είναι και το Ρ6Ι.-510, που 
είναι ένας λογικός αναλυτής. 


ίναι γεγονός ότι ζούμε στον αιώνα της 
Ψηφιακής τεχνολογίας. Ολες οι ηλεκτρονικές 
συσκευές γύρω µας χρησιμοποιούν 
εκατομμύρια από ψηφιακά σήματα, απὀ τα 
οποία είµαστε τελείως ξεκομµένοι. Τη σύνδεση 


ανθρώπου-μηχανής αναλαμβάνουν πολύπλοκες 
συσκευές ανάλυσης, που κοστίζουν πολλές φορές 
αρκετά εκατομμύρια. Το ΡΟ -510 αναλαμβάνει να 
κάνει αυτή τη σύνδεση µε έναν τρόπο πιο προσιτό 
στον καθημερινό χρήστη, Και πιο ευέλικτο, αφού 
χρησιμοποιεί τον Ρ6 σαν µονάδα αποθήκευσης 
πληροφοριών. 


Τι είναι το Ρ6.-510 


Το Ρ6ΟΙ -δ10 είναι ένας λογικός αναλυτής. Οταν 
συνδεθεί µε τον Ρ6, τον μετατρέπει σε έναν 
παντοδύναµο 100 ΜΗΣ λογικό αναλυτή, µε μέγιστο 
όριο 24 κανάλια. Το κάθε κανάλι µπορεί να συνδεθεί 
µε ένα ψηφιακό σήμα. Το ΡΟΙ -510 µετράει την τάση 
στο κανάλι αυτό, και ανάλογα µε την επιλογή του 
χρήστη, της αντιστοιχεί τιµή 0 ή 1. Για παράδειγµα, 
μπορούμε να πούμε ότι στο ΡΟΙ -δ10, τιµή της τάσης 
από 0 έως και 2,9 Νο αντιστοιχεί σε 0, ενώ τιµή 
µεγαλύτερη των 2,5 Νοῖΐς αντιστοιχεί σε Ί. Η 
µέτρηση αυτή δεν γίνεται συνεχώς, αλλά σε 
καθορισμένα χρονικά διαστήματα. Η μέγιστη 
συχνότητα μέτρησης (5ΕΠρΙΙΠᾳ Γαἱς) είναι 100 ΜΗΖ, 
δηλαδή 100 εκατομμύρια μετρήσεις το δευτερόλεπτο. 


. | 


Πίνακας «οπΗσιΓαί!οη 


Ο1οοκ «25 ΜΗ; 
Ὠαἱα αυαἱήιοβίίοη ναι 
Κανάλια 16 
Κανάλια αμαἰήίθι - 
Μνήμη/κανάλι (Ογίθ5) 2045 
Τήᾳ06/ ἀθίαγ 
Τήᾳ408/ ννοΓάς Δ 
Τήᾳᾳ6: Ιθνθίς ἁ 


Πολλές φορές θέλουµε να µετρήσουµε την εἰσοδο, 
µόνο όταν ισχύουν κάποιες συνθήκες σε κάποιες 
άλλες εισόδους. Μπορούμε για παράδειγµα, να 
θέλουμε να μετρήσουμε την τιµή στο κανάλι { όταν 
οι τιµές των καναλιών 4 και 7 εἶναι ίσες, ἡ όταν 
υπάρχει κάποιος κατάλληλος συνδυασμός τιµών σε 
κάποια άλλα κανάλια. Το ΡΟΙ -510 ενεργοποιεί τη 
µέτρηση σε κάθε κανάλι (ἰήᾳᾳ6η), όταν οι συνθήκες 
που του έχουµε ορίσει ικανοποιούνται. Υπάρχουν 
συνολικά 24 κανάλια εισόδου. Ο αριθµός των 
καναλιών εἶναι 24, αλλά μπορούμε να χρησιμοποιούμε 
µόνο µερικά απὀ αυτά, ανάλογα µε την τιµή του 
Φ8ΠΠρΙΙΠΩ Γαἴθ. Ετσι, µε 5αΠπρΙΠΩ ταἰθ 100 ΜΗΖ, 
μπορούμε να έχουµε 8 κανάλια µε µνήµη 8 Κ, ενώ µε 
58ΠΠΡΙΠᾳ [αἱΘ 25 ΜΗΖ μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
και τα 24 κανάλια και µνήµη 2 Κ ανά κανάλι. 


Το ΗαΓάνναΓε 


Το Ρ0Ι -δ10 αποτελείται απὀ 5 κομμάτια. Το πρώτο 
είναι µία κάρτα επέκτασης μισού μεγέθους, που 
αναλαμβάνει την επικοινωνία ανάµεσα στην κεντρική 
µονάδα και τον Ρ6. Η κεντρική µονάδα είναι ένα 
κουτί στο μέγεθος ενός '"ευτραφούς” βιβλίου. Η 
σύνδεση µε την κάρτα γίνεται µέσω ενός καλωδίου 
των 25 ρίΠ5, που θυμίζει έντονα σειριακό καλώδιο. Η 
κύρια µονάδα έχει 3 οοηηθοίο!», στα οποία 
συνδέονται 3 “ροάς”. Το κάθε ροά είναι ένα κουτί στο 
µέγεθος πακέτου τσιγάρων, που έχει στη µία µεριά 
ένα μακρύ πλακέ καλώδιο για τη σύνδεση µε την 
κύρια µονάδα. Στο άλλο άκρο εφαρμόζει ένα 
οοηπθοίοΓ που καταλήγει σε 10 ακροδέκτες. Οι 
ακροδέκτες αυτοί είναι ειδικού τύπου, ιδανικοί για 
απευθείας σύνδεση στο σηµείο που θέλουµε να 
μετρήσουμε. Υπάρχουν συνολικά 3 ροάς, τη 
λειτουργία των οποίων θα εξηγήσουμε παρακάτω. Η 
όλη κατασκευή είναι πολύ προσεγμένη. Δεν υπάρχουν 
κολλήσεις της τελευταίας στιγμής, Ἱπτάμενα” 
καλώδια, και άλλα σημάδια πρόχειρης κατασκευής. Τα 
ροᾷ5 µαζί µε τους ακροδέκτες βρίσκονται µέσα σε 
ξεχωριστή θήκη, Ιδανική για ασφαλή αποθήκευση. Το 
όλο σύστημα θυμίζει γερμανική κατασκευή, και δεν 
προδίδει καθόλου τη χώρα προέλευσής του (Τ8ἰνν8η). 


50 ΜΗ (100 ΜΗΣ 
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ΗΛεπουργίατου Ρς.-5Ί0 


Η σύνδεση είναι υπόθεση 10 λεπτών: Απλώς 
τοποθετείτε την κάρτα, συνδέετε την κύρια µονάδα 
και τα ροᾷς, εγκαθιστάτε το πρόγραµµα, και είστε 
έτοιμοι να συλλέξετε δεδοµένα. Οι είσοδοι μπορούν 
να δεχτούν τάση απὀ -40 έως και 40 Ψοἱς σε 
συνεχή λειτουργία, ενώ μπορούν να αντέξουν µέχρι 
και 390 Ψοὶίς σε ρθᾶΚ τάσης. Η σύνθετη αντίσταση 
εισόδου είναι τουλάχιστον 500 Κοηπι και το πολύ 5 
ΡΕ. Το κατώφλι εισόδου (πρυἱ (ηγβςποἱς) είναι 1,5 
γοῖί, ἡ ρυθμίζεται απὀ -Ί0 έως και «10 Νο, µε 
βήμα 0,1 Νο. Το εσωτερικό ρολόι τρέχει από 500 Ηζ 
µέχρι και 100 ΜΗΣ σε ακολουθία 5-1-2, ενώ υπάρχει 
ειδικό πποάθ στα 25 ΜΗ7. Εάν θέλουμε να 
συγχρονίσουµε τη λειτουργία του ΡΟΙ -5{0 µε κάποιο 
εξωτερικό ερέθισμα, υπάρχει είσοδος εξωτερικού 
ρολογιού, που µπορεί να τρέχει µέχρι τα 25 ΜΗ7Ζ. Το 
ἴΠΦΦΕΠΠΩ γίνεται ως εξής: Καθορίζουµε την τιµή που 


Ρε 


Μαςίει 43 


Τεστ περιφερειακού 


θέλουμε σε κάθε κανάλι απὀ τα 3 ροά5 σε Ί,0ἡ Χ 
(ἀοπἹ 86). Το ἰήφαθι ΙΝοΓά (δηλαδή ο συνδυασμός 
µε τον οποίο θα αρχίσει η μέτρηση) µπορεί να έχει 
εύρος µέχρι και 24 Ε5. Μπορούμε να έχουµε µέχρι 4 
ΙΠᾳ08/ ΙΝογάς ταυτόχρονα. Μια άλλη ενδιαφέρουσα 
ικανότητα του ΡΟΙ -Θ10, είναι η ἀαία αυαἱήιοαίίοη. Με 


τη λειτουργία αυτή, το ροά 6 ορίζεται σαν αυ[Π6Γ. 
Αυτό σηµαίνει ότι το ΡΟΙ -510 θα συλλέγει δεδοµένα 
απὀ τα ροά Α και ροᾷ Β, µόνο όταν το σήµα στο ροά 
6 έχει κάποια προκαθορισμένη τιµή. Η τιµή για κάθε 
κανάλι µπορεί να εἶναι 0, 1 ἡ Χ. Για παράδειγµα, 
μπορούμε να ορίσουµε σαν αυα[ήιει την τιμή 
10ΟΧΟΟΊΧΧ. Αυτό σηµαίνει ότι θα καταγράφονται οι 
είσοδοι στα ροά Α Και ροᾷ Β, µόνο όταν το πρώτο 
κανάλι του ροά 6 έχει την τιµή 1, το δεύτερο 0, το 
τρίτο ανεξάρτητα από την τιµή του κ.τ.λ. Το κάθε 
ροά έχει 10 εισόδους, 8 ὁαία, { για εξωτερικό ρολόι 
(οἱοοκ) και µία γείωση (αγουπΦ). Εξωτερικό ρολόι 
µπορεί να συνδεθεί µόνο στην είσοδο του ροᾷ Α. 
Ανάλογα µε τη λειτουργία που εκτελούµε, 
χρησιμοποιούμε Και Τα ανάλογα ροάς. Ο αριθµός των 
διαθέσιμων καναλιών μειώνεται µε την αύξηση της 
ταχύτητας του ρολογιού, 


Το 5οΡΝαΓθ 


Μαζί µε το ΡΟΙ -510, έρχεται Και µια δισκέτα µε το 
πρόγραµµα που το διαχειρίζεται. Η λειτουργία του 
εἶναι πολύ απλή, και σ᾿ αυτό βοηθούν πολύ τα 
διάφορα πιθπυ. Υπάρχει και λειτουργία 
ενσωματωµένου Πρ, σε περίπτωση που ο χρήστης 
κολλήσει σε κάποιο σηµείο. Η εγκατάσταση του 
5οῄνναΓθ είναι πολύ απλή. Θα πρέπει να 
ενημερώσετε το πρόγραµµα σχετικά µε το τι τύπου 


γιάθο αἀαρίθι έχετε (Ηε/ουθ», 06Α, ΕΘΑ, ΝΑ και 
ΜΟ6ΑΛΑ], τι χρώματα θα χρησιμοποιεί και τι ρηηίθΓ 
χρησιµοποιείτε, Και είστε ἑτοιμοι να κάνετε τις 
πρώτες σας μετρήσεις. Το 5οῄν/α[θ έχει 4 
διαφορετικούς τρόπους λειτουργίας (πιοες). Στον 
πρώτο, - /οΓπιαἰ πιοάθ - δίνεται η δυνατότητα στο 
χρήστη να καθορίσει όλες τις παραμέτρους της 
συλλογής δεδοµένων. Δηλαδή, την ταχύτητα του 
ρολογιού (ταχύτητα συλλογής δεδοµένων - 5ΠΠρΙΠΟ 
(αἱθ), τον αριθµό των καναλιών που θα 
χρησιμοποιήσει, το αν θα χρησιµοποιηθεί το 
εσωτερικό ρολόι ἡ κάποιο εξωτερικό σήµα και µε 
ποιον τρόπο, και το κατώφλι εισόδου (Πρυί ἰηγθςΠοίϐ). 
Επίσης, µπορεί να καθορίσει πότε θα αρχίσει η 
συλλογή δεδοµένων (ήᾳᾳ8Η), το συνδυασμό που θα 
"πυροδοτήσει’ τη συλλογή δεδοµένων (ἴΠᾳσ6: ννοΓα), 
ή όταν ικανοποιηθεί κάποια συνθήκη ανάµεσα στα 4 
ἰΠᾳᾷ6/ Μοάς που µπορεί να χρησιμοποιήσει το ΡΟΙ - 
510. Για παράδειγµα, µπορεί να αρχίσει να λειτουργεί 
όταν ικανοποιηθεί η συνθήκη ΤΜ/0 ΟΒ ΤΗ/1 (ἰήᾳᾳ6: 
νιοΓά 0 ἡ ἰήᾳᾳθι Μογά 1). Στο {οιπιαί πιοάθ 
καθορίζουµε και αν θα χρησιµοποιηθεί αἱ 
αωαἰήσαίίοη, και µε ποιον τρόπο. Αφού καθορίσουμε 
τις παραμέτρους, μπορούμε να τις σώσουμε σε 
κάποιο αρχείο Και ν᾿ αρχίσουµε τη μέτρηση. Τα 
αποτελέσµατα δίδονται είτε γραφικά στην οθόνη µε 
χρονικό διάγραµµα (Ππιπᾳ πιοάθ), ἡ σαν ΙΙδίπα σε 
δυαδική, οκταδική, δεκαδική, δεκαεξαδική ἡ Α5ΟΙΙ 
µορφή (δί πιοάς). Τέλος, υπάρχει και το Όος πιοςθ, 
όπου μπορούμε να εκτελέσουµε εντολές του 005, 
χωρίς να φύγουμε από το πρόγραµµα. Τα δεδοµένα 
που συλλέξαμε μπορούμε να τα σώσουμε σε κάποιο 
Πἱ6, και να τα επεξεργαστούµε µέσω κάποιου άλλου 
πακέτου, εάν δεν µας αρκούν οἱ δυνατότητες του 
50ΗΜ/4Γ6. Τα δεδοµένα μπορούν να εκτυπωθούν στον 
ρηπίς:, είτε σε µορφή διαγράµµατος απὀ το [πίπᾳ 
πιοάθ, είτε σε µορφή Ιἰδίπα από το (ἰδί πποάθ. Το 
εγχειρίδιο που έρχεται µαζί µε το πρόγραµµα είναι 
καλογραμμένο και σαφές, χωρίς λάθη ἡ παραλείψεις. 


Γενική εικόνα 


Το ΡΟΙ -510 εἶναι ένα πολύ ισχυρό εργαλείο γι’ 
αυτούς που ασχολούνται µε ἀαία αοαυ5ίίοη σε 
Ψηφιακά σήματα. Η κατασκευή του είναι πολύ 
προσεγμένη, απαραίτητο στοιχείο για µια συσκευή του 
είδους του. Το πιαπυαἰ είναι καλογραμμένο, Και το 
5ο/ψ/αΓθ υπεραρκετό για το φάσμα εφαρμογών του. 
Μη φανταστείτε βέβαια πως η θέση του ΡΟΙ -510 
είναι δίπλα στον καθημερινό χρήστη. Το ΡΟ -δἱ0 
βρίσκει εφαρµογή σε εργαστήρια, αλυσίδες 
παραγωγής, έλεγχο παραγωγής και ποιότητας, 
5θ/νίοθ ηλεκτρονικών συσκευών, αλλά θα μπορούσε 
να χρησιµοποιηθεί και για εκπαιδευτικούς σκοπούς σε 
σχολές που ασχολούνται µε τέτοια αντικείµενα. Το 
ΡΟΙ -510 θα το βρείτε στην ΘΜΜ αθεε. πα) 


Βιθλία 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΡΑΑΜΕΝΟΝΚΙΗ 
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ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


Όουφίᾶ5 Ηιφθή, «οπαίπαη Καπί 
Γιάννης Β. Σαμαράς, 

Δρ. Αλ. |. Τσίτσοβιτς 

ΕΚΔΟΤΗΣ; Μ. Γκιούρδας 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 607 σελίδες 


Το Ε{ΑΠΙΘΜΟΠΚ ΙΗ εἶναι ίσως το 
πιο ολοκληρωμένο πακέτο που 
έχει κυκλοφορήσει για ΙΒΜ 
συμβατούς. Δυστυχώς, η 
πολυπλοκότητά του δημιουργεί 
µερικά προβλήµατα στη χρήση 
του ΕΓΑΠΙΘΝ/ΟΠΚ. Πράγματι, ο 
χρήστης πρέπει να 
προσπαθήσει αρκετά και να 

Ἐκδότης Μ Γκοῦρδος σπαταλήσει πολύ χρόνο στην 
εκμάθηση, µε κίνδυνο να πελαγώσει στις εκατοντάδες 
σελίδες του ππαπυα|. Το 'Ἐγχειρίδιο ΕΓαπιθΙΝοής ΙΗ” 
σκοπεύει να αποτελέσει το σωσίβιο σε όσους κολυμπούν 
στα... βαθιά νερά του προγράµµατος. Εχει 607 σελίδες, 
και εἶναι γραμμένο απὀ δύο ανθρώπους που έχουν 
ξοδέψει χιλιάδες ώρες επάνω στο ΕΓΑπΙΘΗΟήΚ, και Το 
γνωρίζουν πολύ καλά. Το πρώτο κεφάλαιο του βιβλίου 
ασχολείται µε την εισαγωγἠ και τη θεώρηση του 
ΕΓαπιθΙΟ/Κ σε σχέση µε το σύστημά σας, ενώ το 
δεύτερο αναλύει τον τρόπο µε τον οποίο µπορείτε να 
κάνετε "σκιαγράφηση” της εφαρµογής σας. Η 
σκιαγράφηση είναι ουσιαστικά το στήσιμο της εφαρµογής 
που θέλετε να δημιουργήσετε µε το ΕΓΑΠΙΘΙΝΟήΚ. Από 
εδώ θα ορίσετε πόσα {[θίάς θα έχουν οι καρτέλες, αν η 
εφαρµογή εἶναι αρχείο, τι µορφή θα έχουν τα γραφήματα, 
αν η εφαρµογή εἶναι ΌαΓςΠαΠ και όλες τις υπόλοιπες 
λεπτομέρειες. Ίσως το κεφάλαιο αυτό να εἶναι εκείνο στο 
οποίο θα πρέπει να δώσετε τη µεγαλύτερη βάση. Τα 
επόμενα τέσσερα κεφάλαια (τα 3, 4, 5 και ϐ) αναλύουν 
τις επιµέρους λειτουργίες του ΕΓαπιθννοής: Τη 
συμπεριφορά του σαν 6αἰαὈθηκ, σαν Ἱνογά ρ/οςθ55Ο:, σαν 
ρ/θ8ά5ηθ6ἰ και σαν πρόγραµµα τηλεπικοινωνιών. Εδώ θα 
βρείτε όλες τις επιµέρους εντολές, καθώς και 
παραδείγματα για τη σωστή τους λειτουργία. Άλλο ένα 
σηµαντικό κεφάλαιο είναι και το 7. Εδώ αναλύονται οι 
λειτουργίες του ΕΒΕΌ, της εσωτερικής γλὠσσας 
προγραμματισμού του Ε{απΙΘΜ/ΟήΚ. Τέλος, το κεφάλαιο 8 
ασχολείται µε θέµατα ανταλλαγής δεδοµένων (αλλά και 
γενικότερα θέµατα συνεργασίας) του ΕΓΑΠΙΘΥΝΟΠΚ µε άλλα 
προγράµµατα. Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα του βιβλίου 
αυτού εἶναι ότι περιέχει αρκετά ἴρ5 που έχουν 
ανακαλύψει απὀ την εμπειρία τους οι συγγραφείς του. Η 
προσαρμογή του στα Ελληνικά εἶναι αρκετά καλή. 
Μοιραία ωστόσο, το βιβλίο είναι αρκετά ογκώδες, πολύ 
καλά δομημένο όµως. Οἱ χρήστες του Ε{ΠΙΙΝΟΙΚ θα το 
βρουν ένα καλό εργαλείο. 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΕΗΑΜΕΝΟΗΚ ΙΓ 


ΟΝ ΒΑΡΙς: ΟΙ ΑΓΝΩΣΤΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: Οἱαί Ηαήνηᾳ 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: Θωμάς Μωραΐτης, 
Μεταλλειολόγος Μηχ. ΕΜΠ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Κλειδάριθμος 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 252 σελίδες 


σα Το βιβλίο έχει έντεκα κεφάλαια 


Οἱ ΑΓΝΩΣΤΕΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


και άλλα ΠΓάΝΓΘ µέρη του 

υπολογιστή. Το πρώτο 

κεφάλαιο αναλύει τα βασικά 

στοιχεία και τις πράξεις των 

υή5. Εδώ ο αναγνώστης 

έρχεται σε επαφή µε τς 
εντολές ΙΝΡ, ΟύΤ, τους τελεστές ΑΝΟΌ, ΟΒ, ΧΟΒ και τις 
πράξεις των Ρή5. 

Το δεύτερο κεφάλαιο φέρνει τον αναγνώστη σε επαφή 
µε τα ἆςκ 4πνθς, τις κεφαλές ανάγνωσης και Τα μοτέρ 
τους, ενώ το τρίτο µε τον εκτυπωτή και τις διάφορες 
σταθερές που επηρεάζουν τη λειτουργία του. 

Το τέταρτο κεφάλαιο προχωράει κάπως βαθύτερα στο 
σύστηµα και εξετάζει διάφορα θέµατα διαμόρφωσης ΒΑΜ, 
πληκτρολογίου, ἀςΚ ἀπνθ κ.λπ. Το πέµπτο κεφάλαιο εἶναι 
κάπως πιο θεωρητικό, αφού εξηγεί στον αναγνώστη τη 
λειτουργία των εσωτερικών μεταφραστών του ΙπἰθηρΓΘίθΓ 
της Βα5ίς. 

Το πἰθῄαοθ Β 9232 και οἱ λειτουργίες του αναλύονται 
στο κεφάλαιο 6, ενώ παρουσιάζονται και τρόποι για Την 
εκμετάλλευσή του. Το κεφάλαιο 7 πραγματεύεται θέµατα 
πληκτρολογίου. Εδώ αναλύονται οι λειτουργίες της 
µνήµης του πληκτρολογίου, οι κωδικοί σάρωσης και τα 
πλήκτρα ειδικών λειτουργιών. 

Το τελευταίο µέρος του βιβλίου εἶναι ίσως και Το πιο 
ενδιαφέρον, αφού ασχολείται µε τα γραφικά. Ειδικότερα, 
το κεφάλαιο 8 αναφέρεται γενικά στα πποπ/ῄοις και Την 
εξακρίβωση των παραμέτρων τους, για δηµιουργία 50 
γραμμών στην οθόνη κ.λπ. Το κεφάλαιο 9 αναλύει 
θέµατα προγραμματισμού δημιουργίας τρισδιάστατων 
γραφικών: Μαθηματικές αρχές, συναρτήσεις κ.λπ. 

Το δέκατο κεφάλαιο περιέχει έναν αριθµό απὀ 

μικρά προγραµµατάκια - εργαλεία που 

δίνουν λύσεις σε διάφορα µικροπροβλήµατα, όπως 
εκτέλεση λειτουργιών του Ό05 µέσα απὀ 

τη Βαδἱς, αναστολή των ΒΒΕΑΚ και ΟΤΒΙ - 6 και 

Το βιβλίο εἶναι αρκετά καλογραμµένο, και θα φανεί 


χρήσιμο σε όλους όσους ασχολούνται µε το “άθλημα”. 


46 Ρε 


Μαςίςει 


Αάνοεπίωτο 


Επιτέλους, παρουσιάζουμε το (οπομεσί οί 
(ωππε[οί 1, την πιο εντυπωσιακή φετιγή 
ὁημιουργία της δίεπα, που είναι και η 
τελευταία της παραγωγή για την περίοδο 
φθινόπωρο 89 - άνοιξη 90. Και φυσικά, όχι 
απλά το παρουσιάζουμε πρώτα απ᾿ όλα τα 
αντίστοιχα περιοδικά της Ευρώπης, αλλά το 
παρουσιάζουμε και ολοκληρωμένο στους 
αναγνώστες του περιοδικού µας, 
Απολαμβάνοντας λοιπόν τις καλοκαιρινές σας 
διακοπές, να θυμάστε καλά ότι πρώτοι απ᾿ 
όλους, εμείς δώσαμε τις ολοκληρωμένες λύσεις 
των ΜαπμμπίεΓ: 58Π ΕΤαΠΕΙΟΟ, [ΑΓΓ ΠΠ. ΗεΓο” 
Ομ6οί 1, (οοπε[-ς Βεθμεςί, (94εΠΑΠΙΕ: [69ΠΊ8Π 
και (οπημενίς οἱ (αππε]οί, και των έξι δηλαδή 
φετινών παραγωγών της ΦΙΕΓΓΑ, 


ι πληροφορίες επιβεβαιώθηκαν. Μπορεί ο 

φετινός κύκλος των παραγωγών της 9Ι6ΙΤ 

να ολοκληρώθηκε, αλλά να είστε έτοιμοι να 

υποδεχτείτε προς το τέλος του 90 τις 
καινούργιες παραγωγές της εταιρίας. Πρώτο μάλλον 
θα κυκλοφορήσει το ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΡΦΤ Ν, στο οποίο 
κεντρικός χαρακτήρας θα εἶναι ο Κίπᾳ Γ4ΠαΠι, ο 
ήρωας δηλαδή των ΚΙπᾳ’5 Ωυθ5ί | και ΙΙ. Λέγεται ότι 
θα εἶναι τόσο µεγάλο, ώστε η εταιρία θα αναγκαστεί 
να αλλάξει τη µέχρι τώρα στάνταρ συσκευασία της! 
Θα ακολουθήσει το 9ΡΑΟΕ ΟυΕΦΤ ΙΝ, το οποίο θα 
έχει µουσική υπόκρουση ρέγγε!! Ταυτόχρονα περίπου 
θα κυκλοφορήσει και το | ΑΒΒΥ ΙΝ, το οποίο λέγεται 
ότι θα έχει ένα ππυλρἰ8Υθί 5γςίθπι, και θα υποστηρίζει 
και χρήση πποάεπι!! Ενας Θεός ξέρει τι µας ετοιμάζει 
αυτή τη φορά ο Αἱ 16. Φυσικά θα δούμε τα 


Μαπβυπίς ΙΗ και Ηθιο’ Ωυθ5ί ΙΙ: ΤΠαἱ ΌΥ ΕΙΓ6. Μην 
ξεχνάτε ότι στο µεν πρώτο ο διαβολικός ΡΠΙ 0οοκ 
έχει χάσει ήδη το ένα χέρι του, ενώ στο δεύτερο θα 
µεταφερθείτε στο μαγικό κόσµο των ονειρικών 
ΑΓΑΟίΠ ΝΙΦΠί5, ὁπου θα έχετε τη δυνατότητα να 
μεταφέρετε τα χαρακτηριστικά του ήρωά σας απὀ το 
Ηε/ο’5 Οὐ65ί |. Για το τελευταίο (1) του επόµενου 
κύκλου παραγωγής, κυκλοφορούν διάφορες φήμες: 
Τελικά, ἡ θα βγει - όπως έχει ανακοινωθεί - το 
ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΕΤ ΙΙΙ, αν προλάβει ο οἴπι Ἰλαἰἰ5 να το 
τελειώσει, ἡ θα βγει τελικά το ΟΟΝΩυΕΡΤΙ ΟΕ 
ΟΑΜΕΙ ΟΤ ΙΙ. Πάντως, µην παραξενευτείτε αν. τελικά 
κυκλοφορήσουν και τα δύο. Σημειώστε όµως δύο 
ακόµη εκπληκτικές παραγωγές, που μόλις 
κυκλοφόρησαν. Από τη ἱ υσας/[ήπι και τον ΒΠαη 
ΜοπαΠγ (ναι, αυτός που έγραψε τις μεγαλύτερες 
επιτυχίες της Ιπίοσοπι) κυκλοφόρησε το περιβόητο 
ἱἰΟΟΜ. Οι πληροφορίες λένε ότι είναι εκπληκτικό, και 
τα γραφικά του ξεπερνάνε ακόµα και αυτά της 916/Τ8. 
Τέλος, απὀ την ΟΠᾳΙΠ κυκλοφόρησε το υἱ ΤΙΜΑ Υ|. 
Σημειώστε ότι καταλαμβάνει 4 Μεραυγίθς, και ότι 
περιέχει το τελειότερο σύστημα μονομαχιών που έχει 
εμφανιστεί ως τώρα σε οποιοδήποτε Γοἱθ-ρἰαγίπᾳ 
Δάνεπίυθ. Καιρός όµως να δούµε αναλυτικά την 
καλύτερη φετινή παραγωγή της Φί6ΙΤα, το 0οπαυθςί5 
οἱ 0απιθΙοΙ. 


Η Οπήςἰγ ΜαΓχ εἶναι γνωστή για τις δουλειές της, 
βασισμένες κυρίως σε στυλ κόμικς, στην Αμερικανική 
Τηλεόραση. Μαζί µε το σύζυγό της, και συνεργάτη 
της επαγγελματικά, Ρεἴ6ι ἰ.64ᾳ6:, πήγαν στη 9ἱ6/Τ8 
προς το τέλος του 1988, για να δημιουργήσουν ένα 
8ἀνεπίυτθ βασισμένο στο μύθο του βασιλιά Αρθούρου. 
Η ΟΠΗ5Ιγ σχεδίασε και έγραψε όλο το μύθο και την 
πλοκή, ενώ ο Ρεΐ6Γ σχεδίασε τις εικόνες και 
επιμελήθηκε τις κινήσεις των διαφόρων χαρακτήρων. 
Η ΟΠΗ5ΙΥγ εἶχε µία καλή Ιδέα: Όπως εξηγεί η ἴδια, δεν 
ήθελε να δώσει µια ακριβή ιστορία του μύθου του 
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Αάνεπίωγο 


επίπεδο δυσκολίας που έχετε βάλει στην περιπέτεια. 
Στο μενού των ἐἑτοίμων εντολών (πατάς το πλήκτρο 
65σαρε), υπάρχει η εντολή που ρυθμίζει τη δράση σε 
ΠαΓά, ΠΟΓΠΙΒΙ Και Θ85Υ. Μόνο η επιλογή ΠαΤά όµως 
επιτρέπει την επίτευξη του {ωί! 5οο/6, καθώς οι 
υπόλοιπες, κάνοντας πιο εύκολη τη δράση, δίνουν 
αντίστοιχα καὶ λιγότερους πόντους. 

Το λεξιλόγιό του εἶναι πολύ καλό, καλύτερο ακόµη 
κι από αυτό του ΗεΓο᾿ς Ωυθ5Ι. Ειλικρινά, δεν κόλλησα 
πουθενά απὀ τυχόν πρόβλημα του λεξιλογίου. Ας 
δούµε όµως μερικές απὀ τις λέξεις που χρησιμοποιεί 
η περιπέτεια: ἱ00Κ, ΙΟΟΚ ΑΒΟυΝΟ, ΕΤ, ΝΕΑΒ, 
ἱ00Κ ΙΝΡΙΟΕ, ΤΑΙΚ, ΚΝΕΕΙ, ΘΙΝΕ, ΟΡΕΝ, 9ΤΑΝΟ, 
ΤΑΙΚ, ΑΞΚ, ΑΞΚ ΑΒΟύΤ, ΒΕΑΌ, ΤΗΑΝΡΙΑΤΕ, ΚκΙςς, 
ΜΟυΝΤ, ΕΤ ΟΝ, ΡΙΞΜΟυΝΤ, ΕΤ ΟΕΕ, ΒυΥ, 
ΒΒΕΑΚ, ΟΒΙΝΚ, ΕΑΤ, 9ΕΙΙ., ΕΟΙΙ ΟΝΝ, ΕΒΕΕ, υςε, 


ὑΝιΟ0Κ, ΘΕΑΒΟΗ, 9ΤΑΒΤ, ΡύΞΗ, ΜΟΝΕ, ΤΗΒΟΝΜΙ, 
ΡυΤ, ΡὺΤ ΙΝ και άλλες πολλές. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ -ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας είναι απόλυτα 
πειστική σ᾿ αυτὸ που θέλει να δώσει. Οι διάλογοι, τα 
γραφικά, οι γρίφοι και το εκπληκτικό πΙπΙαΙίοη του 
αἀνεπίυτθ δημιουργούν ένα μοναδικό σύνολο, 
προσφέροντας - κατά τη γνώµη µου πάντα - την 
καλύτερη ίσως περιπέτεια της 9ἱ86ΙΤ8, απ᾿ όσες έχει 
κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα. Και ειλικρινά ήταν πολύ 
δύσκολο να πρωτοτυπήσει, άρα Και να πετύχει η 
εταιρία στον τοµέα αυτό, µια και µέχρι σήµερα έχουν 
κυκλοφορήσει ήδη δύο πάρα πολύ καλές εκδόσεις 
του συγκεκριμένου μύθου, απὀ δύο πολύ µεγάλες 
εταιρίες, τις Ι.8νθἰ 3 και Ιπίοσοπι. Η δράση της 
περιπέτειας είναι πολύ καλή, µε αρκετές 
διακυμάνσεις, ενώ περιέχει και ένα πολύ όμορφο 
κομμάτι, αυτό του παζαριού της Ἱερουσαλήμ, που το 
θεωρώ σαν το καλύτερο, σαν το πιο γνήσιο, ως προς 
τα ΔἀνεπίυΓθς, τµήµα δράσης που έχει δώσει ως 
τώρα η 9Ι6ΙΤΑ. Ξεκινώντας, πρέπει να ολοκληρώσεις 
τις προετοιμασίες σου στο 08ΠΙΘΙοἰ, µια και όταν 
φύγεις, δεν µπορείς να ξαναγυρίσεις πίσω. Μετά 
επισκέπτεσαι το ἰα5ίοπΌυηγ Του, όπου αφού 
περάσεις τους αγριόχοίιρους που κυκλοφορούν στα 
δάση, πολεµάς µε το μαύρο ιππότη σε µια 
εντυπωσιακότατη μονομαχία. Αφού τον νικήσεις, 
ελευθερώνεις τον αἱαίΠΘ. Μετά πρέπει να 
περάσεις τις πέντε ομιλούσες πέτρες και να νικήσεις 
τον τρελό καλόγερο. Σειρά έχει το Οἱ ππουτ, όπου 
αφού περάσεις την παγωμένη λίμνη (υπάρχουν δύο 
διαφορετικοί τρόποι), πρέπει να ελευθερώσεις τον 
μι αποθἰοἰ. Αφού τα καταφέρεις, πας στο Φουἱπαπιρίοη, 
όπου µε πλοίο ταξιδεύεις στη Γάζα. Εδώ αρχίζει µια 
σειρά δοκιμασιών, µέχρι να φτάσεις στην Ἱερουσαλήμ, 
όπου εξελίσσεται Και το πιο εντυπωσιακό τµήµα της 
περιπέτειας. Αφού λύσεις τους γρίφους του παζαριού, 
και περάσεις τα τεστ της εξωτικής Φατιμά, πρέπει να 
βρεις την είσοδο των κατακομβών. Εδώ εἶναι ένας 
σχετικά εύκολος λαβύρινθος. Αφού σώσεις από 
βέβαιο θάνατο τον ΘαἰαΠαά, πρέπει να εντοπίσεις το 
άγαλμα της Αφροδίτης και να συνεννοηθείς µαζί του. 
Μετά πρέπει να βρεις την έξοδο για τον ιερό ναό 
της θεάς, να νικήσεις έναν πολεμοχαρή Σαρακηνό, 
και φυσικά να εντοπίσεις το άγιο δισκοπότηρο. Μη 
νοµίσεις όµως ότι τα βάσανά σου τέλειωσαν. Ἐνας 
κλέφτης ορµά και σου το παίρνει. Θα μπορέσεις να 
το πάρεις πίσω και να το επιστρέψεις στο 0αππθίοί; 
Ειλικρινά εντυπωσιάστηκα απὀ την πλούσια δράση 
του, τους όμορφους γρίφους του, και τη φιλικότητα 
της περιπέτειας µε το χρήστη. Καιρός όµως να δούµε 
και μερικούς γρίφους. Κατ᾿ αρχάς, για να νικήσεις το 
μαύρο ιππότη, κάνε το εξής: Εχε το ακόντιὀ σου 
δεξιά-δεξιά. Μόλις η άκρη του ακοντίου σου έρθει 


στην άκρη της µέσης του αντίπαλου, πάτα το 
αριστερό πλήκτρο. Η νίκη εἶναι σίγουρη. Τι απαντάς 
στις πέντε ομιλούσες πέτρες; Η καθεµία σου βάζει 
ένα γρίφο, διαλἐγοντάς τον ανάµεσα απὀ πέντε, 
τυχαία. Ετσι, έχουµε ένα µάξιµουμ 25 διαφορετικών 
γρίφων. Μερικές απαντήσεις λοιπόν είναι: ΟΑΝΡΙΕ, 
ΘΝΑΙΙ., ΙΝΑΤΕΡΒ, Ι6ΕΒΕΗΕ, ΒΟΑΤ, ΚΕΥ, ΒΙΡΟΙΕ, 
ΝΕΤ, ΜΙΒΒΟΒ, ΑΒΒΟΝ, ΊΝΙΝΕ, 60ἱ0, ΙΝΑΤΕΒΕΑΙΙ, 
ΕΙΒΕ, ΔΗΑΌΟΝ, ΕΟΗΟ, ΡΕΑΒΙ., ΙΝΙΝΟ ἡ ΑΙΒ, ΒἰυΕ, 
Μυκις, ΛΝΗΕΕΙ και ΤΙΜΕ. Λείπουν ακόµη τρεις, αλλά 
ας βρείτε κι εσείς κάτι. 

Ολοκληρώνοντας την παρουσίαση, το ΟΟΝΩυΕΞΤ5 
ΟΕ ΟΑΜΕΙ ΟΤ | εἶναι πραγματικά εντυπωσιακό, 
σίγουρα η καλύτερη φετινή παραγωγή της εταιρίας, 
και ίσως το καλύτερό της αἀνεπίωΓθ ως τώρα. Εχει 
εκπληκτικά γραφικά, φανταστικό απἰπια!ίοη, 
πλουσιότατη δράση. Είναι σχετικά εύκολο, και 
σίγουρα τελειώνοντάς το θα έχετε μείνει απόλυτα 
ικανοποιηµένοι. Μην το χάσετε, γιατί χαμένοι θα ᾽στε 
εσείς!!! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς στο 0απιδἰοἰ, μπροστά απ᾿ το δωμάτιό σου. 
Πάτα το ΓΘἴυτῃ ΚΘΥ και βρίσκεσαι µέσα στο δωμάτιο. 
ἱο0Οκ ΑΒΟυΝΟ, Ι00Κ ΤΑΒΙΕ, βλέπεις το πουγγί 
σου, ΕΤ ΟἱΟΤΗΕς. Φοράς τη στολή σου, ΕΤ 
ΡυΒΕΕ, ιΟΟΚ ΙΝ ΡύΒΕΕ. Είναι άδειο. Βγες έξω. 
Πήγαινε στο δωμάτιο της βασίλισσας. Πάτα το Γ6ίυγῃ 
Κ6Υ για να µπεις. ἰΟΟΚ ΑΝ/ΙΕΝΗΥΝΕΒ, ΤΑΙΚ 
ΟυΕΕΝ, ΤΑΙ Κ ΟυΕΕΝ, ΤΑΙΚ ΟυΕΕΝ, ΤΑΙΚ ΟυΕΕΝ, 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΙΑΝΟΕΙ ΟΤ, μαθαίνεις ότι έχει πάει να 
δει την κυρία της λίμνης, Κί55 ΝΝΕΝΗΥΝΕΒ, Ι00Κκ 
ΒΟΞΕ. Πήγαινε κοντά του και ΕΤ ΒΟΞΕ. Βγες έξω 
και πήγαινε στο θησαυροφυλάκιο. Πάτα το ΓΘίµπΠῃ ΚΕΥ 
για να µπεις µέσα. ΤΑΙΚ ΜΑΝ, Ι00µΚ, ι00Κκ 
ΒΑΝΡΙ Ες, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΑΝΟΙ Ε5 είναι του Θα9ναἱΠ8, 
ΑΦΚ ΑΒΟυΤ ΑΝΝΑΙΝΕ, έχει πάει στο Θἰα5ίοπουιγ 
Το, ΙΝΕ ΡὺΒΕΕ, ΕΤ 4Οἱ0, ΕΤ 5ΙἱΝΕΒ, ΕΤ 
6ΟΡΡΕΒ, ΕΤ ΡύΒΕΕ. Φύγε και µπες στο δωμάτιο 
του Μέρλιν. ΙΟΟΚ ΑΒΟυΝΟ. Στάσου στο χαλί µε το 
πεντάλφα. ΙΟ0ΟΚ Βύ6, ΙΟΟΚ 960ΒΟΙΙ, ΤΒΑΝΡΙΑΤΕ 
ΦΟΒΟΙ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΝΜΝΑΙΝΕ, Α5Κ ΑΒουτ 
ΙΑΝΟΕΙΟΤ, Α9Κ ΑΒΟύΤ ΑΑἱ ΑΗΑΌ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
6ΒΑΙΙ, ΑΞΚ ΑΒΟύΤ ΡΕΝΤΑΟΙΕ, ΑΦΚ ΑΒΟυΤ 
ΘΥΜΒΟΙ 5, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΙΤΗΒΑςΣ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΗΒΙΦΤ. Βγες και πήγαινε στην αυλή του κάστρου. 
Πήγαινε στον κάτω αριστερά φρουρό, όπως βλέπεις 
την οθόνη, και ἰΟΟΚ 6ὐΑΒΌ, ΤΑΙΚ 6ὐΑΒΌ, ΑΦΚ 
ΑΒΟυΤ 6Αἱ ΑΗΑΌ, πήγε στο Φουπαπιρίοη, ΙΝΕ 1 
ΟΟΡΡΕΑΒ. Φύγε και µπες στο ναό των δύο θεών. 
Πήγαινε δεξιά ΚΝΕΕΙ., ΙΝΕ 1 6010. Βλέπεις την 
εικόνα του άγιου δισκοπότηρου. ΦΤΑΝΟ. Πήγαινε 
αριστερά, ΚΝΕΕΙ., ΙΝΕ 1 40ἱ0, βλέπεις τους 
Θνιαίη, { ΠοθΙοί και 8αἰαβά να ζητάνε τη βοήθειά 
σου. 9ΤΑΝΟΌ. Φύγε και πήγαινε πάλι στο 
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θησαυροφυλάκιο. ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΑΙΝΕ ΡύΒΞΕ, ΕΤ 
60ἱ0, ΕΤ 5ΙΙΝΕΒ, ΕΤ 6ΟΡΡΕΑ, το ξαναγεµίζεις, 
6ΕΤ ΡύΒΕΕ. Βγες και πήγαινε στου Μέρλιν. ΙΟΟΚ 
ΜΑΡ. Εντόπισε τα ἰα5ἱοπΌυηγ Του, Οἱ πποοί και 
Φουϊηαπιρίοη. Φύγε απὀ το χάρτη. Στον Μέρλιν ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΤΟΒ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΟΤ ΜΟΟΒ, ΑΞΚ ΑΒουΤ 
ΦΟυΤΗΑΜΡΤΟΝ, Ι ΟΟΚ 6ΗΕΦΤ, ΟΡΕΝ Ο6ΗΕΘΤ, ΕΤ 
ΙΟΡΕΡΤΟΝΕ. Φύγε, πήγαινε στην αυλή στο ἀλογό 
σου, και ΜΟυΝΤ ΗΟΒΕΕ. Βγες απὀ το κάστρο. Σαν 
πρώτο σταθμό επίλεξε το ἱα5ίοπΌυΜΥ ΤοΓ. 
Μπαίνοντας στο δάσος, βλέπεις ένα ἰτοί. ἱΟΟΚ 
ΦΗΒΙΝΕ, ΑΞΚ ΜΕΒΙΙΝ ΑΒΟυΤ 6ΕΒΝυΝΝΟς, Ι00Κ 
ΟΕΒΝΟΝΝΟΕΣ, ΙΝΕ 1 6ΟΡΡΕΒ. Τώρα µπορείς να 
περάσεις. Πήγαινε αριστερά. Στον κυνηγό ἰ00µΚ, 
ι00ΟΚ ΗυΝΤΕΒ, ΙΝΕ { 6ΟΡΡΕΒ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΘΚΙΝ5, ΒύΥ 9ΚΙΝΕς, ΙΝΕ 1 5ΙἱΝΕΒ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΒιΑΟΚ ΚΝΙΘΗΤ, ΒύΥ ΔΡΕΑΒ, ΕΙΝΕ 1 60ἱ0Ό, ΑΞΚ 
ΑΒΟὐύΤ ΑΝΝΑΙΝ, ΑΞΚ ΑΒΟύΤ ΤΟΒ, ΑΦΚ ΑΒΟυΤ 
ΜΟΝΚ. Προχώρα αριστερά. Το μουλάρι θα φύγει, 
αλλά δεν πειράζει, άστο προς το παρόν. Τώρα 
πρέπει να σκοτώσεις τρία αγριογούρουνα. Πάτα το 
φρ8οβῦ8/, μόλις το κεφάλι του αγριόχοιρου φτάσει 
στο ύψος του κεφαλιού του αλόγου σου. Αφού τα 
σκοτώσεις, προχώρα αριστερά. Στο κοράκι ἰΟΟΚ 
6ΒΟΝΜ, ΤΑΙΚ 6ΒΟΝΝ, απάντησε ΥΕ5. Αφού φύγει 
ἰΟ00ΟΚ ΞΚΕΙΕΤΟΝ, ΙΟΟΚ 5ΙἱΚ. Πλησίασε κοντά του 
και ΕΤ 95ἱΕΕΝΕ. Προχώρα δεξιά, και µόλις µπεις 
στην επόµενη οθόνη, σώσε τη θέση σου. Στην 
ερώτηση του Μαύρου Ιππότη, απάντησε ΥΕ5. Τώρα 
αρχίζει η μονομαχία. Πρέπει να τον ρίξεις κάτω 3 
φορές. Βάζε το ακὀντιό σου όλο δεξιά, και περίμενε. 
Μόλις η μύτη του ακοντίου σου φτάσει στη µέση του 
ιππότη, Πάτα το πλήκτρο προς τ’ αριστερά. Αν τα 
κάνεις όλα σωστά, θα τον νικήσεις σχετικά εύκολα... 
Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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ο 1977 εκτοξεύθηκε ο Νογαᾳ6: ΙΙ, εικόνες 
απὀ τον οποίο είχαµε την ευκαιρία να δούµε 
πρόσφατα. Ο Νογαϱθ6/ μεταφέρει κι ένα 
μήνυμα, που καλεί όλους τους Ὑείτονες” να 
επισκεφθούν τη Γη 
Το 2199, το µήνυμα το παίρνει µια όχι και τόσο 
φιλήσυχη φυλή, που αποφασίζει να κατακτήσει τη Γη 
Όμως, πρέπει κάπου να φτιάξει κάποιο 
προκεχωρηµένο φυλάκιο, και η καλύτερη τοποθεσία 
είνα στα δέκα φεγγάρια του Κρόνου. Εσείς, 
καταδικασμένος σε 50 χρόνια "δημιουργικής 


απομόνωσης”, γυρίζετε στη Γη µετά απὀ τόσα χρόνια, 


και κάπου στην τροχιά του Πλούτωνα καταλαβαίνετε 
ότι τα πράγματα δεν είναι όπως νομίζετε 
Αποφασίζετε λοιπόν να καταστρέψετε τις δυνάµεις 
του εχθρού σε καθένα απὀ τα δέκα φεγγάρια 
ξεκινώντας βέβαια από το πιο αδύναμα οπλισμένο. Το 
διαστημόπλοιο δεν εἶναι βέβαια κατάλληλο για 
τέτοιου είδους επιχειρήσεις. Για τέτοιους σκοπούς 
υπάρχει η άκατος, που σε πρώτο στάδιο είναι κάποιο 
είδος τανκ, εφοδιασμένο µε Ι56:5. Βρισκόμαστε στη 
θέση του οδηγού της ακάτου, µε ένα προοπτικό 
πεδίο μπροστά µας. Η άκατος, εκτός απὀ το |58Η, 
είναι εφοδιασµένη µε πυραμίδες που εξαφανίζουν ό,τι 
κινούμενο βρουν µπροστά τους (αλλά όχι και κτίρια) 
ατομικές βόμβες που εξαφανίζουν όλους τους 
εχθρούς µέσα σε κάποιο περιορισμένο πεδίο κι έναν 
πύραυλο αντί-ραντάρ, που εκτοξευόµενος προσελκύει 
τα πυρά των εχθρών, δίνοντάς µας έτσι την ευκαιρία 
να ξεγλιστρήσουµε “αλά γαλλικά᾽ 

Η ἀκατος κουβαλάει και κάµερες, τις οποίες µπορεί 
να αµολήσει όπου µας βολεύει. Οι κάµερες αυτές 
εκτός απὀ τη θέα στα σηµεία που βρίσκονται, µας 
δίνουν την ευκαιρία να καθαρίσουµε ό,τι σαλεύει στην 
περιοχή που βρίσκονται, µέσω των |56/5 που 
διαθέτουν. Η άκατος µπορεί να αποκτήσει και 
διάφορα άλλα '"καλούδια”, τα οποία συλλέγουμε καθ 
οδόν. Αυτά βρίσκονται µέσα σε κασόνια που είναι 
διάσπαρτα στην επιφάνεια κάθε δορυφόρου. Ένα από 
αυτά κάνει την άκατο ιπτάµενη, πράγμα που κάνει τη 
ζωή δύσκολη στους ιπτάµενους επισκέπτες, που 
μέχρι πρὀτινος ήταν αφόρητη ενόχληση. Σε κάθε 
δορυφόρο υπάρχουν συνολικά 80 εχθρικά οχήματα 
εδάφους ή ιπτάµενα, η εξυπνάδα των οποίων αυξάνει 
όσο προχωράμε. Εάν κατορθώσουµε να 
κονιορτοποιήσουµε και τους 80 εχθρούς, οι 
εγκαταστάσεις του δορυφόρου αποφασίζουν ότι δεν 
αξίζει να συνεχίζουν υπάρχουν, οπότε ο δορυφόρος 
αυτοκαταστρέφεται µετά απὀ κάποιο χρονικό 
διάστηµα. Μέσα στο χρόνο αυτό, θα πρέπει να βρείτε 
την έξοδο που θα σας μεταφέρει στον επόμενο 
δορυφόρο. Αυτό εἶναι µε λίγα λόγια το σενάριο του 
Ψογαϱ86/. Όσον αφορά την ουσία, αυτός που έγραψε 
το παιχνίδι χρησιμοποίησε έναν 386, και µε 
πληροφόρησε ότι το μηχάνηµά µου τρέχει µε το 
94,736 της ταχύτητας του δικού του. Σε 386 και ΝΑ 


το ΥΟΥ8ᾳ6/ εἶναι αρκετά καλό, αν και άκουσα ότι το 
ΕΙΙΤΕ στον ΒΒΟ ήταν καλύτερο απὀ πλευράς 
γραφικών (πράγμα που µε βρίσκει σύμφωνο). Στον 
ταπεινό µου ΧΤ µε τον Ν20Ό στα 10 ΜΗΣ και κάρτα 
ΕΘΑ, το Υογᾶᾳ6/ εἶναι αρκετά αργό, και η κίνηση 
σπαστική”. Παρ᾽ όλα αυτά, αφιέρωσα αρκετές 
αντιπαραγωγικές ώρες στο Ψογᾶᾳ6/, Το πιο τρωτό 
σηµείο είναι ότι δεν φαίνεται να σώνει τη θέση που 
βρίσκεται κάποιος, όταν επιτέλους αποφασίσει ότι 
αρκετούς εξωγήινους εξαφάνισε και είναι ώρα για 
ύπνο. Το πρώτο Ιθνθἰ µόνο, µου πήρε { 1/2 ώρα για 
να το ξεμπερδέψω. Όταν έκανα ευτυχισμένος αυίϊ και 
την επόµενη µέρα του ζήτησα να ξαναρχίσω το 
προηγούμενο παιχνίδι, είδα προς µεγάλη µου έκπληξη 
να µε βγάζει ξανά στην αρχή 
α 


Εάν εξαιρέσουμε τέτοια µικροπροβλήµατα, το 


γογᾶρε: εἶναι ένα ευχάριστο τρισδιάστατο 5Ποοί ᾿θπῃ 
µρ, µε µερικά στοιχεία περιπέτειας, Τέλος, η 
εισαγωγή του πιαπυαἰ είναι η πιο απολαυστική που 
έχω δει για τέτοιο παιχνίδι. Το συνιστώ στους φίλους 
του είδους 


Ρο Μαςίοι 51 


μπλα ἶ  -Ἐίυὕ-- 


ΡΑς - αι. 


Το παιχνιδάκι αυτό έχει το 
χαρακτηριστικό να σας κάνει 
να χάνετε την τελευταία σας 
ζωή, αν έχετε χρόνους 0- 
4000, φορτώστε το ΕΟΙ. και 
δώστε η στην προστασία του 
πληκτρολογίου, Ε59 


ΚΟΟΕΝ ΚΑΒΒΙΤ 

Στο παιχνίδι αυτό, όταν 
τελειώνετε κάθε πίστα, πρέπει 
να απαντάτε σωστά σε 
κάποιες ερωτήσεις. Αν θέλετε 


ΦΑΝΑΟΕ 


Ο κωδικός για τη δεύτερη 
πίστα εἶναι ΤΕΒΜΙΝΑΤΕ και 


καταχωρητή και 0800 
διεύθυνση. Οι επεμβάσεις απὀ 
τους αδελφούς Ξενοφώντα 
και Δημήτρη Παπαδόπουλο, 
και τον Γιώργο Φουντά. Τους 
ευχαριστούμε. 


να τις αποφύγετε, πατήστε 
ΟΤΒΙ -5ΟΒΟΙΙ. ιΟ0Κ. Αυτά 
από τον Ανδρέα Καπιτζή. 


για την τρίτη ΝΙ6ΗΤΜΑΒΕ. 


ΕΑΞΤ ΒΚΕΑΚ 


του πλάγιου. Τότε μπείτε 
μπροστά του κοιτάζοντας την 
κερκίδα. Ο αντίπαλος θα 
χρεωθεί µε φάουλ και θα 
έχετε δική σας επίθεση. Η 
επέµβαση απὀ τον Νίκο 
Δεληγιώργη. Ευχαριστούμε. 


Στο συναρπαστικό αυτό 
ϱ85κ6ί της Αοοοἰ8ά8, ένας 
τρόπος για να κερδίσετε τον 
υπολογιστή εἶναι να τον 
φορτώσετε µε πολλά φάουλ. 
Ετσι, όταν κάνει επίθεση ο 
υπολογιστής, µαρκάρετέ τον 
µέχρι να φτάσει στη γραµµή 


ΗΑΚΌ ΗΑΙ ΜΑΕΚ 


Φορτώστε το ΕΟΙ. και 
| δώστε Υ στην προστασία του 


πληκτρολογίου, 3426 
διεύθυνση και 059 καταχωρητή. 


ΕΕΝΙΧ 


Για να µη διαλύεστε λίγο 
πριν φτάσετε στο Αἰίθη 9Π/ρ, 


φορτώστε το ΕΟΙ και δώστε 
πο στην προστασία 


5ΤΑΝΟυΑΚΕ 


Φορτώστε το ΕΟΙ. και δώ 
στε η για ΚθγΌοαΓά ρΓοίθοίση, 


εθοά και Ὀ5 καταχωρητή. Θα 
πάρετε άπειρες ζωές 


ιΑ5Τ ΝΙΝ/Α 


Ξεκινάμε µε ένα παιχνίδι 
που αρέσει αρκετά σε όλους 
τους 48ΠΠεΙ5. Φορτώστε το 
ΕΟΙ και δώστε η για 


ΚθγΌοαΓά ριοίθοίίοπ, 0056 
διεύθυνση και Ὀ5 καταχωρητή. 
Αυτό θα σας δώσει άπειρες 
ζωές. 


ΞΤΚΙΚΕΚ 

Δώστε η για ΚθγΟοΒΓά 
ρΓοἱθοΐιοη, Ὀ9 καταχωρητή και 
1176 διεύθυνση. Θα πάρετε 
άπειρες ζωές και πάλι. Ολες 


ΕΙΙΟΗΤ 


ΕΟΙ και Υ για προστασία 
πληκτρολογίου, 0074 


ΜΟΟΝΕΒύΕΣ 

Δώστε Υ για προστασία 
πληκτρολογίου, 8599 
διεύθυνση και 69 καταχωρητή 


οἱ επεμβάσεις απὀ την Ορε- 
στιάδα και τον Νίκο Τυμπανί- 
δη. Τον ευχαριστούμε. 


διεύθυσνη και καταχωρητή Ὀς5. 


για άπειρες ζωές. Οι 
επεμβάσεις απὀ τον Μάκη 
Κουμαρά. 


ΦΑΒΟΤΕΑ Ι 


Οι κωδικοί για να πάτε απὀ ι9νθί 6: ΘΕΝΙΝ 
Ιθνθὶ σε Ιθνθἱ είναι ἰδιοι µε ἱ9νθί 7: ΜΙ ἰ1) ΚΑΤΑ 
εκείνους των “μικρών” υπολο- ἱι9ν6ί 8: ΟΙΜ ΜΑΚ 


ἱενεί 9: ΔΑΤΟΒΙ 
Μας τους έστειλε ο Νίκος 


γιστών. Σε περίπτωση που 
δεν τους θυμάστε, σας τους 


δίνουμε: ζωντανός. Σε αυτό το σηµείο 
ι9νθί 2: ΦΟΝΙΝ όμως, κλείνουμε και γι αυτόν 
ἱ9ναί 3: ΚΙΒΕ το µήνα. Θα τα ξαναπούμµε σὐ- 


ι6νεί 4: ΚυνΙ ΚΙΒ 
ι6νεί 5: αμενατὸυ 


ντοµα.. Β 


..γ1.ν. “4 
ἆκλκλν 1. “ελ... 


ΜΛΝΑΟΕΝΕΝΤ 
| ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ὰ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὐώΡΒΕΞΘΕΞ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοχΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
Μαπαρεπιθηί και Μικροὐπολογιστὲς 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Εππαγἡ Νο... µετο 


1. ι ί ι 
| ν ο μα τάς λέ - ποσό των 2.300 ὄρχ. που ανταποκρίνεται 
| ΄ στην αξία του βιβλίου 

- φο] Ακ 
ἱ Επελανς ον ἑπρσο) | ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
, πουν» υπολργηστων] ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ολ. ΠΟΛΗ ο τα 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 


ΟΟΜΡὑΡΗΕΣΞΞ ΟΟΜΡΗΡΗΕΣΣ5 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 . ΑΘΗΝΑ. Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το Μο 9 /πο μλεκτρωνικό Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 


Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική ΙΒΜ ΡΟ ἃ 0οπιρα!/δΙ68) βιβλίο και δισκέτα 


Επιταγἡ Νο μαζί 


µε το ποσὀ των 2100 ς - 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 


ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην αξία του βιβλί- 


ου. ... Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 9900 
' -- ος ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέἑ - 
. ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ντα μ. του αυτου. 
᾿ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Ἕλ ΙΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
! πουμε ο με . ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ .” ΟΛΗ ο 


] 
! 
] 
! 
! 
! 
' 
' 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. . εκ κτοιλο! ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
! 
' 
ἱ 
! 
! 


---ἛΏΆἼπ ΤΗΛΕΦΩΝΟ Ακ -ᾱ- --- 


----- το Σο ποτ. το το ονομα ἸἩμυμουμιιμμμ μυ ο πιω ση πρ ακτεκμαώ κ πωωρα... 


| ππππιπααα 
| ΠΠΟΛΟΠΙΣΤΩΝ | 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΣΦΣ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


ο ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόµο του βιβλίου κΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠἡβ) µόνο τον πρὠτο τόµο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγἡ Νο... µε τα ποσό 
α) 1.900 ὄρχ. ἡ β) 800 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ σα 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. Κομπισύτερς, 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- ἄν μα ας 
µική επιταγή Νο -. µε το ποσό Γ 
των 8950 ὄρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΤΚ. 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟπΙΟΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΝΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


«ΟπΟΙΡΊΞ) 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ μ. 
ος 
-..-- 
ο 
υυμμωυὴ 
ου 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΡΙΡΊΞ» 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ φ ν 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


μμ ως μμ ομος μμμμωσ μα γυνμα παν. μωρο. ει ο 


Ὀρίως ο οκὰ ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ υ-υ-.. 

ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ------ 
αμ μα 
ο 
ο ὑ--- 


νι) ινών υμικωομμ να μωα μωναμιμως ωπωμμωμωμ) ωρωμα 


λοι εµείς που - άλλος λίγο, άλλος πολύ - 

ασχολούμαστε µε τους προσωπικούς 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές, εἶτε σαν απλοί 

χρήστες είτε σαν επαγγελματίες, έχουµε 
έρθει σε επαφή µε κάποια γλὠσσα προγραμματισμού, 
π.χ. Βᾶδίς, Ρᾶ5681, 6, 0οῦοἱ κ.λπ. Είναι όµως 
σηµαντικό να τονίσουμε το γεγονός ότι δεν αρκεί 
απλά και µόνο η καλή γνώση των εντολών και 
συναρτήσεων κάποιας γλὠσσας προγραμματισμού, ή 
και η δηµιουργικότητά µας. Για να έχουµε το 
επιθυμητό αποτέλεσµα στον προγραμματισμό, θα 
πρέπει να γνωρίζουμε καλά και το περιβάλλον 
εργασίας της γλώσσας που χρησιμοποιούμε για την 
ανάπτυξη των προγραμμάτων µας. 

Σ᾽ αυτό το άρθρο θα παρουσιάσουμε το 
ολοκληρωμένο περιβάλλον εργασίας (ΙπίθῳΓαίεά 
Ὀενθίορπιθπί Εην/γοηπιεηἰ) της γλώσσας 
προγραμματισμού Τυ(ο Ρα5οαἱ ν. 9.0, 5.5, της 
εταιρίας Βοήαπά Ιπίθπαίίοπαί, η οποία είναι και από 
τις κορυφαίες σ᾿ αυτό τον τοµέα παγκοσμίως, 

Το κυρίως μενού του περιβάλλοντος της γλώσσας 
αποτελείται απὀ 7 επιλογές. Αυτές είναι οι 
παρακάτω: 

ΕΙ: Αναφέρεται στη διαχείριση αρχείων (φόρτωση 
στη µνήµη, αποθήκευση στο δίσκο κ.λπ.) και στη 
διαχείριση των καταλόγων (άτθοίἰοῄες) του δίσκου, και 
επιτρέπει την έξοδο και επιστροφή σε επίπεδο 
λειτουργικού συστήµατος Μ5-005. 

Εάῑ: Μας παρέχει τη δυνατότητα δημιουργίας και 
επεξεργασίας των προγραµµάτων µας σε επίπεδο 
πηγαίου κώδικα (5ουΓοθ «οάθ), όπως ακριβώς σ᾿ έναν 
επεξεργαστή κειµένου ή σ’᾿ έναν θάΐοτ, χωρίς να 
απαιτείται να καταφύγουµε στη χρήση ενός 
εξωτερικού προγράµµατος, δηλ. έξω απὀ το 
περιβάλλον της γλώσσας. 

Βυπ: Επιτρέπει την εκτέλεση ακόµη και βήµα-βήμα 
του προγράµµατός µας, µε αποτέλεσµα να μπορούμε 
να παρακολουθούμε στιγµή προς στιγµή την έξοδο 
που παράγει, Και φυσικά να διαπιστώσουμε αν δίνει το 
αποτέλεσµα που ζητάμε. 

Οοπιρίθ: Η επιλογή αυτή μετατρέπει τον πηγαίο 
κώδικα (5ουγοθ οοάθ) του προγράμματός µας σε 
κώδικα - γλώσσα - μηχανής άµεσα εκτελέσιμο απὀ 
τον υπολογιστή. 

Ορΐοης: Μας δίνει τη δυνατότητα να ρυθµίζουµε 
διάφορες παραμέτρους του συστήματός µας, ανάλογα 
µε τις ανάγκες του προγράµµατός µας, αλλά και µε 
τον εξοπλισμό - ΠαΓΦνΝαΙΘ - τον οποίο διαθέτουµε 

(π.χ. ύπαρξη μαθηματικού συνεπεξεργαστή). 

Όθυυφ: Είναι µια απὀ τις πιο σημαντικές επιλογές, 
µια και µας δίνει τη δυνατότητα να ελέγχουμε την 
καλή λειτουργία του προγράµµατός µας, αλλά και την 
ανεύρεση και διόρθωση λαθών - όχι συντακτικών, 
αλλά λογικών (τα οποία είναι και τα πιο δύσκολα 
στην ανεύρεση όσο και στη διόρθωση). 

Β/θαΚΛΛΙΑἰοΠ: Συμπληρώνει και βελτιώνει τις 


Δουλέψτε µε την...... 


τυπΒοΟ 

ΡΑΣ(ΑΙ. 
ν.5.0, 
υ-κ- 


δυνατότητες της επιλογής άθουᾳ, αφού µας 
επιτρέπει να ελέγχουμε συγκεκριµένα τµήµατα του 
προγράμμµατός µας για την ορθότητά τους, σε 
αντίθεση µε την επιλογή 4θουᾳ που ελέγχει το 
σύνολο του προγράµµατος. 

Σε συνδυασμὀ µε όλα τα προηγούμενα, υπάρχουν 
ακόµη τρεις γενικοί τύποι επιλογών από τα μενού 
που εμφανίζονται στο ολοκληρωμένο περιβάλλον της 
Τυήθο Ρα56αἱ, οι οποίοι παρουσιάζονται αµέσως 
παρακάτω: 

Οοπιππᾶπάς: Εντολές οι οποίες επεξεργάζονται ένα 
σύνολο άλλων εντολών, π.χ. πιηπίπᾳ, οοπιρί(πᾳ, 
αυπᾳ, έξοδο µε αποθήκευση στο δίσκο κ.ά. 

Τοφφίθ»: Λειτουργούν σαν διακόπτες (Οπ/ΟΗ;, δηλ. 


του Ιορδάνη 
Τσαφαρίδη 
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Δουλέψτε µε την...... 


) Γιο ευτου 
τα ... 
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ο στ Ἡ ο ιν... 


Η Κεντρική οθόνη της ΤιΓΏο ΡασεαΙ. Από εδώ 
ενεργοποιούνται όλες οι λειτουργίες. Εδώ 
βλέπουμε ανοιχτό το ππεπι µε τις εργασίες για 
το οοππρΠαΠΙοῃ. 


Μαςίοι 


ενεργοποιούν και απενεργοποιούν δυνατότητες που 
µας παρέχει η γλώσσα. 

Φθ[ηᾳς: Μας επιτρέπουν να καθορίζουµε 
ορισμένες μεταβλητές που παίζουν σηµαντικό ρόλο 
τόσο κατά το χρόνο του µεταγλωτισμού (οοπιρίηϱ) 
του προγράµµατος, όσο και κατά το χρόνο 
εκτέλεσής του. Αφήσαµε τελευταία τα μηνύματα που 
εμφανίζονται στην τελευταία γραµµή της οθόνης, τα 
οποία δεν είναι τίποτα άλλο παρά μηνύματα που µας 
υπενθυµίζουν τις λειτουργίες που αντιστοιχούν σε 
συγκεκριµένα πλήκτρα ({ίυποῖοη ΚΥΦ) ἡ σε 
συνδυασμούς αυτών, π.χ. κλήση οθονών βοηθείας 
(οπηθ Πθἰρ) µε το πλήκτρο ΕΊ. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ ΕΝΕ 


Το ρυ!! άονη μενού Είθ µας προσφέρει µια ποικιλία 
επιλογών για φόρτωση στη µνήµη ήδη υπαρχόντων 
στο δίσκο αρχείων, δημιουργία νέων αρχείων, όπως 
επίσης και το σώσιμο του αρχείου που βρίσκεται 
εκείνη τη στιγµή για επεξεργασία στον εάίο:, στο 
δίσκο. Όταν φορτώνεται ένα αρχείο στη µνήµη, αυτό 
διαβάζεται απὀ τον ΘάοΓ, και όταν τελειώσουμε την 
επεξεργασία του, παρέχεται η δυνατότητα να 
αποθηκευτεί στο δίσκο στο ἀῑγθοίοηγ (κατάλογο 
δίσκου) της προτίμησής µας Και µε Το ὀνομα της 
αρεσκείας µας. Επιπρόσθετα, απὀ το ρυ! ἄοννη μενού 
είναι δυνατό να αλλάξουμε ἀΓβοίοιγ, να βγούμε 
προσωρινά στο λειτουργικό σύστηµα Μς-ΌΟ5, ἡ να 
εγκαταλείψουµε οριστικά την Τυ(θο Ρ8568ἱ και να 
επιστρέψουµε στο Μ5-Ὀ05. Οι επιλογές του 


αναλυτικά είναι: 

ἰο8ά;: Φορτώνει ένα ΑΦΟΙΙ αρχείο στη μνήμη. 

ΡΙοΚ: Φορτώνει ένα ΑΦΟΙἱ αρχείο στη μνήμη, 
επιλεγόµενο απὀ ένα κατάλογο που περιέχει τα 
τελευταία περισσότερο χρησιμοποιηµένα αρχεία. 

ΝΘΝ: Δημιουργεί ένα νέο άδειο αρχείο στον εάΙο:. 

Φανθ; Σώζει ένα αρχείο του Θ49Γ στο δίσκο. 

ΜΠίθ ἰο: Αλλάζει το όνοµα µε το οποίο πρόκειται 
να αποθηκευτεί το τρέχον αρχείο του 66ο. 

Ὀιγθοίοιγ: Παρουσιάζει τους καταλόγους του δίσκου. 

0π8πᾳ9 άτ; Επιτρέπει τη μετακίνηση μεταξύ των 
καταλόγων του δίσκου. 

Ο55Π6Ι: Επιτρέπει την προσωρινή έξοδο στο 
λειτουργικό σύστημα Μς-Ὀ05. 

ΟυΠ; Οριστική εγκατάλειψη του περιβάλλοντος της 
Τυήθο Ρᾶ5οα[. 


Η εντολή αυτή θέτει σε λειτουργία τον εαοι 
οθόνης της Τυ(ῦο Ρα85568Ι. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ κυΝ 


Οι επιλογές του μενού Βυπ χρησιμοποιούνται για 
να εκτελούµε ένα πρόγραµµα, να γίνεται 
επανεκκίνησή του, να το εκτελούµε βήμα-βήμα, να 
εκτελούµε συγκεκριµένο τµήµα του κ.λπ. 
Συνοψίζοντας, µας επιτρέπεται η παρακολούθηση της 
εξόδου που παράγει χωρίς να εγκαταλείπουµε τη 
γλώσσα. Οι επιλογές του αναλυτικά είναι: 

Βυπ; Θέτει σε λειτουργία το μεταγλωττιστή 
(οοπιρϊθι, ώστε να εκτελέσει το πρόγραµµα το 
οποίο βρίσκεται εκείνη τη στιγµή στον θ61οτ, µε βάση 
τις παραμέτρους που εμείς έχουµε καθορίσει απὀ 
πριν. 

Ρ{οφ(8πι Βθ56ἰ: Πληροφορεί την Τυήο Ρα568ἱ ότι 
τελειώσαµε την εκτέλεση και την εκσφαλµάτωση 
(όθουφΦΙΠ) του προγράµµατός µας, και προετοιμάζει 
τον 4θθυφᾷ6/ για Το επόμενο ΠΠ (εκτέλεση) που θα 
επιχειρήσουµε. 

(6ο {ο Οωδο:: Ξεκινά ἡ συνεχίζει την εκτέλεση του 
προγράµµατος απὀ τη θέση που βρίσκεται εκείνη τη 
στιγµή ο κέρσορας, ἡ απὀ τη θέση που εμείς 
πρόκειται να επιλέξουμε. 

Τι8ος Ιπίο: Επιτρέπει την εκτέλεση του 
προγράἀμµατός µας µία-µία εντολή. 

φἱθρ Όνει; Λειτουργεί όπως ακριβώς και η 
προηγούµενη επιλογή, αλλά µε µία ουσιώδη διαφορά: 
Εάν κατά την εκτέλεση εντολή προς εντολή του 
προγράµµατος συναντήσει µία κλήση ρ/οςθᾶυΓθ ἡ 
{υποίοη, τότε ολόκληρη η υπορουτίνα εκτελείται σε 
ένα και µόνο βήμα, και ο ἀθουφᾳοι κάνει παύση της 
εκτέλεσης του προγράµµατος στην εντολή που 
ακολουθεί αµέσως µετά την εντολή κλήσης της 
υπορουτίνας. 


ὑ5εΓ 9οΓ86Π; Εμφανίζει στην οθόνη την εικόνα που 
παράγει το πρόγραµµα κατά την εκτέλεσή του. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ «ΟΝΡΙΕ 


Οι επιλογές αυτού του μενού έχουν σχέση µε τη 
μεταγλώττιση, δηλ. τη μετατροπή του προγράµµατος 
σε γλὠσσα μηχανής. Οι επιλογές του αναλυτικά είναι: 

Οοπιρίθ; Μεταγλωττίζει το τελευταίο αρχείο που 
φορτώθηκε στον θάῑοι,. Οταν λαμβάνει χώρα αυτή η 
διαδικασία, εµφανίζεται ένα παράθυρο στο οποίο 
παρουσιάζονται ορισμένες πάρα πολύ χρήσιες 
πληροφορίες που έχουν σχέση µε το πρόγραµµα που 
µεταγλωττίζεται. 

ΜαΚθ: Μεταγλωττίζει τα αρχεία λαμβάνοντας 
υπόψη την ηµεροµηνία δημιουργίας τους, η οποία 
συγκρίνεται µε την τρέχουσα ημερομηνία του 
συστήµατος. 

Βυΐά; Μεταγλωττίζει όλα τα αρχεία χωρίς να θέτει 
περιορισμούς, µε βάση την ηµεροµηνία δημιουργίας 
των αρχείων. 

Ὀε5παίίοπ; Καθορίζει το χώρο στον οποίο 
πρόκειται να γίνει η μεταγλώττιση του προγράµµατος. 
Οι επιλογές είναι δύο: Η πρώτη εἶναι η μεταγλώττιση 
να γίνει στη µνήµη ΒΑΜ του υπολογιστή, ενώ η 
δεύτερη στο δίσκο του υπολογιστή, πράγμα το οποίο 
συνιστάται στην περίπτωση κατά την οποία το 
πρὀγραμµά µας εἶναι αρκετά µεγάλο σε μέγεθος. 

ΕΙπά Επογ: Βρίσκει τη θέση, ή καλύτερα εντοπίζει 
ένα λάθος του χρόνου εκτέλεσης (Γιπίίπιθ θο:). 

Ρήπιαγ ΕΙθ: Καθορίζει ποιο αρχείο µε την 
προέκταση (εχἰθηςίοη) .ρᾶς πρόκειται να 
µεταγλωττιστεί πρώτο, όταν καλέσουμε κάποια από 
τις επιλογές του μενού οοπιρίθ. 

αἱ Ιπίο: Εμφανίζει ένα παράθυρο στο οποίο 
παρουσιάζονται πληροφορίες για το αρχείο «ρ85 το 
οποίο και επεξεργαζόµαστε εκείνη την στιγµή. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ ΟΡΤΙΟΝς 


Το μενού ορίοης περιέχει ρυθμίσεις οι οποίες 
αφορούν τον έλεγχο Και τον τρόπο λειτουργίας του 
ολοκληρωμένου περιβάλλοντος. Οι επιλογές του 
αναλυτικά είναι: 

6οπιρίςγ; Καθορίζονται οἱ παράμετροι µέσα στα 
όρια των οποίων θα γίνει η μεταγλώττιση του 
προγράµµατος. Τέτοιες παράμετροι εἶναι αυτές που 
καθορίζουν τον έλεγχο ἡ όχι των μεταβλητών και 
σταθερών του προγράµµατος, τον έλεγχο εισόδου και 
εξόδου δεδοµένων απὀ το πρόγραµµα, τη δηµιουργία 
ονθῄΒΥ5, την ύπαρξη ή όχι μαθηματικού 
συνεπεξεργαστή, τη δημιουργία και εμφάνιση 
πληροφοριών του ἀθουφᾳσε: κ.ά. 

ἰηκογ; Καθορίζονται οἱ προδιαγραφές λειτουργίας 
του [ηΚθι, δηλ. αν η ένωση των εκτελέσιμων 
τµηµάτων του προγράµµατος θα γίνεται στο δίσκο ἡ 


όχι, Και το αν θα δημιουργηθεί χάρτης (πιαρ) στον 
οποίο θα παρουσιάζεται το πώς θα τοποθετείται το 
πρόγραµµα στη µνήµη του υπολογιστή. 

Εηνίγοηπιθηί: Εδώ καθορίζονται παράμετροι που 
έχουν σχέση αποκλειστικά µε τη λειτουργία του 
περιβάλλοντος της γλώσσας, και καθόλου µε τα 
προγράµµατα που δημιουργούμε. 

Ὀιγθοίοῄθς: Καθορίζουµε τους καταλόγους του 
δίσκου στους οποίους η γλώσσα θα αναζητά τα 
αρχεία που δημιουργούμε. 

98νθ Ορίίοης; Σώζει σε αρχείο τις παραμέτρους 
που εµείς καθορίσαµε, έτσι ώστε κάθε φορά που 
χρησιμοποιούμε τη γλώσσα, να µην µας ζητείται να 
τις καθορίσουμε ξανά απὀ την αρχή. 

Βεἰήθνθ Ορίοης: Ανακαλεί το αρχείο όπου 
αποθηκεύτηκαν οἱ παράμετροι, για τυχόν αλλαγές τις 
οποίες θέλουµε να κάνουµε σ’᾿ αυτές. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ Ρεβυς 


Οι επιλογές αυτού του μενού βρίσκουν χρήση στο 
να παρακολουθήσουμε την ομαλή ἡ όχι λειτουργία 
του προγράµµατος, παρακολουθώντας τις τιµές που 
λαμβάνουν οι διάφορες μεταβλητές του, καθώς και οἱ 
υπορουτίνες του. Οι επιλογές του αναλυτικά είναι: 

Εναἰυαίθ: Εμφανίζει ένα παράθυρο στο οποίο 
δηλώνουµε τις μεταβλητές ή υπορουτίνες τις οποίες 
και θέλουμε να παρακολουθήσουμε τι τιµές 
λαμβάνουν. 

αι 9ἰ8οκ: Παρουσιάζει την κατάσταση στην οποία 
βρίσκεται εκείνη την στιγµή ο σωρός (5ἱ86Κ) της 
µνήµης, µε άλλα λόγια το πώς είναι κατανεμημένη. 

Ειπά ΡιοσθάυΓθ: Αναζητά και βρίσκει µια 
συγκεκριµένη ρΓοσθᾶυΓθ ή {ωποίίοηῃ µέσα στο 
πρόγραµµα. 

ΙπἰθφΓαίεά Ώευυφαίπᾳ: Ενεργοποιεί ἡ απενεργοποιεί 
το Φθθυφᾳίπᾳ στο ολοκληρωμένο περιβάλλον. 

Φίαπά Αἰοπθ Ὀθυυφαίπᾳ: Τοποθετεί ή όχι 
πληροφορίες για χρήση τους από τον Τυ(0ο 
Ό6ρυφᾳσεί, όταν τον χρησιμοποιούμε για ἀθουφαίπα. 


ΤΟ ΜΕΝΟΥ ΒΝΕΑΚ/ΝΑΤ(Η 


Όταν η επιλογή Ώ6υυᾳ/πίθαιαἰθἀ Ὀθυυφαίπα είναι 
ενεργοποιημένη (Οπ), τότε έχουµε τη δυνατότητα µε 
τις επιλογές αυτού του μενού να τοποθετήσουµε 
σηµεία παρακολούθησης της λειτουργίας µέσα στο 
πρόγραµµα, στα οποία υποπτευόµαστε ότι πιθανόν 
έχουµε κάνει κάποιο λογικό λάθος, µε αποτέλεσµα 
την εὐκολη ανεύρεση και διόρθωσή του. 
Τελειώνοντας, ελπίζω να έγινε κατανοητή η 
λειτουργία του περιβάλλοντος της Τυ(ῶο Ρα5681, και 
δεν μένει παρά το δικό σας µεράκι για να 
ασχοληθείτε µε τη γλὠσσα, να ανακαλύψετε τα πολλά 
μυστικά της και να αξιοποιήσετε τις πράγματι 
τρομερές - θα έλεγα - δυνατότητές της. α 


ΕΥΜΠΙΕΣΗ 
ΕΛΟΝΕΝΗ 


ολύ συχνά συναντάται το φαινόμενο της 

αποθήκευσης απὀ διάφορες εφαρμογές 

αρχείων µε Ιδιαίτερα αυξημένο όγκο, λόγω 

του πλήθους των πληροφοριών που 
περιέχουν. ἰδίως σε περιβάλλοντα τραπεζών 
πληροφοριών και βιβλιοθηκών, ο μεγάλος όγκος της 
περιεχόµενης πληροφορίας δημιουργεί πολύ σύντομα 
προβλήµατα χώρου και τρόπου αποθήκευσης. 
Επίσης, κατά τη µεταφορά της πληροφορίας µε 
κάποιο τηλεπικοινωνιακό µέσο, π.χ. πιοάεῃῃ, 
απαιτείται μεγάλος αριθµός και χρόνος 
προσπελάσεων, συχνά δε προτιμάται η επιλογή 
μεγαλύτερων ταχυτήτων επικοινωνίας, µε άµεσο 
κίνδυνο να χαθεί µέρος της πληροφορίας. 

Για να ελαττωθεί τόσο ο αναγκαίος χώρος προς 
αποθήκευση, όσο Και ο χρόνος και το κόστος της 
μετάδοσης των πληροφοριών, χρησιμοποιούνται 
διάφορες τεχνικές µε τις οποίες επιτυγχάνεται 


συμπίεση των δεδοµένων. Αν και η πραγματοποίηση 
της συμπίεσης µπορεί να επιτευχθεί και µε τη χρήση 
ΠαΓάνναΓΘ, η συνηθέστερη μέθοδος είναι µέσω 
φοῄγνα(θ. Τα ποσοστά και ο βαθμός στον οποίο 
συμπιέζονται τα δεδοµένα µας, εξαρτώνται απὀ την 
τεχνική συμπίεσης που θα χρησιµοποιηθεί, αλλά και 
από την ἴδια τη φύση και µορφή των δεδοµένων. 
Βαθμοί συμπίεσης µέχρι και στο 6036 του αρχικού 
όγκου είναι συνηθισμένοι, ενώ συνδυασμένη χρήση 
διαφόρων τεχνικών, επιφέρει ακόµα µεγαλύτερη 
συμπίεση. 

Βέβαια, οι τεχνικές συμπίεσης/αποσυµπίεσης 
δεδοµένων συνήθως αυξάνουν το φόρτο της ΟΡυ 
του εκάστοτε συστήµατος, γι’ αυτό και δεν 
ενδείκνυται η χρήση τους σε εφαρμογές πραγματικού 
χρόνου (/θαἰ πιθ). 

Οταν µια τεχνική συμπίεσης δημιουργεί ένα νέο 
αρχείο του οποίου τα περιεχόμενα και οἱ 
πληροφορίες διατηρούνται και είναι προσπελάσιες, 
τότε χαρακτηρίζεται ως τεχνική σύμπτυξης, και 
συνήθως δεν απαιτείται αποσυµπίεση των δεδοµένων 
πλέον. Οι κυριότερες απὀ τις τεχνικές συμπίεσης 
δεδοµένων εἶναι οἱ ακόλουθες: 


(2 Τεχνική προσαρµοζόµενης 
υποκατάστασης 


Με την τεχνική αυτή σαρώνεται το προς συμπίεση 
αρχείο για να εντοπιστούν επαναλαμβανόμενα σύνολα 
χαρακτήρων, και αντικαθίστανται µε κάποιον 
χαρακτήρα ο οποίος δεν συναντάται στο αρχείο. Ετσι, 
το κείµενο ΑΒΒΑΟΑΤΑΒΒΑ µπορεί να γίνει 0ΟΑΤΟΌ, 

όπου Ὁ οι τέσσερις συνεχόµενοι 
χαρακτήρες ΑΒΒΑ, οἱ οποίοι και 
συναντώνται δύο φορές. Φυσικά, εἶναι 
αναγκαία η φύλαξη ενός πίνακα 
αντιστοιχιών για το εκάστοτε κείµενο. 


(2) Τεχνική συμπίεσης 
ΗμΗΠΙαη 


Με την τεχνική Ηυήπιᾶη, έχοντας 
υπόψη τη νοοτροπία πως οἱ 
χαρακτήρες που χρησιμοποιούνται 
περισσότερες φορές πρέπει να 
αποδίδονται µε λιγότερα απὀ 8 Οἱ5, 
κωδικοποιούνται µε λιγότερα Ρή5 οι πιο 
συχνά χρησιμοποιούµενοι χαρακτήρες 
και µε περισσότερα οἱ υπόλοιποι. 
Δημιουργείται έτσι ένα δένδρο 
αντιστοιχιών το οποίο και είναι 
απαραίτητο για την αντιστροφή της 
διαδικασίας, δηλαδή την αποσυμπίεση. 
Η μέθοδος Ηυήπιαη βρίσκει 
µεγαλύτερη εφαρµογή σε αρχεία 
κειµένου, καθώς σε κάθε εθνική 


γλώσσα κάποιοι χαρακτήρες παρουσιάζονται µε 
µεγαλύτερη συχνότητα απὀ τους υπόλοιπους. 


(5) Τεχνική κωδικοποιηµένου µήκους 
επανάβηνης 


Είναι η πλέον διαδεδομένη τεχνική, τόσο σε αρχεία 
χαρακτήρων Α9ΟΙΙ όσο και κατά τη συμπίεση 
γραφικών και εικόνας. Με την τεχνική αυτή 
αναζητούνται συνεχόμενες εμφανίσεις του ἴδιου 
χαρακτήρα σε ένα αρχείο, και καταµετράται ο αριθµός 
των επαναλήψεων. Στη συνέχεια αντικαθίσταται το 
σύνολο των όμοιων, συνεχόμενων χαρακτήρων που 
καταµετρήθηκαν µε ένα μικρό σε μήκος ἰππῃ-δείκτη 
και τον ίδιο τον χαρακτήρα που επαναλήφθηκε. Το 
5ἰππᾳ-δείκτης αποτελείται από έναν αριθµό που 
δηλώνει το πλήθος των επαναλήψεων και από µια 
αλληλουχία χαρακτήρων που δεν υπάρχουν µέσα στο 
καθαυτό αρχείο, και οἱ οποίοι δηλώνουν την ύπαρξη 
συμπιεσµένων δεδοµένων. Ετσι, κατά τη διαδικασία 
της αποσυµπίεσης, το αρχείο σαρώνεται για να 
εντοπιστεί κάποιο 5ἴππᾳ-δείκτης που θα δηλώνει την 
ύπαρξη συμπιεσµένων δεδοµένων. Οταν βρεθεί κάτι 
τέτοιο, τότε απὀ τη θέση εκείνη και για το 
συγκεκριµένο πλήθος που δηλώνει το »ἰήπῃ-δείκτης, 
παρεμβάλλεται στο κείµενο ο χαρακτήρας που 
ακολουθεί το 5ἰππᾳ-δείκτη. Πέρα από το χώρο των 
βιβλιοθηκών και των τραπεζών πληροφοριών, η χρήση 
προγραμμάτων για τη συμπίεση δεδοµένων έχει 
επεκταθεί και στους προσωπικούς υπολογιστές, 
κυρίως για τέσσερις λόγους: 

(1) Τα συμπιεσμένα αρχεία καταλαμβάνουν λιγότερο 
χώρο στα μαγνητικά µέσα αποθήκευσης. Διατηρώντας 
συμπιεσμένα αρχεία αυξάνουμε κατά 20936 τουλάχιστον 
τη διάρκεια ζωής ενός σκληρού δίσκου, ἡ 
εξοικονομούμε σηµαντικό χώρο σε δισκέτες. 

() Δίνεται η δυνατότητα πολλά συγγενικά αρχεία 
να συμπιεσθούν σε ένα µεγαλύτερο αρχείο, µε 
αποτέλεσµα µεγαλύτερη ευκολία στην αντιγραφή και 
µεταφορά των αρχείων, π.χ. κατά τη διάρκεια του 
υάοκυρ ενός σκληρού δίσκου. 

(3) Η συμπίεση των δεδοµένων από τη φύση της 
αλλάζει τη µορφή των δεδοµένων, άρα µπορεί, ως 
ένα βαθµὀ, να θεωρηθεί μέθοδος κρυπτογράφησής 
τους. Συχνά, ορισμένα προγράµµατα συμπίεσης 
δεδοµένων προσφέρουν επιπλέον επιλογές για 
κρυπτογράφηση των δεδοµένων βάσει ενός κλειδιού 
που ο χρήστης ορίζει. 

(4).Τα συμπιεσµένα αρχεία μεταφέρονται µέσω 
πιοάθπι ταχύτερα, µε µεγάλη έτσι οικονοµία σε χρόνο 
και χρήμα. Επίσης, οἱ διάφορες υπηρεσίες τύπου 
Ὀυ6ίίΠ ΡοαΓά εξοικονομούν και αυτές σηµαντικό χώρο 
αποθήκευσης. 

Ένα ολοκληρωμένο πρόγραµµα για 
συμπίεση/αποσυμπίεση αρχείων πρέπει να ακολουθεί 
τους παρακάτω γενικούς κανόνες: 


(1) Ο μηχανισμός και ο αλγόριθμος που 
χρησιµοποιείται πρέπει να δουλεύουν σωστά, και να 
είναι βεβαιωμένη η επανάκτηση της αρχικής 
πληροφορίας µέσω της αποσυµπίεσης. Ενα 
πρόγραµµα που συμπιέζει τα δεδοµένα και το οποίο 
αδυνατεί να τα επαναφέρει στην αρχική τους 
κατάσταση, είναι το λιγότερο άχρηστο, στις 
περισσότερες δε περιπτώσεις επικίνδυνο για την 
ποιότητα της πληροφορίας. 

(ο) Πρέπει να λαμβάνεται υπόψη ο λόγος του 
βαθμού συμπίεσης προς το χρόνο αποσυµπίεσης των 
δεδοµένων, σε σχέση πάντα µε το είδος και τη 
χρησιμότητα των δεδοµένων που έχουν συμπιεσθεί. 
Ετσι, συχνά δίνεται στον χρήστη η δυνατότητα 
επιλογής µέσα από έναν αριθµό διαφορετικών 
τεχνικών συμπίεσης, η κάθε µια τους µε διαφορετικές 
επιδόσεις ως προς το βαθµό συμπίεσης και τον 
απαιτούμενο χρόνο για αποσυµπίεση των δεδοµένων. 

(3) Ο χρήστης πρέπει να έχει τη δυνατότητα να 
διαβάσει την ταυτότητα ενός συμπιεσμένου αρχείου 
και να γνωρίσει έτσι κάποια χαρακτηριστικά του, 
όπως αρχική ονομασία και µέγεθος, βαθµό συμπίεσης 
και το είδος της τεχνικής που χρησιμοποιήθηκε. 
Παράλληλα, µέσω ενός μηχανισμού να µπορεί να 
επιλέγει την ποσότητα της παρεχόµενης - τεχνικής 
και µη - πληροφορίας. 

(4) Το συμπιεσμένο πρόγραµµα, εφόσον βέβαια 
µπορεί να εμφανισθεί µε τη µορφή Α9ΟΙΙ χαρακτήρων, 
θα πρέπει να υπάρχει η δυνατότητα να παρουσιασθεί 
στην οθόνη του υπολογιστή ἡ να εκτυπωθεί, χωρίς 
απαραίτητα να συμβαίνει αποσυµπίεσή του πάνω σε 
μαγνητικά µέσα. Με αυτό τον τρόπο, ο χρήστης 
µπορεί πρώτα να διαβάσει και να επεξεργασθεί το 
αρχείο, προτού κρίνει εάν επιθυμεί ἡ όχι µεταφορά 
του σε αποσυμπιεσµένη µορφή πάνω σε κάποιο 
μαγνητικό µέσο αποθήκευσης. 

Είναι γεγονός πως τα πλέον άρτια προγράµµατα 
συμπίεσης δεδοµένων διανέμονται µέσω διαφόρων 
Ὀυ[είη Ὀοβ[ά5 µε τη διαδικασία του ἀοιποβάϊπᾳ, και 
χαρακτηρίζονται ως {ΘΘΙΝάΙΘ. Εφόσον ο χρήστης 
μείνει ικανοποιημένος απὀ το πρόγραµµα, στέλνει 
κάποιο συμβολικό ποσό στο συγγραφέα του 
προγράµµατος. 

Ορισμένα τέτοια ευρέως χρησιμοποιούμενα και 
ολοκληρωμένα προγράµµατα είναι τα παρακάτω: 

(1) ΝΑΒΟ - ένα αυτόνομο πρόγραµµα 
συμπίεσης/αποσυµπίεσης για ΡΟ και συμβατά 
οοργήςΏί ΙπήπΙγ Ὀθδίση 6οποθρίς, { ουἱδνθ, 
Κεπίυσκυ, υ9Α 

(2) ΑΒΟ - πρόγραµµα για Ρ0 και συμβατά, καθώς 
και για ΟοΠΙπΙΟάΟΓ6 Απιίᾷᾶ οοργήσΏί 9γ5ίθπι 
ΕπΠαποεπιεπἰ Αδεοσίαίθς, ΙΛ4ΥΠΕ, ΝΘΝ «6/56Υ, 9Α 

(3) ΡΚΖΙΡ - ολοκληρωμένο πακέτο 

συμπίεσης/αποσυµπίεσης/κρυπτογράφησης οοργηφΏί 
ΡΚΜΑΒΕ Ιπο., Εἱθπάαίθ, ἸΜιηςκοηςίη, υ9Α. 

σ 


Ιορδάνη Τσαφαρίδη 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 
ΤΥΠΟΥ (09Ν ΚΑΙ ΕΧΕ 


του 


Τα προγράµµατα που τρέχουν κάτω από 
την επίβλεψη του Μ5-ΡΟ5 λειτουργικού 
συστήµατος, διακρίνονται σε δύο βασικές 
κατηγορίες: Τα («ΟΜ και τα ΕΧΕ. Στο 
άρθρο που ακολουθεί, θα δούμε τις 
σημαντικότερες διαφορές τους, 


την οικογένεια μικροεπεξεργαστών 80χ86 
(8088, 8086, 80286, 80386 και 80486) της 
εταιρίας |ΠἰΘἱ, οἱ οποίοι είναι ευρέως 
χρησιμοποιηµένοι στα ΙΒΜ/ΜςΞ-ΌΟ5 συμβατά 
συστήµατα, τα ΟΟΜ τύπου προγράµµατα 
δίνουν την ίδια τιµή σε όλους τους καταχωρητές του 
µικροεπεξεργαστή (5θ0πιεπί ΓΘϱΙ5ίθΓ5), πράγμα που 


ΟΟΜ ΕΧΕ 


Μνήμη χαμηλού 
επιπέδου. 


Μνήμη χαμηλού 
επιπέδου. 


Κώδικας και 
Δεδομένα. 


Το ΡΓΟΦΙΑπΙ 9θ0/ηθηί ΡΓΘΠΧ και η χαρτογράφηση της µνήµης για προγράµµατα τα οποία 
τρέχουν κάτω απὀ την επίΒλεψη του ΜΦ-ΌΟ5 λειτουργικού συστήµατος. 


60 Ρε 


Μαςίοι 


σηµαίνει ότι ο κώδικας (οι εντολές που ζητά το 
πρόγραµµα να εκτελέσει ο µικροεπεξεργαστής, ώστε 
νε πάρουµε το επιθυμητό αποτέλεσµα), και τα 
δεδοµένα (ἀαἰα) είναι "ανακατεμένα” μεταξύ τους. 

Από την άλλη πλευρά, ένα ΕΧΕ τύπου πρόγραµµα 
έχει όλους τους καταχωρητές του μικροεπεξεργαστή 
(5θᾳ/πεηί (θᾳἱ5ίθι5) µε διαφορετικές τιµές - µε άλλα 
λόγια, ο κώδικας, τα δεδοµένα και το 5ἰ8οΚ (µια 
συγκεκριµένη περιοχή της µνήµης ΒΑΜ, στα ελληνικά 
το λέμε και σωρό) βρίσκονται σε διαφορετικά τµήµατα 
µνήµης. Σ᾽ αυτό το σηµείο θα πρέπει να τονίσουμε 
ότι τα ΕΧΕ τύπου προγράµµατα έχουν τη δυνατότητα 
να ελέγχουν πολλαπλά και ανεξάρτητα μεταξύ τους 
τµήµατα µνήµης, είτε µε κώδικα είτε µε δεδοµένα, 
λόγω του ότι μπορούν και διαχειρίζονται κατά τον 
Καλύτερο δυνατό τρόπο ορισμένους καταχωρητές του 
µικροεπεξεργαστή, π.χ. τον Ὀ5. Η δυνατότητα αυτή 
βρίσκει εφαρµογή στις καινούργιες γενιές των 
πολυχρηστικών (πιυ]ήµ5θ) και πολυεπεξεργαστικών 
(πιυἱιαΞΚίπα) λειτουργικών συστηµάτων, όπως είναι 
και το καινούργιο λειτουργικό σύστηµα της εταιρίας 
Μιογοδοβ, το 05/2. 

Τα ΟΟΜ τύπου προγράµµατα έχουν μέγιστο 
µέγεθος γύρω στα 64 ΚΙουγί65, ενώ αντίστοιχα τα 
ΕΧΕ τύπου προγράµµατα μπορούν να είναι τόσο 
µεγάλα, όσο και η διαθέσιµη µνήµη του υπολογιστή 
μας. Ο τύπος ΕΧΕ αποτελεί και την αυθεντική µορφή 
άµεσα εκτελέσιμων προγραμμάτων του Μ5-005 
λειτουργικού συστήµατος. Τόσο το Μ5-Ὀ05 όσο και 
η συντριπτική πλειοψηφία των γλωσσών 
προγραμματισμού (που σχεδιάσθηκαν γι’ αυτό το 
λειτουργικό σύστημα) αποδίδουν το μέγιστο δυνατό 
αποτέλεσµα, σε συνδυασμό µε αυτό τον τύπο 
αρχείων. Βέβαια, αν και τα ΟΟΜ τύπου προγράµµατα 
προσφέρθηκαν για την ύπαρξη συμβατότητας µε το 
ΟΡ/Μ λειτουργικό σύστημα, δεν φαίνεται να 
εκλείπουν. Ένας λόγος εἶναι ότι, επειδή αποτελούν 
απλούστερες εκδόσεις του ΕΧΕ τύπου, φορτώνονται 
γρηγορότερα στη µνήµη του υπολογιστή, αλλά θα 
πρέπει να γνωρίζουμε ὁτι οἱ διαφορές στην ταχύτητα 
είναι µηδαµινές στα σημερινά υπολογιστικά 
συστήµατα. Τα ΟΟΜ τύπου προγράµµατα 


αποθηκεύονται στο δίσκο σαν µια απόλυτη εικόνα 
(φωτογραφία) της µνήµης ΒΑΜ. Αντίθετα, τα ΕΧΕ 
τύπου προγράµµατα αποθηκεύονται στο δίσκο µε 
συγκεκριμένη, ειδική µορφή, δηλαδή περιέχουν π.χ. 
µια επικεφαλίδα, ένα χάρτη ο οποίος δίνει 
πληροφορίες στο λειτουργικό σύστημα για το πώς να 
τοποθετήσει το πρόγραµµα για εκτέλεση στη µνήµη, 
και πολλές άλλες χρήσιες πληροφορίες. 

Και τα δύο είδη προγραμμάτων φορτώνονται στη 
µνήµη µε τον ἴδιο μηχανισμό, δηλ. τη λειτουργία 
ΕΧΕΕ, τον κανονικό “φορτωτή” προγραμμάτων του 
Μ5-005. Αυτή η λειτουργία είναι υπεύθυνη για τα 
εξής: Να κρατήσει τον απαραίτητο χώρο µνήµης 
ΒΑΜ για τη σωστή λειτουργία του προγράµµατος, να 
δημιουργήσει στη µνήµη ΒΑΜ ένα τµήµα στο οποίο 
κρατούνται πληροφορίες σημαντικές για την 
επιτυχημένη επίβλεψη και διασφάλιση της καλής 
λειτουργίας του προγράµµατος από το Μ5-0Ο5 και η 
οποία λέγεται Ρ9Ρ (ΡΓοφί8Πι 9θᾳππεηί ΡΓΘΙΙΧ), και στη 
συνέχεια να τοποθετήσει το πρόγραµµα για εκτέλεση 
στον κρατηµένο χώρο µνήµης. 

Όταν το πρόγραµµα τερματίσει την εκτέλεσή του 
(είτε αυτή διακόπηκε, είτε τελείωσε κανονικά), τότε 
το δεσμευμένο τµήµα µνήµης ελευθερώνεται για να 
χρησιµοποιηθεί από άλλα προγράµµατα. Μετά απ᾿ όλα 
αυτά τα εισαγωγικά στοιχεία, στη συνέχεια θα 
αναλύσουμε τα σημαντικότερα απὀ αυτά (γιατί - όπως 
είναι φυσικό - πάντοτε δημιουργούνται απορίες), 


ξεκινώντας από το ΡΞΡ που αποτελεί και τη βάση 
και των δύο αυτών κατηγοριών προγραμμάτων. 


ΤΟ ΡΑΟΟΡΑΝ ΞΕΟΜΕΝΤ ΡΡΕΕΙΧ (Ρ56Ρ) 

Το Ρ9Ρ αποτελεί κατά κάποιον τρόπο το κέντρο 
επεξεργασίας του Μς-00Ο5. Είναι µια δεσμευμένη 
περιοχή µνήµης, µε μέγεθος 256 Ὀγίας, η οποία 
τοποθετείται στη βάση του τµήµατος της µνήµης που 
έχει δεσμευτεί για το πρόγραµµα. Περιέχει δε 
πληροφορίες που χρησιμοποιούνται τόσο από το ίδιο 
το πρόγραµµα όσο και απὀ το Μ5-00Ο5. Οι 
πληροφορίες αυτές χωρίζονται σε τρεις οµάδες. Η 
πρώτη απὀ αυτές περιέχει τα πληροφορίες που 
απαιτούνται για την έξοδο µετά το τέλος του 
προγράµµατος σε επίπεδο Μς-005, η δεύτερη 
πληροφορίες για τη διαχείριση των βασικών αρχείων 
του συστήµατος (π.χ. πληκτρολόγιο), καθώς και των 
περιφερειακών (π.χ. εκτυπωτής), και η τρίτη 
πληροφορίες για τα αρχεία που διαχειρίζεται 
αποκλειστικά το πρόγραµµα. 


ΤΑ (ΟΜ-ΤΥΠΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Τα προγράµµατα της κατηγορίας αυτής 
αποθηκεύονται σε αρχεία δίσκου, µε τέτοιο τρόπο 
ώστε να κρατούν µια απόλυτη εικόνα των εντολών 
µηχανής που εκτελούνται. Γι) αυτόν ακριβώς το λόγο 
είναι πολύ συμπαγή, µε αποτέλεσµα να φορτώνονται 
στη µνήµη γρηγορότερα απὀ τα ισοδύναμα ΕΧΕ 


Το 5ί8οΚ μεγαλώνει προς τα κάτω από την κορυφή 
του Τµήµατος του προγράµµατος. 


' 


Κώδικας και δεδοµένα του προγράµµατος. 05.:0Ι00Η 
05:0000 


ΡΓΟΦΓΕΠΙ Φθᾳππεηί ΡΓΕΙΙΧ 090000 
Ε9.00Ο0 


55 0000 


Η εικόνα µνήµης ενός αντιπροσωπευτικοὐ ζΟΜ τύπου προγράµµατος, 
αμέσως µετά το φόρτωμα στη μνήμη. Τα περιεχόμενα του ΟΟΜ τύπου αρ- 
χείου εισάγονται στη µνήµη ακριβώς επάνω απὀ το ΡΓΟΡΓΑΠΙ 9θᾳππεπί 
ΡΓΘΠΧ. Ο κώδικας και τα δεδοµένα του προγράµµατος βρίσκονται µαζί στο 
ίδιο τµήµα (586ᾳπιθηί), και όλοι οι καταχωρητές τµήµατος (5θᾳπεπί 
ΓθρΙ5ίΘΓ5) περιέχουν την ἴδια τιµή. 


Τµήµα σωρού µνήµης (Δἱ8οΚ 58θᾳπιθηί): 
Το δί8οΚ μεγαλώνει προς τα κάτω από την κορυφή του 
Τµήµατος (58θᾳππεη/). 


Τµήµα δεδοµένων του προγράµµατος 
(αβθία 5θᾳππεηί). 


Κώδικας του προγράµµατος 
(ργοςφΓᾶπῃ οο66). 


ΡΓΟΦΓΕΠΙ Φθᾳπιεπί ΡΓΘΙΧ. 


Η εικόνα µνήµης ενός αντιπροσωπευτικού ΕΧΕ τύπου προγράµµατος, αμέ- 
σως µετά το φόρτωμα στη µνήµη. Τα περιεχόμενα του ΕΧΕ τύπου αρχείου 
µετεγκαθίστανται και μεταφέρονται στη µνήµη πάνω απὀ το ΡΓΟΦΓΑΠΙ 
Φθ8ᾳΠΙ6Πί ΡΓΘΠΧ. Ο κώδικας, τα δεδοµένα, και το δί8ΟΚ (σωρός) παραµέ- 
νουν µόνιμα σε ξεχωριστά τµήµατα, και δεν χρειάζεται να είναι στην ἴδια 
µορφή µε την οποία παρουσιάζονται εδώ. Το σηµείο εισόδου (η διεύθυνση 
εκκίνησης του προγράµµατος στη μνήμη) µπορεί να είναι οπουδήποτε µέσα 
στο τµήµα του κώδικα του προγράµµατος (οοάθ 580ΠΙΘΠΙ), και καθορίζεται 
µε τη δήλωση τέλους του στη γλὠσσα προγραμματισμού που χρησιοποι- 
οὖμε (π.χ. στην Α55θπΙΡΙΥ µε τη δήλωση ΕΝΟ) στο κυρίως τµήµα (πιοσυ/ο) 
του προγράµµατος. Όταν το πρόγραµµα λαμβάνει τον έλεγχο, οι Ό5 και 
Ες καταχωρητές δείχνουν το ΡΓΟΦΓΑΠΙ 58ᾳΠΙθΠί ΡΓΘΗΧ; το πρόγραμμα συ- 
νήθως σώζει αυτή την τιµή, µε σκοπό την οµαλή λήξη της εκτέλεσής του 
και την επιστροφή του ελέγχου του συστήµατος πίσω στο λειτουργικό σύ- 
στηµα ΜΕ5-ΌΟς, και στη συνέχεια μεταβάλλει ξανά τους Ὀ5 και Ε9 κατα- 
χωρητές, για να δείχνουν στην περιοχή δεδοµένων του. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


. Ἐπιρεπόμενα 
Τµήµατα Μνήμης. 


(5ί8οκ Φερπιεπί). 
: Αρχική διεύθυνση 
εκκίνησης στην 
µνήµη ΒΑΜ 
(ΟΒΙΘΙΝ). 
.. Μέγεθος. 


Λλ. “ο - ΠΠ 


Ρ9Ρ. 


.Καταλαμβανόμενη Όλη η διαθέσιμη. 


Μνήμη. 


τύπου προγράµµατα. Εδώ πρέπει να δώσουμε έµφαση 
στο γεγονός ότι το Μ5-005 δεν κοιτά ποτέ αν ένα 
ΟΟΜ τύπου αρχείο πράγματι περιέχει εκτελέσιμο 
κώδικα (γιατί δεν υπάρχουν οἱ κατάλληλες 
πληροφορίες στο αρχείο, όπως στα ΕΧΕ τύπου 
αρχεία), αλλά απλά θα φέρει στη µνήµη για εκτέλεση 
οτιδήποτε µε προέκταση (οχἰθηΣίοπ) ΟΟΜ. 

Στα ΟΟΜ τύπου προγράµµατα είναι υποχρεωτικό 
να δηλώνουµε µια συγκεκριµένη διεύθυνση µνήµης, 
όπου απὀ κει Και πάνω θα τοποθετηθεί το πρόγραµµα 
για εκτέλεση, αφού πρώτα δημιουργηθεί το Ρ9Ρ. Η 
διεύθυνση αυτή ονομάζεται ορίζοντας (οΠᾳίπ) και είναι 
η Ο100Η (Η - δεκαεξαδικὀ). 

Επίσης, αν και η κατηγορία αυτή των 
προγραµµάτων δεν µπορεί να υπερβεί σε Καμία 
περίπτωση τα 64 Κ, εντούτοις το Μ9-005 δεσμεύει 
όλη τη διαθέσιµη µνήµη, µε σκοπό την ασφάλεια. Το 
φράγμα των 64 Κ στο μέγεθος του προγράµµατος 
είναι αυτό που δεν µας επιτρέπει σε Καμιά περίπτωση 
να κάνουµε κλήση ρουτινών που βρίσκονται σε 
διαφορετικό τµήµα µνήµης απὀ αυτό του 
προγράµµατος. Γι’ αυτό και οι κλήσεις ρουτινών 
έχουν το χαρακτηρισμό ΝΕΑΒ (κοντά), γιατί - όπως 
είπαμε και στην εισαγωγή - ο κώδικας, τα δεδοµένα 
και το 5ἰαοΚ (σωρός) των ΟΟΜ τύπου προγραμμάτων 
βρίσκονται µέσα στο ἰδιο τµήµα µνήµης. Ο 
περιορισμός του μεγέθους οφείλεται αποκλειστικά και 
µόνο στον κατασκευαστή. 


ΤΑ ΕΧΕ-ΤΥΠΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 
Αν και τα ΟΟΜ τύπου προγράµµατα είναι συμπαγή 
και μικρά, έχουν εντούτοις µερικά μειονεκτήματα, γ’ 


ΟΟΜ - ΤΥΠΟΣ ΕΧΕ - ΤΥΠΟΣ 


Μόνο ένα Τµήµα 
Μνήμης. 
Δεν επιτρέπονται. 


Πολλαπλά Τμήματα 
Μνήμης. 


Επιτρέπονται. 


Πρέπει να καθοριστεί 


Δεν απαιτείται. 
(ΟΒ6 στο 0100Η). 


Γύρω στα 64 Κ. 

Σε όλους τους 
καταχωρητές τµήµατος 
(5θ6απιεπί Γθρίςίεις). 


Απεριόριστο. 

Μόνο στους Ὀ5 και 
Ε5 καταχωρητές 
τµήµατος. 
Εξαρτάται. 


αυτό και οἱ περισσότεροι προγραμματιστές (εἰδικά 
αυτοί που προγραμµατίζουν σε Α5δεπιῦιγ για το 
λειτουργικό σύστηµα Μς5-Ό05) γράφουν προγράµµατα 
που πρόκειται να μετατραπούν σε ΕΧΕ. Είναι αυτά 
που σπάνε το φράγμα των 64 Κ, και σε συνδυασμό µε 
τη δυνατότητα που έχουν ο κώδικας, τα δεδοµένα, 
και το 5ἰαοΚ (σωρός) του προγράµµατος, βρίσκονται 
σε ξεχωριστά τµήµατα µνήµης, Και παρέχουν τη 
µέγιστη δυνατή ασφάλεια απὀ τυχόν κακή λειτουργία 
του συστήµατος, µια και είναι σε όλους µας γνωστό 
ότι τα περισσότερα λάθη γίνονται απὀ κακό χειρισμό 
ή προγραμματισμό - απὀ την πλευρά του ανθρώπινου 
παράγοντα. Σε αντίθεση µε τα ΟΟΜ τύπου 
προγράµµατα, τα ΕΧΕ τύπου μπορούν να κάνουν 
κλήσεις ρουτινών και δεδοµένων σε οποιοδήποτε 
σηµείο της µνήµης έξω απὀ το κυρίως τµήµα του 
προγράµµατος, µια Και μπορούν να σπάσουν το 
φράγμα των 64 Κ. Σαν αποτέλεσµα έχουµε τη 
δυνατότητα δύο ειδών κλήσεων τη ΝΕΑΒ (κοντά) και 
τη ΕΑΒ (µακριά), εκ των οποίων η µεν πρώτη µπορεί 
να κάνει κλήσεις µέσα στο κυρίως τµήµα του 
προγράµµατος, η δε δεύτερη µπορεί να κάνει κλήσεις 
σε τµήµατα µνήµης ανεξάρτητα και απομακρυσμένα 
απὀ το κυρίως τµήµα του προγράµµατος. 

Ο φορτωτής (ἱοαάε() του Μ5-Ὀ05 πάντοτε φέρνει 
στη µνήµη τα ΕΧΕ τύπου προγράµµατα πάνω απὀ το 
Ρ9Ρ (ρΓοφίαπι 5εᾳππεπἰ ρΓβΠΧ), και η σειρά των 
τµηµάτων κώδικα, δεδοµένων και 5ἰ8οΚ (σωρού) 
µπορεί να ποικίλει, µια και εξαρτώνται απὀ τις 
πληροφορίες ελέγχου που αποθηκεύονται µαζί µε το 
πρόγραµµα στο αρχείο δίσκου κατά τη δηµιουργία του 
(επικεφαλίδα, ὈἱοοΚ πληροφοριών ελέγχου κ.λπ.) 
Πάντοτε όµως, οἱ πληροφορίες αυτές έχουν άµεση 
σχέση µε το μέγεθος του προγράµµατος, και είναι 
512 Ὀγίος ἡ ακέραια πολλαπλάσια αυτού. Η δοµή 
αυτής της κατηγορίας προγραμμάτων είναι τέτοια που 
αφήνει στον προγραμματιστή για δική του χρήση τους 
περισσότερους καταχωρητές του µικροεπεξεργαστή, 
γιατί µόνο οι Ὀς (ἀαία 58ᾳΠπεπί - καταχωρητής 
τµήµατος δεδοµένων } και Ε5 (ΘχίΓᾶ 5θᾳΠπεη!) 
καταχωρητές απασχολούνται για να δείχνουν το Ρ9Ρ. 
Σαν συνέπεια αυτού έχουµε ότι στα ΕΧΕ τύπου 
προγράµµατα, τα πάντα βρίσκονται κάτω απὀ τον 
πλήρη έλεγχο του προγραμματιστή. 

Παρουσιάσαµε συνοπτικά τις διαφορές μεταξύ των 
δύο αυτών κατηγοριών προγραμμάτων, 
ευελπιστώντας ότι µπορέσαµε, µε όσο το δυνατόν 
απλό και ευκατάληπτο τρόπο, να σας παρουσιάσουμε 
αυτό το θέµα, που πιστεύουμε ότι απασχολεί καθέναν 
που ασχολείται ἑστω και λίγο µε τον προγραμματισμό 
στο Μς-00ς. 


Ρς ἴτίκ5 


ιο 
Μέσα απ᾿ αυτή τη στήλη θα παρουσιάζονται ο 
χρήσιμες ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να π 


λύνετε κάποια μικρά ή μεγάλα προβλήµατα, 


που ίσως αντιμετωπίσετε. Μπορείτε, αν 
θέλετε, να µας στέλνετε και τα δικά σας 
προγραμµατάκια (αρκεί να µην είναι 


μεγαλύτερα από τα παρακάτω) και να 
κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - και κάποια ε τον όρο καρκινική λέξη ἡ πρόταση, 
χρηματική αμοιβή. εννοούμε αυτή που µπορεί να διαβαστεί 
και ανάποδα, δηλαδή απὀ δεξιά προς τ' 
αριστερά, χωρίς ν᾿ αλλάξει η έννοια ή το 
νόημά της. Κλασικό παράδειγµα τέτοιας 
πρότασης αποτελεί η γνωστή επιγραφή "ΝΙΨΟΝ 
ΑΝΟΜΗΜΑΤΑ ΜΗ ΜΟΝΑΝ ΟΨΙΝ’, Το πρόγραµµα 
είναι γραμμένο σε Μιογοδοῇ Βασίο. 


ΡΕΙΝΤ "ΔΩΣΕ ΤΗΝ ΠΡΟΤΑΣΗ ΠΟΥ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΕΛΕΓΕΩ ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΡΚΙΝΙΚΗ, 
ΡΕΙΝΤ "Η ΠΡΟΤΑΣΗ ΝΑ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΜΟΝΟ ΚΕΦΛΛΑΙΑ ΓΡΑΜΗΑΤΑ ΚΑΙ ΚΕΝΑ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΑ” 
ΡΕΙΝΤ 

1νρύτ Ὁ ",ΒΘΕΝΤΕΝΟΕΦ 

ΘΕΝΤ ΜΙΤΗΟύΤ.ΒΡΛΟΕΦ:Ι" 

ΕΟΝ ΚΞΙ ΤΟ ΙΕΝ(ΘΕΝΤΕΝΟΕΦ) 

ΙΕ ΗΙΌΦ(ΘΕΝΤΕΝΟΕΦ,Κ,1) «2 " ΤΗΕΝ 

ΒΕΝΤ. ΝΙΤΗΟὕΤ. ΒΡΛΟΕΦ-:ΘΕΝΤ. ΜΙΤΗΟΟΤ. ΘΡΑΟΕΦΜΙΟΦ(ΘΕΝΤΕΝΟΕΦ.Κ.1} 
ΝΕΤ κ 

15 ΙΝΥΕΕΤΕὉ. ΘΕΝΤΕΝΟΕΦ:ΘΕΝΤ.ΜΙΤΗΟύΤ. ΒΡΛΟΕΦ ΤΗΕΝ 

ΡΕΙΝΤ ᾿Η ΠΡΟΤΑΣΗ ΕΙΝΑΙ ΚΑΡΚΙΝΙΚΗ” 

ΕΙδΕ ΡΕΙΝΤ ᾿Ἡ ΠΡΟΤΑΣΗ δΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΛΡΚΙΝΙΚΗ” :ενυ 


ο πρόγραµµα αυτού του µήνα παρουσιάζει 
ένα εύκολο Και διασκεδαστικό παιχνίδι: Το 


ΜαςίεΓ Μιπά, Αυτό παίζεται µε δύο παίκτες, Ρ1Η Χί3)Υ(3), 1:32: 
3 ἁ ΙΝΡΟΤ "ΔΩΣΕ ΜΟΥ ΕΝΑ ΤΕΤΡΑΥΗΡΙΟ ΑΚΕΡΛΙΟ ΑΡΙΘΜΟ” ΙΝΟΜΒΕΝ: 
Ο ένας απ᾿ αυτούς καταγράφει κάπου έναν ελ ς  ο ς 
τετραψήφιο αριθµὀ, και ζητά απ’ τον άλλο νο 1Δοὸ 7ο ο ὅτας -ειγιεα λα (ἐν πάν νο τν .μεετ 
. -ε: ΑΧ(Ιπ): 
[ ᾗ ί : Ίκρυ- "Σε ΠΟΣΕΣ ῃ . « 
παίκτη να τον µαντέψει. Ο δεύτερος παίκτης Ίνα Αν αἰνῖ σαᾶν ας προαμανι ντ πλαν πΑίκνταα "ΜΑΚ. ΤΑΤΕΟ.ΤΕΙΣΟ:0 
» : : της : “ 
ο ον μα με ΕΠΟ ΡΟΑΕΣ ΕΕ αλλδωμα, 
« . ” 8 εκ) Ξγεῖα Ἅ)ΞΙΟ:ΥΙΣ1Ξ11:8: Ξ “1: : 5 
τη βοήθεια των μαύρων κα άσπρων πόντων που ο... 21 πο ὖν ο το ὃν ΑΠΩ ΟΕΕ ΗΡΙΜΗ 3 
παίρνει απὀ τον πρώτο παίκτη µετά απὀ κάθε ΡΟ8 115 ΤΟ ΒΛΟΚΙΡΑΙΑΥ ο κ πα ιρλτν ο, ὃς Βροαπλαειλς ι ", 


. . Ἱ 4 ΕΟΝ ἵπει Το ΜΗ : ὴ : 
πρόβλεψη που κάνει. "Ασπρο” πόντο παίρνει για κάθε η νέλομνα ταν Γαῖνη μεις Τον ιν αν ο τω ον 
ψηφίο της πρόβλεψής του που υπάρχει μεν στον ειαε οι 1.2 τὸ ο ϱΤΕΡ πα δν Ἀν δαν χο 
κρυμμένο αριθµό, αλλά σε διαφορετική θέση, ενώ 
'μαύρο” παίρνει για κάθε ψηφίο που υπάρχει στη 


σωστή θέση. 


Μάνος 
Τζεβελεκάκης 
Βουρνάζου 23 
115 21 Αθήνα 
τηλ. 6465777 


Ρς προγράµµατα 


ο πρόγραµµα αυτό σκοπό έχει να µας 
προστατεύσει απὀ το "Κόλλημα”᾽ του 
υπολογιστή, όταν απὀ λάθος πατάµε το 
πλήκτρο Ρής5ς, Και ο εκτυπωτής εἶναι 
σβηστός. Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε Α5δεπιῦιγ 
και είναι Μ6πΙογγ Βεκἰἀεπἰ (καταλαμβάνει µόνο 352 
Ὀγίθ5 µνήµης). Αφού εγκατασταθεί στη µνήµη, όταν 
πατάµε το Ρήπί 90/66Η µε κλειστό εκτυπωτή, 
ακούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος και η 
λειτουργία Ρήπὶ 9ο/θ6η απενεργοποιείται. 
Διαφορετικά, εκτελείται κανονικά. Οδηγίες: 
Το πρόγραµµα εκτελείται γράφοντας Αὴ» ΡΗΤ, και 
θεωρεί ότι ο εκτυπωτής έχει οριστεί ως Ι.ΡΤΊ. Η 
ρουτίνα µπορεί να δεχθεί τις εξής παραμέτρους: 


Α3» ΡΗΤ/2 ἡ Λι Οι οδηγίες που βλέπουμε. 

ΑΔ» ΡΗΤ/2 Όταν χρησιμοποιούμε τον |ΡΤοΟ. 

ΑΝ» ΡΗΤ/Α Όταν χρησιμοποιούμε τον |ΡΤ8. 
Διαφορετικά χρησιµοποιείται η εξ, 39, ορισμού 
ρύθμιση (.ΡΤ1). 

Συνεργασία: 

Το ΡΗΤ.ΟΟΜ συνεργάστηκε µε όσα προγράµµατα 
µπόρεσα να δοκιµάσω. Η ρουτίνα λειτουργεί και αν 
φορτωθεί πριν απὀ το 9ἰἀθΚΙΟΚ της Βοήαπά, καθώς 
και αν φορτωθεί µετά το Ρή5ο: του Ώ05, Και 
συνεργάζεται άψογα µε τα προγράµµατα αυτά. 


7 Ἰουνέου 1595950 


Ι ΡΟΥΤΙΝΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΡΗΙΝΤ ΒΟΒΕΕΝ 
σποτ αρα 
ϊ 


(Πάνος Τεεβελεκάκτς) | 


για το ΡΟ ΜΑΘΤΕΕΜ Ι 


κο. -----------------ᾱ----µθυυμ ο 


γράψτε α.ξλ2 ΡΗΤ/72 


Ι 
: 
: 
; Γιά περιγραφή του προγράµµατος και οδηγίες 
: 
᾽ 


εοάρ 5εοποθγς 
Ἀ55μπςθ ς5:εςοάς, ἄσεςοάς 


ογςᾳ 100Η 


εἴαδγτ: 

4πο Ἰω τ{1δ] {σα 
ΡγαπΓες ἄν ο 
οιαά -ἷ-] κο 


ε5ευπε ἄβεποτη σπα 


εεγ 


ο α-ίο.) 

955.δὰ 

κ. Ὁ 

Ακ. σφεΡβγίστος 
7Ρ 
ΞΗ.00ΟΙ20ΟΟΟΡ 

Νο 


οιά 


Εντθ ο 85τζ001.2ΕΕ3 


Αν 35 εκτυπωτής είναι 
1: το σχετικό 4χο και 


Ξρεθ]-αιγ 
νὰ 


ατ 

αχ 

Ὃκ  ΟΟςΟΗ 
81.613 

ε. 

1. 1111112085 
81ἩΠ. 8ὶ 
σν«ΟΙ98/ 

ιο κα νι 
31.Ο000ΟΟΙ15 


ΈἙεερ 11 


Ρε] δυ 1: 


1965 

όοςς 

3ηΣ 

σσ 

ους 811, 81 
ρορ σοκ 

ο 1 

ϱγόρ 


:-Πρώτα εγκατάσταση της ΤΘΒ ρουτίνας. 


:1-Εκτυπωτής «ΡΤτι,Ι. ΡΤ2 ὁ ΙΡΤ5Σ). 
:1-Διεύθυνση της παλιάς διακοπής 05. 


1-ΟΔνεύθυνσηω (0050:0000 Η8:) που βΒρέσκεται το 

: Όντο ελέγχου της λειτουργίας Ργ{ΠπΕ Έςγοφηῃ. 
1-ΕλεγχΏς τὀυ Εκτυπωτό εάν είναι αναµένος µέσω 
1 της διακοπής 17 Ποκ λειτουργία 2 (Ργ{πΈςγ 

:. Ξταἳ αφ). 

:-Ὑπάρχει κανένα πρόβλημα στον εκτυπωτή: 

/-Άν ο εκτυπωτής είναι αναμένος 

:Σ εκτέλεσπ της παλ,άς ΙΝΤ 05. 
;/-Επανάλπαφο της ΤΝΤ 05 μέχρι να γένει 
1 σωστά ῃ εκτύπωση της Οθόνης. 


σβηστός τότε προκαλούμε 
Βγαίνουμµε. 


Σ-Για 1932 φορές. 


1-Σβήνουμε τα Ρἱ5 ϱ και 1 πού 
1 ελέγχουν τὸ µεγαφωνάκιε. 


:/-Ανάθουµε πάλι τα 54155 ο και 1. 


:-Επαναφέρουµε τη θύρα 61Ἡ στον προπγούµενΏ 
/ κατάσταση. 


Ες προγράµµατα 


1π{ Ε{1δ]11σε: 
ραδΏ σ5 
Ρρορ ἄς 
εως ΒΗ, 9Π 
Ε1,5ς56:Γ80µ]1 1-Οιεύθυνσηπ στο ΡΘΡ (Ργοργαπ Ξθοποπε Ργος{ κ) 
51.00 1 ὅπου βΒρέσκεται ο αριθµός των παραμέτρων. 
ζοπξίπυς 
ἄ1.σ5:[82Η1 1/-Οιεύθωνση του δεύτερου χαρακτήρα µετά το 
: {]θγᾶπο (ο πρώτος είένοι ο ᾽/’ και ξεν 
1! ενδιαφέρει). 
λος 
1ηπεγωςζίοπς 
6 
1ωφπτγωςζίογυς 
41, "Η’ 
Ἰωπσεγωςτίοπς 
αἱ. 2” 
1ρε5 
σθσεβγίηζος, 1 
ζσοπείπως 
αλ, 5’ 
1ρεΙ 
ἑδεργίηῖεθγ,2 
ζοπεέσαθ 


1ρεσε 


1ρε11 
1ππεγωςτίογπςε 


πον κ. ος εξθῖ ΠΘΘΞΔΩΘ 1“Εκτύπωσπη οδηγιών. 


πον 
1πε 
-ᾱ] 

ζοπείγνυς» 
πον 
πον 
1ρ5- 
πον 
πον 
πον 
πον 


πθεςεοε 


8.05 
215 
20Η 


Δι, 2 
8]. Ο5Η 
211 


1-Παέρνουμε τη διεύθυνση τας παλιάς 
1 διακοπός 05 και την αποθηκεύσουµε για 
1 να των ΕἘαναχρπσιµοποι ήσουµε. 


νογα ϱεγ σ5οεΌ]ς, Ὃκ 
κνογά ρ-ν σς5αςο]αάἴζ21.95 


8ης, 23Η 
81 ΟΣΗ 


Κάνουμε το άνυσµα διακοπής Ο5 να 
1 δείχνει στη δικιά µας ρουτίνα. 


απ, οξεεςςθ ΝθΘυ 


211 
ακ.οξεέςσαςτ Ιπιτ1α] {το 
27Ἠ 


1-Κάνουμε το πρὀγραμµά µας, απὀ το 
: Ιπιτ181179 και πάνω, Βοφπίσάοτς. 


στ ο ------ᾱ---ᾱ--ᾱ--ᾱ-ᾱ------ 
ΡΟΥΤΙΝΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΡΒΙΝΤ ΘΟΒΕΕΝ 


(Μάνος Τεεβελεκάκπς) 


Περιγραφή: 
Το πρόγραµµα αυτό σκοπὀ έχει να µας προστατέψει απὀ 
το "κόλλημα" του υπολογιστή ὅταν απὀ λάθος πατάµε το πλήκτρο 
Ργτςς και ο εκτυπωτής εέναι σβπστός. Το πρόγραµµα είναι γραµ- 
µένο σε Αβπ5ποθπΌ]Ιγ και είναι Μοπογγ Βοθς5ίάθηπε. Αφού εγκατασταθεέ 


στη μνήμπ,.όταν πατάµε το Ργ{ΠΕ ΈσγθῬηῃ µε κλειστό εκτυπωτή τότε 


σκούγεται ένας χορακτηαριστικὀὸς ήχος και π λειτουργία Ργέπε 
Έσγοφῃ απενεργοποιεέται. Θιαφορετικά εκτελεέται κανονικά. 


Οδηγίες: 
Το πρόγραµµα εκτελεέται γράφοντας Α:ς2 ΡΗΤ και θεωρεί ὅτι 
ο εκτυπωτής έχει οΟριστεύ ως ΙΡΤΙ. Η ρουτένα µπορεί να δεχθεί 
τις εκεὺς παραμέτρους: 
ΑεΔ2 ΡΗΤ/2 ὁ /΄Π Όι οδηγίες που βλέπουμε. 
Α.Σ ΡΗΤ/2 Όταν χρησιμοποιούμε τον ΙΡΤ2. 
ΑΕΔΣ2 ΡΗΑΤ/5 Όταν χρπσιμοποιούµε τον ΙΡΤ5. 


Θιναφορετικά χρπσιµοποιεέται π εξ’ 59, ορισμού ρύθμιση (1ΡΤΙ1). 


; 08Η, 0681 
ΙΙ’ .9.8, 04Η 


------ῇ[’ , 9819, 04Η 


ΙΙ’ «99Η, 048 
ΙΙ’ «99Η, 048 
ΙΙ’ «θα1, 04 
ΙΙ’ 98Η, 048 
ΙΙ « θα”, 068 
ΙΙ’ «αν, Ο4Β 
ΙΙ »99Η, 048 
ΙΙ’ «99Η, 048) 
| «99Η, 048 
ΙΙ’ »9α1, Ο4Ἠ 
ΙΙ’ «9Η, 048 
|!’ «9Η, 04Η 
ΙΙ’ «990, 048 
ΙΙ’ «91: 048 
| 9αΗ, 048 
[’ ». 991, 94Η 
ΙΙ’ »9α1., 04 
ΙΙ’ «9911, 048 


ο ο... ο... 


ΘΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌ ΠΟ ΡΟΗΤΣ ΕΒΕΕΡΙΟΤ5 ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


: 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΒΑΜ 
ΣΥΧΝΛΕΠ 


ΗΕΡΟ 00Α 
Μος 
νος 
μεβουιες 
μεβουιες 


ΑΟΕΒ 1030 

ΑΟΕΒ 3500 

ΑΟΕΒ 500 

λιΤες 88-02 

λιΤες 88-20 

ΑιΤες 0868-02 
ΑἰΤες 0886-20 
ΑΜΦΤΗΑῦΌ 1512 0ΟΟΜ 
ΑΜΟΤΡΑΌ 1512 ΡΟΜΜ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1512 ΗΟΟΜ 
ΑΜΣΤΡΑῦΌ 1512 50ΟΜ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1512 ΦΟΜΜ 
ΑΜΦΤΗΑΌ Ι5Ί2ΗΟΜΜ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 0000 
ΑΜΦΤΡΗΑΌ 1640 0ΟΜΟ 
ΑΜΕΤΗΑΌ 1640 ΗΟΟ0Ό 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 ΗΟΜΟ 
ΑΜΟΦΤΗΑΌ 1640 5000 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 5ΟΜΟ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 208650 12 ΜΟ 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΡΡ0-6400 
ΑΦἱ 800 Η 

ΑΤΑΒΙ ΡΟΊ 

ΑΤΑΒΙ Ρ03 

ΑΤΑΒΙ ΡΟΧ390 
ΑΝΙΕΤΤΕ Ριὺ5 168 
ΑΝΙΕΤΤΕ Ριὺ5 16Η2 
ΒΕΤΑΟΟΜ 57 126 


τπτ 


ΜΕΕΣΕΣΕΕΕΣΕΕΣΕΝΗΕΝΣΕΣΕΕΕΕΕΕΣΗΕΒΕΜΞΕΣΕΕΣΣΕΕ 


ΗΕβςΟ 00Α 
ΗΕΒΟ.06Α 
068Α 
08Α 
00Α 
08Α 
00Α 
008Α 
ΕΘΑ 
ΕΘΑ 
ΕΘΑ 
ΕΘΑ 
ΕΘΑ 
ΕΘΑ 
ΥΟΑ 


η. 


Ὁ 
ε 
5 


ΑΜΦΤΗΑΟ ΗειΙΑ5 
ΑΜΣΤΡΑῦ µΕιΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑΡ ΗειΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΕΤΗΑΌ ΜΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΕΤΗΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ΕΛΚΑΤ 

ΕΛΚΑΤ 

ΕΛΚΑΤ 

ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥ5ΤΕΜς 
ΑΝΙΕΤΤΕ ΦΥΣΤΕΝς 
ΒΕΤΑΟΟΝ 


ση 13: 


ΗΕΒΟ 08Α 

ΕΘΑ 

ΕΘΑ 

ΕΘΑ 

μεβευιες 

μεβουιες 

ΗΕβς.-08Α 

ΜΟΑ-ΟΘΑ 5Ρ 
ΗΕΒΟ.ΟΘΑ 5ΡΜΑ,ΕΗ 
ΗΕΡΟ.-Ο6Α ΒΡΛΜ ΑΕ 
ΗεβουιΕ5-08Α 5.8 
ΗΕβΟυΙΕΡ-00Α 5.8 ΜΙΚΒΟΜΕΙΙΑ5 
μεβουιες 52Ρ ΤΕΚΟΒ 
8Ρ ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡύΤΕΡΩς 
52Ρ ΠΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
ΗΕΗςΟ -00Α ΒΡΜ ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
ΗΕΒΟ.-08Α ΘΡΜ ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
00Ρ Ρ 

Ρ6Ρ 5Ρ 

Ό0Α-Υ6Α 205 

ΗΕβζυιΕς-00Α Ρ 

ΗΕβΟυΙΕΦ-00Α 52Ρ06 

ΗΕβΟυιΕ5-ΟΘΑ 526 

ΗΕβουΙΕ5-00Α 5206 


5. σσονω ο  ωεωκω ὦ ὢὦ Ἁδίο ο Εδω Όν ὧν ὃν ον ΑΦ ο ᾱ 


Ν30/15 
80868 
80868 
80868 
8086/8 
80668 
808689 
80868 
80868 
80868 
80868 
80868 
80868 
80668 
80668 
8088/10 
80888 
80888 
80688 
8086/10 
8086/10 
γ20/12 
8088/10 
8088-10 
8088-10 
80688 
806848 


ΜΙΟΒΟΝΝΑΥ Τ2ΟΊ86 
ΜΠΑΟ 88 

ΡΑΟΟ 88 

Ρο 30 

Ρ0390 

ΡΥΤΗΙΑ ΤύΒΒΟ ΧΤ 
ΞΜΜ ΡΑΒΑΟΟΝ ΧΤ 
ΤυιΡ Ρ6 ΟΟΜΡΑΟΤΟ 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ ΜΙ 
ΤυΒΒΟ:Χ χτ Μ2 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ Μ9 
υΝΠΒΟΝ χτ 


εδ τε ΣΣ ΣΣΣΕΣΕΣΕ ΕΕΣ 


ΣΣΣΣΕ 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται το όνοµα του υπολογιστή, 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ -- ΣΥΧΝ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ο τύπος του επεξεργαστή και Ἡ μέγιστη συχνότητα λειτουργίας του. 

ΚΑΜΝ. Η κεντρική µνήµη, και πόσα ΚΒ είναι αυτή, 

Η.ΟΡΡΙΕ5: Ο αριθµός και ο τύπος των ΕΙΟΡΡΥ Ὠίκ Ὠήνετε που διαθέτει ένας υπολογιστής. Π.χ. ΙΧ360 σηµαίνει πως έχουµε ένα ΕΡΏ των 360ΚΒ. 
ΜΟ (ΜΒ): Η χωρητικότητα σε ΜΒ του σκληρού δίσκου (αν υπάρχει τέτοιος, φυσικά). 

ΟΛΑΡΗΙΟ5 (ΑΚΌ: Ο τύπος της κάρτας που “οδηγεί” την οθόνη ενός Ρς, Αν παρατηρήσετε περισσότερους από δύο τύπους χαρτών, αυτό σηµαίνει ότι 
έχουµε ἀμαὶ ἡ πη]ί ργαρίίος «αγά, 

ΜΟΝΠΟΝ. Τι πιοπίιοτ χρησιμοποιεί ο Ρέ, οοἱογ ἡ πιοποζῄτοπης. Σε περίπτωση ροπαθίε ΡΕ, έχουµε [6Τ) πιοπίῖοτ. 

ΙΟ ΡΟΝΤΕ: Η επικοινωνία µε τα περιφερειακά ἡ ο τρόπος επικοινωνίας αν προτιμάτε: 5 σειριακή, Ρ παράλληλη, Μ ππουσε ροπ, 6 βάΠΠε ροπ, ΕΡ για 
εξωτερικό ΕΙΟΡΡΥ Ἆαι ΗΌ για εξωτερικό σκληρό δίσκο. 

ΕΦΕΕ 5Ι0Τ5. Ο αριθµός των ελέυθερων προς χρήση εχραηνίοη οἱοῖν. 

ΤΙΜΗ. Αναγράφεται η λιανική τιµή του Ρς, συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η αντιπροσωπία ἡ η εταιρία που διαχινεί το συγκεκριµένο ΡΟ στη χώρα µας, 

Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι τς 206390. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τς γραµµές, να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστκά ημές. 


ων. Ὅ ἷµἷµἘἄµἄλον 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΟΒΑΡΤ 


(0Ρ8) ΑΚΙΔΕΣ ΒύΕΕΕΒ ΤΙΜΗ 
ΚΕΦΑΚΗΣ (ΚΒ) 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ ΜΟΝΤΕΛΟ 


160800 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
145000 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
125280 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
89088 ΑΜΦΤΒΑΟ ΗεΕιιΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΟ ΗΕιΙ.Α5 

ΑΜΦΘΤΗΒΑΟ ΗΕΙΙΑ5 

ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 

ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 

ΑΜΥ ΑΕ 

ΑΜΥ ΑΕ 

ΑΜΥ ΑΕ 

ΑΜΥ ΑΕ 

ΑΜΥ ΑΕ 

ΕΒΟΟΟΑΤΑ 

ΕΒΘΟΟΑΤΑ 

ΕΒΟΟΟΌΑΤΑ 

ΕΒΘΟΟΑΤΑ 

ΕΒΘΟΟΑΤΑ 

ΘΜς ΟΟΜΡυΤΕΒΗΡ 5Α 

ΟΜς ΟΟΜΡύΤΕΒΘ 54 

ΟΜΟ ΟΟΜΡυύΤΕΒΡ 8Α 

ΟΜ6 ΟΟΜΡύΤΕΒΕ 8Α 

κοοΑκ 

κΟοοΑκ 

κοοΑκ 

υΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 

ὑΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 
ΟΟΜ-ΩυΕΞΘΤ 

ΜΕΘΑΞΟΡΤ 5Α 

ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ 8Α 


ΝΡ θ0/24 200 
ΝΡ 1365 240 
ΝΡ 8605 240 
ΌΜΡ-400Ο 200 
ΑΜΞΘΤΗΕΑΌ ΟΜΡ-3250 160 
ΑΜΞΤΗΑΌ 1109-3500 ΟΙ 160 
ΒΒΟΤΗΕΒ ΙΙΤΟ 360 
ΒΗΟΤΗΕΒΙΤΟ 100 
ΟΙΤΙΖΕΝ 120 
ΟΙΤΙΖΕΝ 240 
ΟΙΤΙΖΕΝ 192 
ΟΙΤΙΖΕΝ 300 
300 
180 
200 
180 
200 
180 


ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ 
ΑΕΟ ΟΙΥΜΡΙΑ 
ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ 
ΑΜΞΤΒΑΟΌ 


Το τω ο. 


σι ον συ ον -ᾱ - 
κ 


α-- 
μα 


ΗΟΡ-Ί820 
ΗΟΡ-Ί810 
ΗΟΡ-Θ1Ο 
ΟΙΟΟΝΙΧ 300ΝΝ 
ΡΙΟΟΝΙΧ 150 
ΟΙΟΟΝΙΧ 300 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ Μτ 87 

Μτ εδ! 

Ρ2200 
κκ-ρ1124 
ΚΧ-ΡΊ1081 


κ- 


ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΕΡΞΟΝ 
ΕΡΞΟΝ 
ΕΡΘΟΝ 
ΗΥυΝΟΑΙ 
ΗΥυΝΟΑΙ 
ΗΥυνοα! 
ΗΥΟΝΟΑΙ 
κοοΑκ 
κοοακ 
κοῦΑκ 


ον ον Ὁ αν 


ΚΧ-Ρ1180 
5ι-92 

ιο1ο! 

ιςο-15 

τεςοΟ ΝΡ 1814 
ΤτΕεςΟ ΝΡ 2450 


ΜΕΘΑΘΟΡΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΞΘΤ 
ΙΝΕΟΩύΕΞΡΤ 
ΙΝΕΟΩυΕΘΤ 
ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
ΘΜΜ ΑΒΕΕ 


δ.σ ὃν δΡΟΘΟΣΘΞΣΘΕΒ 85858 ὅ 0 ὓι οι δ6δδ' ξ 


πο 
ΟΟΜ-ΩυΕΞΤ 
ΟΟΜ-ΟυΕ5Τ 
ΟΟΜ-ΩυΕΞΤ 
ΙΝΕΟ-ουΕςΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΘΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΞΤ 
ΙΝΕΟ-ΩυΕΦΤ 
Ξ1ΝΕΟ-ΟυΕΞΘΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΡΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΘΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΞΡΤ 
ΙΝΕΟ-ΟυΕΞΤ 
ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΤ 
ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΤ 
ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΑΤ5 ΑΕΒΕ | 
ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


ΕΧΡΗΕΞΡ ΜΝΒΙΤΕΗ 
Ρθ6ριυ5 

Ρ7ριυ5 

Ρ9 χι. 

5ἱ. 230 Αἱ 

ΘΡ 2000 Αἱ 

ΜΡ 5350 Αἱ 

ΒΡ 5500 

Χβ 24-10 

ΧΒ 24-15 

ιο 24:15 

ιο 24-10 

ΕΗ-15 

ΕΒ-Ί0 

ιο 1οσοιουβ 
ΜΑΝΝΕΞΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 88 
ΜΑΝΝΕΞΜΑΝ ΤΑΙΙΥ Μτ 222 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 222 οΟιΟυΒ22Ο 

Μ 1209 168 
Μ 1709 240 


56 
63 
80 
60 
90 
90 
140 
95 


ΘΕΙΚΟΘΞΗΑ 
ΘΕΙΚΟΞΗΑ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 


αν Ὁ 


53Σ8 


ΝΕΞΕΕΞΕΞΒΣΣΕΕΕΝΕ88 
ομως ωμωνοωωο μμ μυ οροον οονς ὦο .. ο Ὁ ο ἱ ο) ας τν Ἡ αἱ 


ΒΒΟΤΗΕΒ 
ΒΗΟΤΗΕΗ 


ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Η εταιρία που κατασκευάζει τον εκτυπωτή, 

ΜΟΝΤΕΛΟ: Το όνοµα και η χωδική ονομασία του ΡΠΠΙΕΓ. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ (ΟΒΑΕΤ - ΝΙΟ -ἰ0): Αντίστοιχα, η ταχύτητα εκτύπωσης σε χάθε πποθε. Η ταχύτητα μετριέται σε ϱᾳ5, δηλαδή πόσους 
Ἰαραχτήρες τυπώνει στο δευτερόλεπτο. 

ΑΚΙΔΕΣ ΚΕΦΑΛΗΣ: Ο αριθµός των αχίδων της κεφαλής εκτύπωσης. Εχεί όπου δεν υπάρχει αριθµός, η εκτύπωση Ύένεται µε άλλη μέθοδο (π.χ. ἰηχ 
{ι). 

ΒύΕΕΕΛΑ: Το μέγεθος σε ΚΒ του μετ του εκτυπωτή. 

ΒΑΡΟΕ: Το πόσο Ὀνηίζει καθετί, πάντα ενδιαφέρει. Δεν νομίζετε; 

ΤΙΜΗ: Στην τιµή που δίνουμε, συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει το μοντέλο στην Ελλάδα. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι πς 20630. Πιθανόν τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές, να έχουν αλλάξει κάποια απὀ Τα παραπάνω χαρακτηριστκαΊτψες 


68 Ρς Μαςίει 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑυύΤΟ 


ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ ΑΝΘΙΝΕΒ 


ΑΜΦΡΤΗΒΑΟΌ Ν2ΙΝ23 
ΑΜΘΤΗΒΑΌ ΜΟ2400 
ΑΜΦΘΤΑΒΌ ΘΜ2400 
ΟΒΥΡΤΟ Ε 1200 


300/1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ 
300/1200/140( ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ 
75/2400 ΝΑΙ εα 

300-1200 ΝΑΙ ες 


ΟΒΥΡΤΟ 2400 ΝΑΙ .- 
. . 


ΡΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200Α8Ν ΝΑΙ ε- 
. . 


ΟΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200 Ηκ ΝΑΙ 


ΟΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200Ριυ5 ΝΑΙ 


ΡΙΞΟΟΝΕΒΥ 24005 ΝΑΙ 


6ν95 ΜΜ-Ι2 ΝΑΙ 


ανς Ρ98-12 ΝΑΙ 


ανςο ΜΜ-24 ΝΑ! 


Ανο 9Μ 12Η . ΝΑΙ 
ονο 9Μ 120. ΝΑΙ 
ΜΑΧΜΟΟΕΝ 129 ΝΑΙ 
ΜΑΧΜΟΟΕΝ 1200 85 ΝΑΙ 
ΜΑΧΜΟΟΕΜ 2400 η! ΝΑΙ 
ΜΑΧΜΟΟΕΜ 2400 Ε/Μ5 ΝΑΙ 


ΜΟΟΕΝ ΜΟΙ ΝΑΙ 
Μοῦυεν 1200 85 


ΞΜΑΒΤΕΑΜ 1200 ΒΗ 
ΘΜΑΒΗΤΕΑΜ 1200ΕΤ 


ΘΜΑΒΤΕΑΜ 
ΜΙΟΒΟ ΜΟΟΕΝ 1200 
ΞΜΑΒΤΕΜ 2400 ΕΧΤΟ 


ΘΜΑΒΗΤΙΙΝΚ 12005 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται στο όνοµα και την κωδική ονομασία του πιούεπῃ. 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει / διαθέτει το μοντέλο 
στην Ελλάδα, 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ: Η ταχύτητα μετάδοσης των δεδοµένων κατά 
την επικοινωνία μετριέται σε δἱῖς ανά δευτερόλεπτο (0ρ5). 

ΑυΤΟ ΑΝΦΥΝΕΑ: Αν µπορεί να συνδεθεί µε κάποια γραµµή, ακόµη κι αν 
λείπει ο χρήστης, 

ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ: Τα εξωτερικά πιούεπις τοποθετούνται δίπλα στο Ρς σαν µια 
ξεχωριστή συσκευή µε δική της τροφοδοσία, ενώ τα εσωτερικά 
τοποθετούνται σαν Χάρτες επέκτασης στο εσωτερικό του υπολογιστή. 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ: Οταν ένα πιούεπι αποστέλλει και 
λαμβάνει ταυτόχρονα τα δεδοµένα, λέμε ότι δουλεύει σε [μ]]-ἀιρίεχ πιοάε, 
ενώ όταν µπορεί να εκτελεί κάθε φορά µια µόνο διαδικασία, δουλεύει σε 


ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ 


ευιι μαι 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΑΜΡΤΗΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΘΤΒΑΟ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΟ ΗΕΙΙΑ5 

ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 


ΝΟΙΝ23 

ΝΟΙΛ2Α 

ΝΟΙΝΟΟΝ23 

νο1Νν22 77720 
1103,212Α(8ΕΙΙ.) . 
Υ21Ν22 110200 
103,212Α(8Ει 1.) 8 
Ν21Ν22Ν23 
108,212Α(ΒΕΙΙ) 
Ν21Ν22Ν23 
103,212Α(ΒΕΙΙ.) 
Ν21Ν22Ν23 
108,212Α(ΒΕΙ1.) 
Ν21Ν22Ν23 
108,212Α(8ΒΕἰΙ!Ι.) 
Υ21Ν22 
103,212Α(8Ει.) 
νο1Νν22 
108,212Α(ΒΕΙΙ) 
103,212Α(ΒΕΙΙ.) 
ν2ο 

ν21ν22 
103,212Α(8ΕἰΙ.) 
Ν21Ν22 
108,212Α(8Εἰ 1.) 
Ν21Ν22Ν23 
20ο 8Ει. 
ν21Ν22 
108,212Α(ΒΕΙ!Ι) 
γ21Ν22 

Βειι. 103 
γ21Νν22 
108,212Α(ΒΕΙΙ.) 
Ευιι µαιΕ γοι 

ευ µαιΕ νο1Ν22 

. 103,212Α(ΒΕΙΙ) 
Ευιι ΗΑιΕ ν211088ειΙ. 
Ευιι μαιΕ Ν21Ν22 

ς 108,212Α(8ΕΙ1.) 


ευιι. 
ευιι. 
ευιι. 
ευιι. 


ευιι ΟΒΥΤΡΟ ΕΠΕ 


Ευιι ΗΑΙΕ 67164 95ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΘ 


Ευι ΗΑΙΕ 34220 5ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ5 


ΕὺιΙΙ ΗΑΙΕ 44660 95ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΞ 


ΕυιΙ ΗΑΙΕ ΘΤΤ ΕΙΕΟΤΗΒΟΝΙΟΘ 
Ευιι ΗΑΙΕ ΙΥΟΚΑΞΗΕΙΙΑ5 
. . 


Ευιι /ΗΑΙΕ ΙΥΟΚΑΞΗΕΙΙΑ5 
. . 


ΙΥΟΚΑ5 ΗΕΙΙΑ5 


Ευιι ΗΑιΕ 
. 


Ευιι ΗΑΙΕ ΙΥΟΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 
. . 


Ευιι ΗΑΙΕ ΙΥΟΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 


Ευιι ΗΑΙΕ ΣΗΜΑ 
. . 


Ευιι ΗΑΙΕ ΣΗΜΑ 


Ευιι ΗΑΙΕ ΣΗΜΑ 
. . 


ΣΗΜΑ 


ΘΡΑΟΕ ΗΕιΙΑ5 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΣΕ 


ΘΜΜ ΗειιΑ5 
ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
. 


Ευιι ΗΑΙΕ ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
. . 


Ευιι ΗΑΙΕ ΘΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
. 103,212Α(ΒΕΙ 1.) .. 
γο1 2ο 


Βειι. 1093 212Α 


Ευιι ΗΑΙΕ ΠΛΑΙΣΙΟ 
. 


Ιαὶ[- ἀμρίεχ πιοὰε. 

ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ: Υπάρχουν δύο ειαπάατάς στη 
συμβατότητα μεταξύ των πποάεπις: Της ΒΕΙ Ι. για την Αμερική, και της 
ΟΟΙΤΤ (τα μοντέλα του περιγράφονται µε το γραμμα }Υ και κάποιο 
αριθµό) για την Ευρώπη. 

ΤΙΜΗ: Αναφέρεται η λιανική τιµή πώλησης, συμπεριλαμβανομένου και του 
ΦΠΑ. 


Για την καλύτερη ενηµέρωση Των αναγνωστών, παρακαλούνταιι οἱ 
εταιρίες - αντιπρωσωπίες να ενημερώνουν τη σύνταξη του ΡΟ 
Μαδί6Γ για τς τυχόν αλλαγές στις τιµές και στα χαρακτηριστικά των 
προϊόντων που διαθέτουν, στον αριθµό {Αχ 9216847, ἡ στη 
διεύθυνση: ΡΟ Μα»ίθΓ - Οοπρυργθ»», Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. 


Τα παραπάνω στοιχεία συγκεντρώθηκαν µέχρι τς 206390. Πιθανόν πῃ στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές, να έχουν αλλάξει κάποια απὀ τα παραπάνω χαρακτηριστικά Τμές. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5οηπείάει ΡΟ ΙΙ 
µε πορτοκαλί οθόνη 
Ιογ5ίίΟΚ -- παιχνίδια -- 
προγράµµατα -- δισκετοθήκη 
4 ΦΙΜΟΘΑ »- βιβλία, 110.000. 
Τηλ. 2794416. 


ΑΜΦΡΤΒΑΌ 6128 µε έγχρωμο 
μόνιτορ και δισκέτες 
παιχνίδια. Καινούργιο και 


αμεταχείριστο. Τηλ. 65350251. 


ΑΜΦΤΗΒΑΌ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ 
- ΠΟΛΛΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΚΑΣΕΤΕΣ α» ΠΟΛΛΑ ΣΠΑΝΙΑ 
ΒΙΒΛΙΑ »- ΣΕΙΡΕΣ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ -» ὀΟΥΡΤΙΟΚ. 
ΜΙΧΑΛΗΣ, 6446051 (9-5 
μ.μ.). 


ΞΟΕΤΙΝΑΝΕ 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΒΑΡ8Ι6, Ρ05, 
ΡΑΣΞΟΑΙ, 60ΒοΟι. 
ΤΑΞΦΙΝΟΒΟΝς. 


70 Ρς Μαςίογ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΤΑ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΚΑΙ ΕΤΟΙΜΑ, 
1.500 ΤΙΤΛΟΙ. 9924229, 
9718074, ΣΤΑΥΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΤΡΕΑΣ, ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
66, ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 173441. 


(ΙΒΜ ἃ ΑΜΙΘΑ) ΡΑΤΗΑΣ 

61 08Η! ΠΑΡΕΧΟΥΜΕ: 
ΑΜΕΣ, ΑΌΝΕΝΤΙΒΕΣ, 
ΓΛΩΣΣΕΣ, υτιιΤΙΕς κ.ά. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ. 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ. 
ΜΠΑΚΟΓΙΑΝΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΤΗΛ. (0693) 23601, 
ΑΘΗΝΑΣ 72, ΚΑΤΩ ΑΧΑΙΑ 
ΠΑΤΡΩΝ. 


ΙΒΝ ΞΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΤ. 
Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών 
και προγραµµάτων σε 5 1/4” 
και 3 1/2”. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, 
συνεχής ανανέωση. 
ΛΑΜΠΡΟΣ ΤΣΙΓΚΑΣ, 
ΑΝΩΝΥΜΟΥ 2, Ν. ΙΩΝΙΑ. 
Τηλ. 2774553. 


ΙΒΜ ΑΜΕΒΙΟΑΝ 
ΦΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΝΚ. Θα 
βρείτε αυτό που θέλετε. Σε 
3 1/2” και 5 1/4”. Ακόμη, σε 
ΕΑΜΕΕς συνεχής ανανέωση. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Τηλ. ΠΡΩΙ 
7754758, ΒΡΑΔΥ 6520061, 
ΚΩΣΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, 
ΑΕΤΙΔΕΩΝ 28, ΧΟΛΑΡΓΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΓΧΡΩΜΗ οθόνη 
και κάρτα 66Α για 
οποιονδήποτε ΡΟ. Τιμή: 
45.000. Αλέξανδρος, τηλ. 
8081467. 


σι υβ-Ρ6. Τεράστια 
βιβλιοθήκη Ρυδίίο Ὀοππβίη και 
ΦΠ8ΓΘΥΝΓΘ προγραμμάτων 


σε δισκέτες 5 1/4” και 3 1/2”. 


Πάνω από 2.000 Τίτλοι. 
Βυφίππθς, ἀαἰαῦᾶ5θς. Τίτλοι 
όπως Ρ0Ο-ΝΠΙΘ, ΡΓΟΟΟΠΙΠΙ:, 
ΑδίΤοΙοᾳΥ, Αάνεπίυγειπίε, 
Ρα5εαἱ ἴο 6, Μεαάϊσαἰ ο/!ος, 


ΖΠΤΙΑΜΕ: 


Η Οπιρυρτθβθ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΏΤΡ σε Μαοϊπίορη. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 


του Θυατίς ᾶρτοβ ή του Ἠθαάγ-βαί-αοί 


ι 


εν 


Έ8/πΠ8Π Τυίοτ, ΗαΓά αῑ5Κ 
ἀἰαᾳποφίΐ, 66Α Επιυἰαίοις, 
ΡΟ- Ουή/πθ, Ρηγςίο5, ΡΟ- 
6αἰΚ -- Ιπιαϱς 30, 1989 
νθιδίοης µόνο 390 
δρχ./δισκέτα. Στέλνουµε σε 
όλη την Ελλάδα ΔΩΡΕΑΝ 
αναλυτικό κατάλογο. 
Τηλεφωνήστε µας στο (01)- 
6396991, ἡ γράψτε µας Τ.Θ. 
31929,10035 Αθήνα. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ 
προγραμματιστής, αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει 
µαθήµατα σε Μαθηματικά - 
Φυσική - Χημεία - Γλώσσες 
προγραμματισμού - 
Λειτουργικά συστήµατα 
(005 κ.λ.π.). Αποστόλης, 
τηλ. 8659488 


40. Επιθυμητή η 
γνώση των: 


Ίπιαρο Βἰιάϊο ή 


Ρἱρί(α] Ώατκτουπι, Εχθε]ιαπά, ΕοπίορταρΏετ κλπ. 


Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.012-6, 


καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


ΕΠΓΕΡΚΤΟΡ 


| πδ... ΡΟΡΙΙΣΗΙΝς 


ΕΠ : : . ΄ » 


ΕΜ ΘΤΕΒΕΟ 


ΥΣΙΚΗ ΕΠΙΛΟΓΗ 


Μο 


Ιω τη» 


ο 


ΦΕΙΛ 
Μαςίοι Ὀγςίαιη | 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ 8ΕΘΑ 


Μπορείτε τρτε 


Κάντε στο σπίτι Ἠ νο πορον’ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΠΟΣΟΤΗΤΑ | ΤΙΜΗ ΙΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


ἶ σσ 
σας µια αἴθουσα κε τς 


παικτών ταυτόχρονα για πιυ]Ιρ]αγετ 


ίωςᾖτ «μα τα 
ψυχαγωγίας! εξ 
20 θά55ο5 τε νι 
ση ο ο πε σνοι 
Όσσα δν κος παπα κ 
πας: Ότο Εοειωώο πας. 
οσα κου [ 
ων κο σι 
Όρος προς ἵὍὍππο 
τοσο ο) στ τη 
τις ἽὝππτῃτ - 
Επ Ὅπ σι τὴ 
ο μπας; πρ ππτ-. 
Όνων βοομ πσµεσα ιο 
Άι Κα ἱ οσ π --. 
ρω ᾗ σσ Γτα 
Ὀιω [ο σσ τα] 
νο πε ποτ... 
πλω ᾗ μο ᾗ τα 
 τρο πο πο 
ππκον ᾗ ᾗο σσ τα 
πο παρ 
ν ρροον παρ, μπω ν - 
ο) ος 5 Ἕπη πάπες ο ι 
Άντοορν μα λος τς 
ᾗ πωωως Ἱ Τπ- τ 
. . . ση μια τρωω ε- Ὁ 
3 ο... δν στην οθόνη πο επ ας τ΄ 
ἔγχρωμα δρΓίίε»! Απνού βοονί Επ αν 
. . . 30 Ζωμχοη ἱ Ἱ -υὺύὺὸυύὸυ---. 
” 3 κανάλια ἦχου 3 1 κανάλι για ! ο Ἔσππ Μην ἦ 
᾿ . ΟΟβως " Μαιος Επ ντ 
πλ τν ου Ας σπιν ο. 
Σ. Δυνατότητα για μελλοντικὲς Ῥυρονν 80ος [1λἼἧ ο. 
. . . Ραήρυη (16 
επεκτάσεις και σύνδεση πολλών | ος ντ ἳ 
παιχνίδια ΟνΟΜΜΤΕΠΟΝΥΜΟ ------------------------------------------------------------------ 
Σ Πλούσια συλλογή περιφερειακών, μαι ο ωο  ἩὭἩμἩι-ῃῃῆ- 
ὅπως ΙἰΡΠί ρυῃ, 3. βἰᾶδ5ε, διακόπτη Ενω ὀνω των 18 ετών. μώ 
. ΕΙΦΗ «(ως αρ ο .--ἃ ωμό 
γρήγορου [τε κ.λπ. | μάς. κε. : 
ΜΑΖΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΔΩΡΟ ΤΟ ΗΑΝΩΟ-ΟΝ! ο... οι .. 
πποιγ{νωσσης. ἳ νι νε ο : 
Λ. Συγγρού 44, Τ17 42 Αθήνα 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΕΙΣΑΓΩΓΗ να μμ --- 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 


Ν. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 9217.428, ΕΑΧ. 9216847 ο αν ἂα ἃἂ«Κ α 


